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A kézikonyv szerkesztéje kizardlagos engedélyt kapott a www.Gothic3.hu oldalon

talalhaté anyagok felhasznalasahoz. A kézikonyvben és a honlapon szerepl6 leirasok,
képek jogvédelem alatt allnak, ezért tovabbi felhasznalasuk elétt (pl. sajat honlaphoz)
kérlek, kérj engedélyt a fenti honlap f6szerkeszt6jétdl, Szunyitdl, a szunyi@gothic3.hu
e-mail cimen.

Kedves Kezd6 Jatékos!

Sokszor felmerilt mar az igény eoy ehhez hasonld figyelmeztetésre, amely utal a
geny cgy 2y > y
jaték els6 szamu alaptorvényére:

NE SZABADITS FEL VAROST az orkok uralma alél, mig nem valasztottal,
hogy kiknek az oldalan szeretnéd befejezni a jatékot. Rengeteg kiildetéstél és
ezaltal tapasztalati ponttol esel el igy. 2-3 varos felszabaditasa utan az orkok kozt
(akarmilyen hirnevet is szereztél addig) elterjed, hogy te 6ldoklod Sket, igy r6gton
megtamadnak, amint a varosukba érsz.

NE TAMAD] LE LAZADO TABORT , amig nem valasztottal, hogy kiknek az
oldalan szeretnéd befejezni a jatékot. A lazadok ugyanugy fognak reagalni, mint azt
az orkoknal is olvashattad. 2-3 lazad6 tabor kifrtasa utan mar harapnak.

NE SZABADITS FEL VAROST Varantban sem a hasszasszinok uralma alél, mivel
ott is - talan még gyorsabban, mint Myrtanaban - hire kél, hogy te sokat kaszabolsz.
Itt is igaz, hogy 2-3 varos utan még csak figyelmeztetnek, de azutan ugranak rad.

A lehet6 legtobb tapasztalati pontot tgy tudod Osszeszedni - ami altal nyilvan
képzettebb, erésebb, sebezhetetlenebb leszel -, ha minden nép-semleges kuldetést
megcsinalsz, s csak ha mar tudod, kihez akarsz csatlakozni, akkor végzed el az ilyen-
olyan 6ldoklés feladatokat.

A Szerkesztd


http://gothic3.hu
mailto://szunyi@gothic3.hu
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Kill the sneaking ogtes in the woods. - Old mep az erd6ben bUjkAld Ogrékat. ......cc.iiivummmrionssfissiuiursseassiasinssiasesenss 35
Find out what is wrong with the western farm. - Tudd meg, mi a baj a nyugati foldbirtokon...........ccccceuunneee. 35
The suspiciod§cave near the fagm. - BegyantisharlangZdldbirtolemelleir . ..o R 35
Did-the rangeiegicvastate the rin? FskoszakHulralehed a (QkdbidBlofR 8: v im0 o oo %k,
Kill the grunting creatures below Josh’s farm. - Old meg a morg6 lényeket Josh féldbirtoka alatt. ................... 35
Kamalds attifdeliRdlam Gl e chdvieie. . i 5 o N vt it R csassdistis foe Vg ORI vt st shoe i Syl 3+ Remv e o 5+ 35
Ranszelcthe castle ofFrcnty = Boszd k¥ elis Fatits S i B o vl i e i St i e B P, et e Vs 36
RansicktheatnisSrbosed o la D ako i e et b b i i s o B 5. oo it o 36
Cole the farmhand wants-to-go toNemora, - Cole;abéres Nemoraba akar menii. .o Sl simmnatnris: 36
Vak needs fifty thousand gold coins for the Hashishin. -

Nalsna 500080 anvEa o s Zukeege-a e adas 2ok ez G S i o it s e ST e g v s 36
€ Jigiertheeastict ERclisF=FIoditsctaed Pkl S iltall i sivan arim. = e i s B S it o s s 36
TSR e SR g el ey RS e e W pa e e i e o e e B S el i 36
AT o sTok e i o At eT et LS R v U N S e e S N e e e S e et s S e e e e T 5,
Weapens ot Netde rEr=Reovyerck Nemprandle Soon S an s B s e i e e rien e et v O
Bring Treslott the rare plant herbaceous lobelia. -

Virvel Treslotmalea 7 eoynpasilohela hel Ht OV CaTBOl= S o o o s e e o Ve e e S8
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Kill the three monsters north of Nemora. -

Cleoier BNEMaratoL Es2arrarl Cy BATHIT SZOMEETe e S A n e e e e e R T e e s = £
Clear the orcs out of the farm west of Trelis. -

Jisatitsd-mes a-ticlistél nyngaitradeve toldbitteketazofkakiGh . i Tivai. Bt i e =,
Rebels stole the rent from Farmon’s farm. - A lazadok elloptak Farmon foldbirtokanak bérét. ... LY
Efehslevethe futreraldorn—Tlcholena foldbiitolkfosTtosatt s = i Sonim. et mepmgier s T e o e BP0 sy K o
Arthegtage Tonrthe rebel Chatless = 1 senet A Aot P NAFles Nale St i e e P i i I
Anevetnafi-fotINemori— Fovasj-embeeNemotr Svdntala - ce s £ - ol e et R ek e e 38
The renegade paladin at the pass to Varant must die. -

Avaranphivopil tartozkodeenefatlovagnak mmep-kelEhalnias S o o S s e S R a s aaete 38
Cross the pass to Varant with Karlen. - Menj keresztiil Karlennel a Varantba vezet6 hagon. ..., 38
Katlen the paladin shows you the desert. - Karlen, a lovag megmutatja neked a sivatagot. .........cccevvvveeininnnce. 38
BainrRussel-the-boods from-the-desert-—Hlozd clazarut Russelick a sivatdobol 4 r s i e S et 38
Fihleypets allsset tomattaek Trelis— Finley felketz il el ISt oo mad aSaTa . ot s e o s roa i dasagenis e e 38
Fitfeyattacks Tfelic—Fnlcyameatiimadm-=Lielist, Saof - S5 o ST S ol S e A e e e s 38
Beseroytherebel cambINemord=PHsZisd=cl a4 ad Gkt N IO ab AT ot e S i it g Rt s 38
Karlen the paladin wants his magic back. - Karlen, a lovag vissza akarja kapni a magiajat.........c.cccoevvcurivicnennnn. 39
e e e e e e R s e e A e e 39
Deteatlfhimr naThic-afens = Gydzdl o DImiars 2 ot B AR o S s B e T o R T o 0
Befsat Gembalkiinthe rema---Gyozd e Gombakot a2 Aremabah o o et e s o T i i i et -
Befeat uhlamn-the arent - Gydrdde Kilakot gt aba i S i e oo = To s iinit Lt i bt S
deach=hirzoa-lesSoi =T initsg-faorcsre. M G2 et 2.8 o e N o S e s et i S1)
Open up the mine north of Geldern and kill all vermin there. -
McnjchabanyabaGddemtol-éaakratsolmermindendloskodat - o il i fe s daren R B 40
Nemrok expects a delivery of gold from the mines. - Nemrok egy aranyszallitmanyt var a banyakbdl. ........... 40
Killthewmbolymcrcenaty bt Gl e Ivant.=a tereaat s OldOsTtsmit wii v o chiti i o b o 40
Gembak wants to rough up Ivan, the renegade mercenary. -

GembilEclalgRiatézarivant A TchCe AT/ M0IIDEN. S s v e e b i B e e i 40
Talk to Samuel about the destroyed mine. - Beszélj Samuellel az elpusztitott banyardl. ..., 40
Nemrok expects a delivery of sulphur from the sulphur mine. -

Nemroleeoy: keagziliumanytyvarakenbinvIHRIE o5 5 SRE S St e e 15 St S s ooh ol St iess 40
Kill the threatening snappers outside the sulphur mine. -

Old mega réffiis#to rapadOzolaia kéBhanya Ripil - e B B o e N i 40
Bring the shaman Grimboll some sulphur. - Vigyél Grimboll simannak ként..........ccccvivviiiiiiiiinnnninns 40
The secret of Mazin, the Hashishin merchant. - Mazin, a fejvadasz kereskedd titka. ........ccccooevieiiiiinnncncccnnes 40
Tell the orcs about the abandoned mine in the north. -

Mesclimizotiokfak-an el aottEsaakibAnVITol. o i st B e b g ot i et B o P, oot eV s 40
Kill the tunnel wolves in the wolf mine. - Old meg a tirnafarkasokat a farkasbAnyaban. .........ccoueeerreveseceneeeens 40
Find some eager slaves for the wolf mine. - Talalj néhany talbuzgd rabszolgat a farkasbanyahoz. .................... 41
Follow the particularly eager slave to the wolf mine. -

K dresdastiilbuzpo pibSZeloat atarkashatyaharss o N S S s e el S o Lo, 41
Bring more eager slaves to the wolf mine. - Vigyél még tulbuzgd rabszolgakat a farkasbanyahoz..................... 41
Hamil, the audacious artifact trader among the slaves. -

Elamlsrvakiicrd ketdskea o i s 200k O RO i i T e T T S s S W e s T S 41
Findthesfirsepaladnrstieimee =t alalderaes a A ElSo ot siSak i it i s i i ot T i e e oo s 41
‘Fhescvenantientrines-of- the alchemists. — Yz alkimistik bt @i Tilie = o irn o e Sty 41
Jared the artifact trader wants to meet Lares. - Jared az ereklyekereskedé meg akarja ismerni Lares-t............... 41
Goldephte ol Nafes - S IR L TO L L B M e s e s Rt b o Bl e T e e e 41
Bring Renwik the rare plant king’s sorrel. - Vigyél Renwiknek a kiralyszar nevi ritka névénybol..................... 41
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Eigetheares’ drutd-search=patty. - T alald-micy aid tidat-kereso 0tk CoAPAMOTnan= diim tauivr s o ST 42
Disenverthesceret of Macdrond Rk = DicrfsdadtRimdldruida -l st g e 42
Bring Nemrok the artifact from the ruin in the north. -

Hoad-el-Nemrolkhakdz cSzalarrormngl talalhaterc ekl et ot h . i il b Pt e e S B T e o) 42
Kl tHedtuicERuk Mo R AN A A s o e S s s e e s e e s 42
Kill the druid hunting party from Geldern. - Old meg a gelderni druidavadisz csapat tagjait. .......coo.coereerreneens 42
Kill the leader of the southern druid search party. - Old meg a déli druidavadasz csapat vezetSiét. ..oorvurnnnnn. 43
Gt ek NGl ate. o G ot g s e e e e e S T o e e o o e e 43
Kl thedruid=Tn: - CHNe - POrh Ot e T s e i e R e G e Ot 43
Mobilize the people in Geldern for Torn’s druid stone. -

Mozeosime-Gelder chbttatloth diathkoviort o & o mn s e T R S e b it 43
Eiberate Geldert fron=the otesl ="Szabaditsd mep=Geldetnt asetRolal et o i rm e ar e do n e ait s 43
The orc shaman Grok wants all the fire chalices. - Grok, az ork siman az Osszes tlzserleget akatja................. 43
Tl ie (e e e R TR PR e e e e e e R 44
Enpioye yoursteputation in-Silden=NovcldahitnevedrSildenben, - 5 S it e in o e 44
Befcahreckinthieare o= CyoZd. Ie JatD ekt Az atenaa NS S s b s e B S o e s P Fo i 44
Befeatfarfoltin-ghtarenal=Gyozed-l Clarmbltaz - arCiabatl o o et i o e T et s e T, B o by 44
Deteal=Frompole ii-thcarenal =Gy ozd le- Fompohkot a2 dtchiballle i r smih o ae g rns o e s s e e 44
Free the Nordmarian Lars from the prison camp! -

Szabaditsd kita nordmat Latsot arabszolpatbothol s o e e e e S e R e i e i e 45
Supphy the cofivict:ferek with roasted-meat! = Edsd el-az elitélelerekersilenssal il =m0 S ST maicinmn 45
Supplysthe convict Jérelcwith-svcapenst=_Lasdiclaz clicfle Jereket fegywetekkellh 5t ai i ainin i asa 45
Kill the slaves who escaped from Silden! - Old meg a Sildenb8] megszékott rabszolgAkat!........eucvererererererenns 45
Rescue a Silden slave from the wilderness! - Menekits ki egy sildeni rabszolgat a vadonboll............cccccveinncns 45
The wood from the prison camp must be brought to Givess int he mill. -

Acdoonlyrabotholat kel Fvinarata malombiiGivessieleirr it S e e e e b e 45
Talkethefrsh-patfelsstothesmlll = VMedda-halashotdokat asmilombal Sl i R 0 S e e et 45
Eollovw: Pavel To-histnmtitio-cabinls-Kaveed:EavclcavadasziantiOmbhel ot o Bt o i et 46
Take the hunters’ delivery of pelts to the mill! - Vidd el a vadaszok prémszallitmanyat a malombal................. 46
Bring Lukjan the hunter the money for the pelts! - Vidd el a prémért jar6 pénzt Lukjan vadasznak! ................ 46
Kill snappers around Silden! - Old meg a ragadozdkat Silden KSZelEben!..........cvurvenrrernrrnmeesaisasivennsesnssssssssssssesens 46
Go snappet hunsing=rith-Eilkl - Ravadoz6¥adaszar Falkkallal, ... 555 ... ot n R e 46
Kill wolves agouid Silden™Old meg@Tarkasolat SIEmaAd zelébealt] & £ i i R s eneinovsasenseis 46
Humt the silf@igrolves with-brainl — Baustiarlgis vadasizgt Braminalss . B8 o im0 L o e 46
Quadir’s hunt for a new slave for Silden. - Quadir egy 4j rabszolgara vadaszik Silden szamara. ........ccccccuenuveee. 46
BiefeattWilll - aitbenl IOl ko T o 5 N i b h s R e B e e VR s v s P S| e sme ot e 46
A package of wild berries for Stan the fisherman. - Egy csomag vadbogy6 Stan halasznak. ... 47
Irnrales hallerd S Missme = Mol alabard B VoS P et e it e B v B s o B 5. oo i e 47
Fadoleas miSsilg hisshilth sehammct. - Ko dok clvesZie e PO Lol TR o v i v st I o B ot s 47
The orks need a smith for Silden. - Az orkoknak kovacsra van sziikségiik Silden szamara.......cccoveevviiinnnes 47
Reastecicatiorbricaeis SulthusRelipelngle S at i i am S i s s s Sl e s e 47
Heatbdslostidols s Hnilot vt A e s RO e e o oot o v S o S P e ot W Tt o el s 47
The quest tor-tife-petiect slipz=Aclfopastalanh o ttint BEtaias S it s o i S o et 47
Kill the strange lurkers by from river! - Old meg a folyénal 1évé kiillénds lopakoddkat! .........cceereeeeeererenecenns 47
Gambal the cook needs heaps of raw meat to feed the orcs in Silden. -

Gambal szalcheshak nagyhal oM Vet s VAl SAUIESC P € o o it g e e s s P s s o e Lo s oo oo 47
Gancka is staying in town now.Denpok needs to be told. -

SEE S G R Tor, v M VI PeaVale 5 BT ale B e [P T RRee e e e B e e S s TR Al S e g 48
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Denpok should be told that Irmak is guarding the town now. -

Add Denpokridtird - Noopnl 6 antor Pk o2 WaArGst i o arrarsin i e b e R G Tt 1 et s et 48
Denpok needs to know that Frillock is guarding the town now. -

AdeDenpek tadiics: hogy miostatttO Bl ock Szt A ato St i i e vt s Tt Sy nss £ T s e BT el 48
Brontobb will stand guard in the city.Denpok needs to be told. -

Brottohb oLt 4l asarosban il d Rcn peletudtdir T o e e e g e T T T 48
Inog needs five bundles of weapons for the resistance. -

Ioeriak of fegfrerkoteote vatrsznkecoedtel el aal g i o o e R e i i e 48
Let Anog know that his brother Inog needs help in Silden. -

Addinegtudfita, hogylhog-fiverének scpitsegie van sziiksege Sildenbefl armimm e o a oo satvies 48
Let Inog know that his brother Anog cannot help him. -

AddE e adtatasho e og Ve feaionT tud He kS CoileTllx i e s S ot i T e W e W e P s 48
Inog secretly help slaves escape. - Inog titkoban segit a rabszolgaknak megszokni.......coovciviiiiriniinincisinines 48
Talk to the warlord Umbrak about supplies. - Beszélj Umrak hadvezérrel az ellatastol..........cooivviicivinincinines 49
Rl EChnteteiver foptlie Clld-Mera koS azadnrie - an g B ot e e e ot L 49
Take the orcs’ shipment from Nordmar to Anog the rebell -

Midthclaz Srkolsigrd i sl i At A RO S LD e o R B T e R S i e B e e R 49
sadehveby o Nordmn = Fov-czallithinvINordaiatbol se ey seae e . o ehe oo e L o 49
Tragak wants to see the town shaman Grompel in Silden. -

i tagakaralaliaatakar Sildenssamanavab X rompellel S S rn i S e S W e S e e e 49
The warlord Umbrak wants Anog the rebel leader dead. -

Cinibrgichadvezeshiohap-akat = AND DL -0 17400 5 Y CZOtEIr nrr b s i o ST St S Gt 49
Grompel knows the way to the rebels at the Nordmar pass. -

Grompekmetraz vhatanordmarihisonill Vel S adoldOz 5 T vttt Py e p i Bab el 49
Kill'the town shaman:Grompell=-0Old-m&pa VA0S SAMANIAL, GrOMPElthsr i s irasmges frtaribssreseitin: 2 49
Eollow-LarstoththassHo-INord i iKovesd -Fars ot aord MarP i COROZ =5 S B it i P o 50
LiberateSildén-itsinrdicorcs ==y baditstbmep it btk olto R s G et P b e 5 50
T T e e o e e e R T L e 50
Take Markus’s fire chalice to the head of the Fire Mages. -

Nidd cl-Vmrcas Fakscrlicset afurmaniitke veretofic s St e e S a ] e e 50
Eliminate the five leaders of the orc siege inside the barrier. -

Szamoljleaz orlaBsFEiP-Shadye7rsvcl AT ENEOENT beliill & v, .. 50 £ ool e TR e 51
Take the paladin Georg to Cobryn, the commander-in-chief of the paladins. -

Vidd el Geoghlavagot-Cobrynlitiz -adbwasokaidparangsfiokilivy. SR . B8 o imn S B T e ]
Find the'lost'paiadin Thagdir.- - glald meg a2elitint 1Moot S hOMEBIL. . Fabi. i riveiee i ivmresesssnsnitsr o Bak bosisssiossass taies o
Help the paladin Thordir to get to the castle! - Segits Thordir lovagnak bejutni a kastélybal ..o =51
Bring=Abebregdforthe cagles—Hozzhenalokenyeret a varba s s s v o st o ot B . oh oot ot vl 51
Brino-Aberpastment tortheTrnte-—HozztbenTlesulE hUSEd vArbasS s oF it neiass oo S o v i vior 51
Bring hammers to Vandorn for the castle. - Hozz kalapacsot Vandornnak a varba. ........ccfiiiiiin, 51
Bring pickaxes to Vandorn for the castle. - Hozz csakianyt Vandornnak a varba. ... 5t
Brnp:saws to-Vandotn fot the-castle. - Hozz-firészt=Vandomnak a varbas. ..o .5 vt mlls . oo s tinsiaessass 5]
Brins Keldrensweapotisitor thercastle-—HeozzIceldronnak feoyverbavatbar ns S cu a B o st s 52
Destroy the orcs’ ring of siege outside of the barrier. -

SCIBisitSd- Mt e 76l BT rONT PRI A KUD O VO o T e T e T e s e s Wi o
Destroy Vengard, the capital of the humans. - Pusztisd el Vengardot, az emberek f6varosat.........ccoeviueurinces P2
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R A R T P e e T T ot L T A AT ey O oY 53
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BirkeSrappticledtich DO Te E 0080720 DOl e e e A T R vt ot ot v T e T P ) 54
D A N DU = HIC It O Aot o Sk s i o e Tl e e e i s e s 54
OB e [OSe o e i T e it e e i e e e e L o, 24
ool i (0785 P e S LAY Lok B W L0 SHE YAl e R et St B b e R o e ] e a5 54
Preparations for the liberation of Braga. - El6késziiletek Braba felszabaditasahoz. .........ccccviiviiicciviniciinnes 54
Thestati-ticlds-olBTivin (i tomiat S aa o St o At e o e e P e 54
TAVI R Z WA F, e = e rt e R S T e e e o e S e e I 0 e M Bt 54
Seercrdealiney kel ek e T e e b e e T AT e e 55
Beinsshuntns-Brabarkicivadaszats Braot. S ot i oan Bt P vt s b g i il o T a5y 75}
B i T SaF L Vel S e (S TTI v s PR it oo e s et B Pt e e S o) 55
Boumty hiraao vl Rolhvada et VBHE et s ot s . S T s BB e P e e e s P s =
Bogisuhing TaldaeHepmddtra i i g s s e e D G P e D 55
Jheibptationsor Biagal —Bracatels v Dadilas e o e s s e e e e e e R 55
e o o e e R R e L e e a s R 56
Gyl thupE R S disa e S e P T e T e et he e A e 56
Tephiforsancho SNk Eoanchonald i s e P e aem e R e i s 56
e e D e R R | e e e e e e R L I A Do e T o 56
3B LT R A DG e Tl [ T e A e et SRS S e e o R e e e o e e e 56
Ealkaetrcibetterseromt L glacrobbaia-altalatod kS s e s - S TR o s e oE 56
ThesclaolrBen bt s Hen Bl drliiul s mvap e it et s e et b i e o A e e e Ol
Tefitcaciis owere: iz kaksrvITaoTe s e o e o o e i oo iens i LRI e e 5%
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The tunhelof AEPTHRgOEladnfa. v 3 e r. £ B e v B e TVl 1ot i sreias s sberionies S
Talk-to=VascBEbCcs7El- VascoTlla . ol & s &l s B o T o B o ) o iom it o I v e tenie s 3
SlavesforLAg@e- Rabsiaigk Baoongite . ol s .o BB B 5. L . Bt oo ias o T QR W svs i o 57
Swanipweed fef\Vasco. s bcsat-hgiFicr Vasghnak.. om0 h  mmm aTR S . T s A et e eriests ayk
An unexpected message for Sigmor in Bakaresh. - Egy varatlan tizenet Sigmornak Bakareshbe....................... o
Bouity-anitio-BereF it ¥ Fevadas i B Bt v o i e ot Do i R it S
Bounty-hunnhoEhifitsFeiadagaat- HiTE s o e e et i ke s o e T T e 58
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EigdonTteiie theproiont el el alalcekt sk a-fogalyl S osrae S oS s i n ) e R S o R, B
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Bounty hunting: Shakyor, the desert lion. - Fejvadaszat: Shakyor, a sivatagi oroszlan............covvivcrvcniiiininns 5L
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Escort Miguel safely to the village! - Kisérd el Miguelt biztonsagban a falubal...........cccceviiviiinciiniiinas 60
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Ede el Baths e M Ol T o e e e i v e e S e T g o e e o i et v ST AT I 601
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Ardea
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1 - Hamlar

2 - Kovacsmihely
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3 - Alkimista asztal

4 - Ardea teleportkéve
az asztalon

5-Innos szobra

chuckyboy007
www.Gothic3 . hu

SRR NS R R R R RS SRNU AR FINPEEREETARES S NE IR R R B

Ezzel a faluval kezd6dik a jaték, nincs mas dolgod, mint - mindent azért el nem felejtett hés mar az elején - orkot
apritani, sok lehetéséged nincs, gyorsan beztzod Sket karddal. Gyorsabb megoldas az elején, amig tapasztalatlan
vagy az {jhasznalatban és magaban a jaték kezelésében.

Liberate Ardea from the orcs! - Szabaditsd fel Ardeat az orkokto6l!

Semmi mas dolgod nincs csak lekaszabolni az orkokat. Ha nyilazni van kedved, ugyis j6, nem kockaztatsz
semmit sem, esetleg lassabban halnak meg az orkok. A végeredmény ugyis ugyanaz lesz, minden ork halott....
Amikor megélted az Osszes orkot teljesitetted a jaték elsé kuldtetését.

Ezutan j6 ha mentesz, és szépen kunyhorodl, kunyhora, mindent elraksz, ez a megérdemelt jutalmad egy falu
bezuzasaért. Szépen végigbeszélsz mindenkivel mindent és kapod a kiildetéseket sorra. A kezd6pont a északi
kapu, ott pihennek a barataid, akikkel idehajoztal, illetve ott van Hamlar, falu egyetlen nevesitett NPC-je.

Talk to leader of the Rebels! - Beszélj a l1azadok vezérével

Ha beszéltél Hamlar-ral, akkor kapod a kiildit. Erdemes vele beszélni el6szot, mert akkor mar nem kell visszajonni
hozza a barataid beszélgetései soran. A lényeg, hogy el kell jutnod Reddock-ba, ami igazabdl nincs is messze és
majd Gorn fog segiteni benne, ez is egy ujabb kildetés. Elvisz Gorn Reddockba. Ott a felsé részen még miel6tt
bemennél a banyaba talalod meg Gelfordot, akivel, ha beszéltél elmondja Javier a vezériik. Lemész a banyaba
és ott talalod Javiert a legaljan kézépen vagy tz kozelében, vagy a hazbak valamelyikében. Na és mar kész is a
kiildetés csak k6z6lnod kell vele, hogy Ardea szabad.

Gorn shows you the rebels hideout. - Gorn elvezet a lazadok buvohelyére.

Itt is van a kiildetés, szépen elmész Reddockba, kéveted, ha van kedvek kézben gyilkolaszélhatsz scavenger-
eket, ha j6l csinalod segit benne Gorn, bar ezek ellen nem lesz ra sztikséged. Elvisz szépen Reddock-ig. Ahogy
odaértetek mar vége is a kiildetésnek.

Kill the Shy deer! - Old meg a félénk szarvast!

Chris egy kékor kozepén csuicsil, 6 adja a kiildetést. Ardeatol északra, majdnem Vengrad kupolajaig el kell
menned. 1x3d kildetés de annal nehezebb. Le kell vadaszni 5, félénk 6zet. Nehéz lesz jobb, ha késébb csinalod
meg, amikor mar van, legalabb eggyel jobb nyilad vagy van varazslatod, mert kézelrél nincs esélyed, hisz félénkek
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és elrohannak. 1xre nem is fogod tudni mind az 5-6t leztizni, tobbszor vissza, kell menned. Okosan, mert ott

vannak orkok is és az elején nem érdemes orkot Glni.

Jack and te bilge rats. - Jack és a szarazf6ldi patkanyok.

Ez egy mellékkiildetés igazabdl, ha Ardea keleti részére mész, akkor egy szirten talalod magad. Ott vannak
banditak, érdemes odafelé kinyirni 6ket, mert akkor mar Jack-el a vilagitétorony Srrel nem kell 2x beszélni. Az
6 kiildetése ez. Erdemes ezzel varni Cape Dun-ig mert akkor 2 kiildetést csinalsz 1xre.

Jack’s rebel gold. - Jack lazadé aranya.

Seruk Cap Dun-ban a lenti részen a hiazak mogott, ahol malacok vannak, ott csiicsiil vagy a hazak el6tt a feljaro
felé. O arulja el, hogy Jack-nek a vilagitétéronyban van pénze, mert a lizadéktél lopta. Elmész Jack-hez és
eltjsagolod mit hallottal, egy kis nyoszégetésre gond nélkiil neked adja a pénzét.

Reddock - Vorosdokk

(Chuckyboy007)

Bring the Fire Mage Sebastian some healing plants! - Vigyél Sebastian tlizmagusnak néhany

gyogynovényt!
A banyaban lefelé, az els6 beugroban van Sebastian, aki segit neked tanulni, ha viszel neki 10 ’healing plant’-et.

Defeat Copper in the arena! - Gy6zd le Copper-t az arénaban!
Egy kis aréna kiizdelem. Verd meg Copper-t majd, ha felkelt beszélj vele és htiséges tarsad lesz, ha akarod!

Defeat Joey in the arena! - Gy6zd le Joey-t az arénaban!
Szintén egy kis aréna harc. Joey ad masik kiildetést is, majd tudsz vele kereskedni is.

Clean out the southern caves of Reddock! - Tisztitsd meg Vorosdokk déli barlangjait!

Joey adja a kildetést, és ha kész menj is és jelentsd neki. A Reddock-i barlangban lent van egy masik kijarat 4
goblin, 6 lizard és 1 tarnarak utan kész is a kiildetés. Ha Copper-t megvered a mini arénaban szivesen tarsad lesz,
amig meg nem hal vagy el nem kiildod!

Kill the aggressive wild boars! - Old meg az agressziv vaddisznokat!
Brenton adja a kiildetést 4 agressziv kismalacot kell megolni, ami mar az 1.09-es patch-el gyerekjaték.

Eliminate the orc patrol ont he Farm! - Szamolj le az otk 6rjarattal a Foldbirtokon!
Gelford adja kiildetést és ezen a farmon, van Topork na meg egy Kliff nevi fickod, a kovacs lesz Reddock-ban, ha
te is akarod. Ha mar ott vagy, a fegyvereket ne hagyd ott a hazban, masik kiildetéshez kell (bundle of weapons).

Get rid of the roaming orc patrol between Reddock and Ardea! - Szabadulj meg a Vérésdokk és Ardea
ko6zo6tt koborlo ork Grjarattol!
Gelford adja ez a masik ork Grjarat, van 4 ork, ez pedig Reddock-t6l észak keletre van, nem messze.

Defeat Topork in a duel! - Gy6zd le Topork-ot parbajban!

Topork parbajra hivasa, 6 egy ork egy hazban csiicsiil Reddokktdl egy kicsit dél-nyugatra, néhany ork tarsaval
egyiitt. 2 ut létezik vagy megolod, mert amugy is kérik a lazadok, ekkor is teljesil a kildi, vagy beszélsz Kliffel
a hazon kiviil, majd kihivod az orkot parbajra, ha legy6zted kérd meg, hogy eressze szabadon!

Free Kliff from the orc ont he farm! - Szabaditsd meg Kliffet a fé6ldbirtokon tart6zkodo orkoktol!
Mar el6zbéekben is esett sz6 réla, 6 a kovacs, a két megoldas az el6z6ekben emlitve. Kliff nagyon oriil a
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szabadsaganak. A Topork féle orc farmon van, mint rabszolga.

Reddock needs a smith. - Vorosdokknak kell egy kovacs.
Javier adja a kiildetést Kliff a kovacs kisérd el a kézeli Reddock-ba és mar ortilhetsz is, mert sokmindenre
megtanit a kovacsolas tertletén. A Topork féle orc farmon van, mint rabszolga.

Take KIiff to Javier, the leader in Reddock! - Vidd Kliffet Javier-hoz, a voré6sdokki lazadok vezéréhez!
A kett6 Osszefiigg szorosan, mert ez mar csak akkor teljesil ha az el6z6 is de szinte nem is szamit mert tgyis
megoldod.

Weapons for the rebels in Reddock. - Fegyverek Vérésdokknak.
Norris kér 5 Bundle of weapons, amit a 2 ork Srjarat kinyirasanal mar meg is talaltal.

Find the rebel underground in Cape Dun! - Taldld meg a lazadékat Borus-fokban!
Javier a Reddock-i vezér adja. Phil-t kell megtalalni Cape Dun-ban 6 az, aki l6tragyat pakolaszik.

Destroy the rebel camp Reddock! - Pusztisd el a lazadok taborat Vérésdokkban!
Uruk adja Cape Dun-ban 6 egy ork vezér és 75 varos rep. utan tudsz csak vele dumcsizni.

CapeDun - Borus-fok

(Chuckyboy007)
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Urkass raktarabhan
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Itt Bufford az, aki a zsoldosok vezére, tgyhogy minden kiildetés, amit megoldasz, azt majd jelentsd neki plusz
experience-t (tapasztalati pontot) kapsz, és 6 fog majd beengedni Urukhoz, az ork vezérhez.

Cyrus needs booze. - Pia kell Cyrus-nak.
Nagyon 1xid kiildetés, adj Cyrusnak egy ’Booze’-t és mar kész is. Ezutan mar segit Ortega-t és banditait
kinyirni.
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A plague of bandits in the coastal region. - Bosszanté banditak a partvidéken.
Cyrus adja a kiildetést, s6t segit is, elkisér k6zos csatarozasral Ortega-t a banditast és gytilekezetét kell felszamolni!

Tobb karakter is beszél roluk, annyira nem érdekesek, de j6 ha visszamész hozzajuk mert experience-t (tapasztalati
pontot) kapsz. (Marlo Reddockban és Chris a kékorben aki a shy deer kildetést adja). Ha Cyrus-t valasztod
odavezet, ha nem, akkor Chris mellett van nem messze a k6kortdl, a vengardi kupola kézelében. Ennek a
kiildetésnek van egy plusz szerepldje is, aki Montera iranyaban csiicsiil egy kifosztott szekér mellett, 6 Iomar
akinek, ha visszaviszed, amit kér, akkor Gjabb kiildi sikeriil.

Lamp oil for Ardea. - Lampaolaj Ardeanak.
5 ’Crate of lamp oil’ kell Iomar-nak, aki Montera iranyaban csiicstl egy kifosztott szekér mellett. Ortega és
bandita csapata rabolta el, az 6 barlangjukban van szétszorva (A plague of bandits in the coastal region)

Steal 3 golden goblets from Urkrass’s warehouse. - Lopj el 3 aranyserleget Urkass raktarabol.
Seruk 3 aranyserleget akar Urkass raktarabol. 1xt a dolog Urkass raktarahoz van 1 masik ajt6 is. Arrol lop6zz
be és szedd 6ssze Sket, ott egy 'Bundles of Weapons’ is, ami kell Phil kiildetéséhez.

Bring his goods back to Urkrass. - Vidd vissza Urkassnak az aruit!

Ez trikkos, mert nem aruljak el igazan hol keresd, Bufford is csak annyit mond, hogy a part kozelében. Na
a pontos hely, Reddock koézelében, ahonnan Kliff-et a kovacsot kiszabaditottad, onnan indult délnek a tenger
iranyaban, nem fogod eltéveszteni! Maradj a z6ldben, ne ess/menj le a homokos partra. A legszélén lesz 4
bandita, ott van a 3 bazinagy lada, ami nevesitve is van. Fel tudod 6ket venni. Na azt kell 6sszeszedni. Van ott
"Bundles of Weapons’ 2 db, azt is vedd fel ne hagyd ott.

Bundles of weapons for Phil. - Fegyverkotegek Philnek.
Phil az, akivel beszélned kell, a titkos 1azado! 3 koteg fegyver kell neki, 2-6t r6gton az el6z6 killdetésbdl kapsz,
ha felveszed ket (Bring his goods back to Urkrass.) Egy tjabbat, pedig ha ellopod.

Defeat Darmok in the arena. - Gy6zd le Darmokot az arénaban.
Egy ujabb kis arénaharc Darmok —ot kell leverni.

Defeat Fadi in the arena. - Gy6zd le Fadit az arénaban.
Arana harc, Arokkh adja az emberket harcra.

Harek wants meat. - Harek hust akar.
Harek a megszokott rabszolga, hist kér, hat adjal neki.

Help Harek escape! - Segits Hareknek elmenekiilni!
Segithetsz Harek-nek, a rabszolganak megszokni. Jen hazaban megbujhat, vezesd odaig! Fontos, hogy elészor a
Hasszasszin csavoval beszélj (Gamal)!

Take Harek the slave back to Gamal. - Vidd vissza Hareket, a rabszolgat Gamalnak.

Gamal a fejvadasz elszokott rabszolgajat akarja viszontlatni. Cape Dun-bdl kifele menet fordulj balra és kévesd
a varos vonalat. Nem messze az erd6ében (gyakorlatilag a varos mellett) alldogal Harek, a szokott rabszolga. Ha
beszélsz vele, kideril, hogy elszokétt, és értheté médon nem is akar visszamenni, inkabb megkér, hogy kisérd
el a varos el6tti kunyhoban laké vadaszhoz, Jens-hez. Visszaviheted a fejvadaszhoz, és pénzt kapsz plusz egy
rogtonolé méreg tekercset, vagy elkisérheted a vadaszhoz, akkor Hareknél akrobatikat tanulhatsz. A Valasztas
rajtad all a dontés kimenete vagy lazadé vagy fejvadasz rep. pont.

Pelts for Jens the hunter. - Prémek Jensnek, a vadasznak.
Jens-nek 10 farkasbérre van sziiksége, és mar tanit is vadaszni. Ezt nem farkasb6r nyuzasbol fogod megkapni.
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Cape Dun teli van farkasbérrel, tobb is mint 10, nézz koril, 3 van rogton a falubejarat el6tt a szekér koril. Bent

az also6 részen megtalalod a 10-et, nem hazakban, hanem kiviil. A leégett hazban is van egy.

Kill all the hungry wolf packs around Cape Dun. - Old meg az éhes farkasokat Borus-fok kozelében!
Bufford adja a kiildetést. 12 éhes farkast kell megélni. 5 csoportban vannak 3x2 és 2x3. Jen a vadasz haza koriil
rogton 4 csoport. A part iranyaba 2x2 vissza a haza melett Redock iranyaba a hegyoldal tévében rogton a haza
mellett, ott 3 van. Majd Cape Dun iranyaba, a masik oldalon megint 2, ott ahol a Beliar oltar van. Az utolsé
3 a legeldugottabb. Ok Harek a rabszolga kornyékén vannak. Ha ott vagy Hareknél, ugortj fel a hegyoldali
emelvényre. Ott van 3, ott van ladicsek is, s6t ha megfordulsz és felmész tjabb 2, de ott az egyik “difficult
lock’.

Healing herbs for the alchemist. - Gyégynévények az alkimistanak.
Esiel-nek, az alkimistanak 12 healing plant kell. Utana tanit fozetekre.

The alchemist’s chest. - Az alkimista ladaja.
Ezt a kiilldetést még Marlo adta, Reddock-bol alkimista ladajat, ha kinyitod meg is van.

The quartermaster in Cape Dun needs healing potions. - A boras-foki szallasmesternek gyégyitalra
van sziiksége.
Deckard-nak kell 3 Healing potion’ 6 a falu alsé részén van Urkass ork raktara utan.

Destroy the rebel underground in Cape Dun! - Pusztisd el a lazadot Borus-fokban!
Uruk adja a kiildetést és Phil-lel kell végeznil Ha zsoldos, vagy akkor ez a te kiildetésed ez a kénnyebb oldal nem
sok lazadé tabor van, széval kevesebb felszabaditas lesz, vagyis inkabb lezuzas!

The captured paladin’s belongings. - Az elfogott lovag ingdsagai.

Gamal-lal, a hassasin rabszolgakeresked6vel beszéltél, ott dertilt ki Wenzelrél info, 6 ’ejtette el és eladta Urkass-
nak az értéktelen dolgait! A kis buta nem is tudja mit adott el, a fékiildetéseid egyik targyat a 12 kehely egyikét!
Urkass-szal beszélj, és kérd el téle! A buta orkok 100 aranyért neked adjak!

Wenzel’s lost sword. - Wenzel elveszett kardja.
Ha felszabaditottatok Wenzel-lel Cape Dun-t, akkor megkér, hogy hozd vissza a kardjat. Ez Montera déli
kapujanal 1év6, kozeli barlangban lesz, farkasok 6rzik. Az majd egy Montrea-i kiildetés lesz, tehat takaritsd ki.

Nem kell azonban r6gtén visszarohanni Wenzel kardjaval, hasznaljuk nyugodtan, mig nem lesz jobb fegyvertunk.
Meggélezve elég sokaig tudjuk hasznalni. Mondjuk, amig nem szerziink egy masfélkezes kardot. (Kieg. Ardea)

Wenzel cleans up. - Wenzel takaritasa.
Wenzel kiszabaditasa, 1xd ha megoldtétek az orkoat szabad.

Liberate Cape Dun! - Szabaditsd fel Boras-fokot!
Majd ha tgy érzed okés vagy, és felakarod szabaditani Cape Dun-t akkor Wenzellel beszélj, mond el neki a
kelyhet. O oriil, és menjetek szabaditani!
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Montera
(Chuckyboy007)
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Cowardly goblins in the night. - Gyava goblinok az éjszakaban.

Alig hagyod el a partos részt, utadat veszed Montera felé! Utkézben még nagyon az elején taldlkozol egy kis
lazado6 csapatkaval. Akik azt hiszik, zsoldos vagy, nyugtasd meg, vagy erésitsd meg Sket a hititkben! Minden
esetre h a kiildetést akarod, akkor ne legyél indulatos és legyél lazado. Armon megkér, hogy a goblinokkal
szamolj el, mert lopkodnak éjszakanként és 6, azt nagyon nem szereti. Hat rajta. Ahogy j6ttél a hegy oldalaban,
van a barlang kézvetlentl a kis tabor mellett. Montera iranyaban az at jobb oldalan. Ha teljesited a kérést csupan
8 kis goblinocskaval kell végezni, ha megteszed, még a vadaszat muvészetére is okit Armon! Mellesleg még
kereskedni is lehet vele!

Report to the leader of the orcs’ mercenaries in Montera! - Jelents Monteraban az ork zsoldosok
vezérének!

Utban tovabb Montera felé épp, hogy elérted a foly6t, a talpartjan vagy egy kis farm. Ott tanyazik Domenik.
Aki nem kér, hanem megparancsol, hogy jelentkezz le Mariknal! Erre 3 napod van, mert kiillonben nagy bajba
kertilsz! Nem probaltam ki mi lesz, ha eltelik a 3 nap, mert addig mit csinaljak, aludjak . Nem lesz gond, majd
jelentesz neki, és a szolgalataba allsz majd 4j kiildetésekkel! A 1ényeg, hogy van 2 ut. A nyugati hosszabb és a
keleti rovidebb. A nyugati oldalt javaslom, Domenik is, ezt javasoljal Par vadallat és néhany kiildetés var rad a
rangerek felol. Erre menj! Ha a masik iranyba szeretnél, akkor egy bandita taboron kellene keresztiilgazolnod
az elején nehéz falat, hacsak nem, iszkiri. ..

Tovabb menve a nyugati uton maradj a folydparton és minden Stoneroot-ot szedj Ossze, ussz at a masik partra,
minden kiallasra vizesésig, mert 20 db-ra sziikséged lesz nemsokara, minek jonnél vissza, ha ugyse lenne csak
ez a dolgod

Follow Arakos to find the orc patrol. - Kévesd Arakost és talaljatok meg az ork drjaratot.

Utadat tovabb folytatva néhany kis barlangmélyedés utan megtalalod a ranger-eket. Arakos az egyikik
elpanaszolja, hogy a falujukat felgyujtottak az orkok, és te bosszat kivansz kis unszolasra bele is megy, ami
maga 2 kiildetés. 1. hogy megmutatja hol is van 2. hogy meg is Olitek 6ket. Hat kévesd, kézben hasznald ki,
hogy a tarsad, a kdzben azt a par vaddisznoét és farkast kaszabold, és 6 segit vagy 6, legyen a célpont akkor neked

jobb.
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The thieving orc patrol. - A tolvaj ork Grjarat.

Ez az emlitett masodik kiildetés kicsit butuska a vezetds tarsas NPC-k tevékenysége. Mert mindig bemennek
az ellenség kozepébe. Szoval ezt tgy csinald, hogy 6 kézeledjen az elsé ork raiit. Te akkor 1épj be mind a 3-at
lekaszabolod ugy, hogy nem is te vagy a célpont ez a késébbiekben is j6 lesz. Ha megvan a 2 kiildetés, megtanit
is egy kis harcmtvészetre. Ne feledd 6sszeszedni, ami az orkoknal van, mert van ott egy értékes kiildetés targy
1s! Menj vissza a rangerekhez ahol Arakos-sal is besz¢ltél és menj be a druidahoz.

Porgan’s druid stone. - Porgan druida kéve.
Elmeséli neked, hogy az orkok amikor, felgyujtottak a falut elvittek egy értékes druida kovet. Hat te 6rémmel
értesited, hogy megtalaltad. Odaadod, de hat tor6tt! Kell neki 20 StoneRoot!

Stoneroots for the druid Porgan. - Kégyokerek Porgan druidanak.
Na ugye! Milyen j6 hogy idefelé jovet 6sszeszedted, most nem kell visszamenned, szedegetni! Odaadod és egy
kis alkimiara, és druida magiara tanit, na meg egy ripperbeast (belezébestia) kével is gazdagabb lettél!

Tovabb kell folytatnod utadat Montera felé! Ahogy kozeledsz Motera felé itt mar tettél egy 90 fokos jobbraat
folfelé a romok felé. Néhany vaddisznd és ott lesz egy szétdult szekér, ez kérlek Basir-é volt ott egy ’old casket’
keresd meg és rakd el! Kell majd egy kuildetéshez.

Make the tired mercenary leave the rebels’ meeting point. - Vedd ra a faradt zsoldost, hogy elhagyja
a lazadok gyiilekezési helyét.

Kicsit tovabb mész és talalkozol lazadokkal. Elajsagoljak, pontosabb csak Otis, hogy mi is a szitu. Nem tudnak
talalkozni a varosbéli kapcsolatukkal (ez még legyen titok, lejjebb megtudod), mivel egy lusta zsoldos elfoglalta
a talalkahelyet. Ha balrél mész tovabb, akkor a szikla utan régton indulj el jobbra, ott lesz a fické - Trano - egy
taborttiz mellett. Ne lehet nem észrevenni, mert egy romos torony tévében il az emelked6n. Erdemes még a
varosba érted el6tt beszélni vele, széval vedd az iranyt arra. Ha beszéltél vele akkor irany a varos! Egyenesen {6l
a lépcsén és tovabb megint egyenesen f6l a lépcsén, és ott tovabb egyenesen de nem menj teljesen a két orkig!
El6ttuk lesz Marik, beszélj vele vedd fel szépen a kiildetést.

How loyal are the orcs’ mercenaries? - Milyen hiiségesek az ork zsoldosok?

Ahogy felvetted a kildetést, mas el is ujsagolhatod, hogy igazabdl te munkara kellene, hogy jelentkezz, mint
rabszolga, de hat te jol kiforgattad a szavakat (mds lehet6ség nincs is)! Széval ezzel befejezted, Domenik
kildetését a jelentésrél. (Lasd fentebb). A lényeg, hogy minden nevesitett karaktert Monteraban keress fel
¢és beszélj velik, majd kérdezd met gondolnak Marikrél. Ezt meséld majd mindig el Mariknak ezzel csomd
tapasztali ponthoz juthatsz.

A kildetés igazabdl akkor fog teljesiilni, ha Stanford levelét odaadod, amikor mar nalad van! (Lasd lejjebb:
Uzenet Okaranak!)

Ha mar itt vagy Mariknal mond el neki a lusta Trano esetét, na meg mar beszéltél Domenikrdl széval 2 Gjabb
kildetést kaptal. Miel6tt nekiesnél fontos. Marik szépen lemegy a bejarat mellett balra, r6gtén az elsé hazhoz.
Ott fog ezen tdl, majd varni rad! Ugotj be a mellette 1évS elhagyott hazba, ott van egy ijedt rabszolga, révid
csevely utan elhiz, beszélj Marikkal neked adja a hazat! Menj vissza és vegyél fel mindent ott van Montera
teleportkéve.

Let the mercenary Trano know his pay has been cut. - Tudja meg Trano zsoldos, hogy a fizetését
megkurtitottak.

A Trano-s kildetés, visszamész az emelkedSre a romnal, elgjsagolod Trandonak, hogy mi a szitul Nem 6ril, de
nem lesz csatal Szépen visszamegy dolgozni igy, szabad a lazadé talalkahely! Menj Otishoz és tjsagolt el neki,
hogy szabad a terep, és fentebb irt kiildetés megoldddik. Ezzel most 2 kildetést meg is oldottal.
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Collect the rent for Domenik’s farm. - Gytjtsd be a bért Domenik farmjarol.

Menj tovabb Domenikhez. Vagy futsz a mar tiszta bejart uton vagy valasztod a révidebb utat de rizikés mert
ha kévetnek Domenik nekik esik és elég kétes a csata kimenetele! Széval rajtad all. Ha odaértél, elmondod mi
a szitu kicsit meg is lep6dik! Elnézést kér és odaadja a pénzt! Persze majd ezt jelentened kell Mariknak. Itt a

teleportkd akar mehetsz is vissza.

Basir wants his old gold casket. - Basir a régi ékszeresladikajat akarja.

Mar esett sz6 roéla, hogy idefelé jovet Otis a lazado kornyékén van egy szétdult szekér, ott volt ez az ékszeres
doboz, ha felvetted, akkor mar nem kell keresgélni! Basir a kocsmaban tanyazik! Alkimista széval vasarolhatsz
nala ezt-azt!

Thorek wants magic ore for his smithy. - Thorek magikus ércet akar a kovacsmiihelyének.
A hazad mellett van a kovacsmuhely. 5 érc kell neki, ha nincs majd Okara egyik kiildetésében, egy banyaban
fogsz talalni, banyaszhatsz! Ahhoz azért majd nem art megtanulni a banyaszas képzettséget.

A kildetés azonban csak akkor adja, ha Sobota szolgajat ki akarod vinni magaddal és nincs nalad elég arany.
Ekkor ledolgozhatod. (Kieg. Ardea)

Milk for the warehouse keeper. - Tej a raktarosnak.

Sanford a hazaddal szembeni raktaros adja ezt a kiilldetést! A varos melletti farmon - amit mar futélag lattal is - lesz
5 kis hordé tej. Na arra van szitkség, siman félveheted a hazak mellett vagy el6tt vannak, nézd meg 6ket. Ha
megvan, visszaviszed a raktarosnak és kész is.

A masik raktaros kiildetés a buzakrdl lejjebb, mert 6ngyilkossag mar ilyen kicsi szinten nekiesni!

Sobota wants Thorek’s slave back. - Sobota vissza akarja kapni Thorek rabszolgajat.
Sobota a fejvadasz Sanford raktara feletti emeleten van. Ugorj be hozza, elpanaszolja, hogy nem gy mennek a
dolgok, ahogy 6 szeretné, mert az ork vezér 2 rabszolgajat masnak ajandékozta, széval szeretné Sket vissza.

Thorek a kovacs, akivel mar volt egy kiilldetésed az érc! Ugotj be hozza, fogd a rabszolgat, és hozd el, beszélj a
rabszolgavall Na most Thorek ezt nem hagyja, vagy fizetsz neki, vagy véres kiizdelmet vivtok, lehet prébalkozni.
En fizettem, csak 100 aranyat buksz az tzleten, mert 1100-at fizetsz Thoreknek, Sobata meg fizet 1000-et
érte.

Sobota wants Dan’s slave back. - Sobota vissza akarja kapni Dan rabszolgajat.
A masodik rabszolga pedig Dané, aki egy zsoldos, és ha az arénaban megverckedtél vele, odaadja.

Gyertnk, akkor csatarozzunk, néveljuk 5-tel az erénket, és szerezziik vissza a szolgat. Az aréna balra van attol
a helytdl, ahol el6szor talalkoztal Marikkal. 5 j6 kis kiizdelem lesz. Ahhoz, hogy tudj arénazni el6szor be kell
fizetni a k6z6sbe Ashtonnal az aréna vezérnél és veretlen gy6ztesnél 500 aranyat.

Defeat Dan in the arena. - Gy6zd le Dant az arénaban.
Itt is van Dan kiildj meg vele, és tiéd a rabszolga, akit vihetsz is Sobotanak.

Defeat Fedor in the arena. - Gy6zd le Fedort az arénaban.
Legyen Fedor a kévetkez6. Ha észhez tért 6vele is beszélj mindenkirdl, megkapod a magadét a neked jaré

jutalmat.

Defeat Goose in the arena. - Gy6zd le Goose-t az arénaban.
Goose a kovetkezé szépen sorjaban. Azért ugye nem felejted Sket kifosztogatni? Beszélj vele is miutan felkelt.

Defeat Ugo in the arena. - Gy6zd le Ugo-t az arénaban.
Ugo a e legértékesebb mert tolvajlasra tanit majd. Széval kiizd meg vele, foszd ki, és tanulj téle.
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Defeat the champion Ashton in the arena. - Gy6zd le a bajnok Asthont az arénaban.
Ha mindenkivel megkiizdottél, akkor kihivhatod az aréna bajnokot is! Tedd ezt, j6 kis summa tti a kezedet. Na

meg utana az ezer hala és csodalat, amivel szépen elarasztanak, és még a hatad mogott is Osszesugnak. Na persze
ehhez értened kell angolul, mert az nincs leforditva.

Ha mar itt vagy az arénanal, az aréna mogotti bokorban van egy lada a legsarokban, ez Ashtoné, vedd ki beldle,
ami benne van, és tartsd meg a listat, majd kell egy kovetkez6 killdetéshez.

Change of shift in the slave camp. - Miiszakvaltas a rabszolgataborban.

Marik hazatdl jobbra a masik iranyba lesz Bradley haza, beszélj vele, elmeséli, hogy mennyire utalja a rabszolga
iranyitast. Szoval segits neki fontos, hogy ne utasitsd vissza, mert sok apré kildetéstdl esel el, ami darabonként
mind 2 hirnevet szerez a varoson belil. Ha felvetted, akkor irany az asatas és beszélj a 2 nevesitett rabszolgaval és
yjsagold el nekik, hogy j6 napuk van nem kell asniuk, hanem mehetnek henyélni a tehén farmra. Egyikik Bengerd
a masikuk Osko!l Osko a fontos, mert a masodik tizkehely nala lesz, szoval cserébe, mivel segitesz neki, odaadja.

Marik wants Bradley’s slave list. - Marik Bradley rabszolgalistajat akarja.

Marik ugye a zsoldosok vezére, akinek igen sokat jelented, amit megtudsz, most is elmész és megmondod,
hogy tizletel Bradley a rabszolgakkal. Némelyik fizet neki, hogy jobb sora legyen. Errél pedig listat is vezet ezt
bizony el kell lopnod az asztalan van. Ugy tudod a legjobban, ha a haza el6tti hordéra raugrassz, és az ablakon
kiemeled. Ekkor nem ver meg, és nem leszel rossz a varos szemében.

Return the stolen slave list to Bradley. - Juttasd vissza az ellopott rabszolgalistat Bradley-nek.
Na most miutan atadod Mariknak, és mivel zsoldos elég piszkoséletd. Juttasd vissza valahogy a listat, nem
érdekli. Egyszertien csak add vissza a listat és nem lesz gond, nem csinal balhét bel6le Bradley.

Tell Dennis that Bradley needs a new slave. - Mondd meg Dennisnek, hogy Bradley-nek uj rabszolgakra
van sziiksége.

Miutan ugye a 2 rabszolgat kikildted tejet fejni, Bradley-nek szamolj be, és 6 megkér, hogy menj, ki a tehénfarmra
és az ottani zsoldosvezértdl, Dennis-t6l kérj Gj rabszolgakat. Ezek név szerint Leon és Kelvin.

Dennis wants Bradley to go easy on the slaves. - Dennis azt szeretné, hogy Bradley ne hajszolja annyira
a rabszolgakat.

El is mész szépen a tehénfarmra és Dennis emberségérdl ad tandbizonysagot. Bele megy ugyan a cserébe, de
azt kéri, tolmacsoljuk Bradley-nek, hogy ne hajszolja annyira a rabszolgakat.

Kelvin the slave wants certainty. - Kelvin a rabszolga bizonyossagot akar.
Huzd kelvint és mond meg neki; hogy nem kell menni melézni, csak adjon ra valami okot, 6 fogja majd elarulni
az aréna vezér titkat csak el6tte a tehénfarm vezérétdl kell megerésités amit megint te beszélsz le.

Kelvin goes back to work in the temple. - Kelvin visszamegy dolgozni a templomba.

A lényeg és a nagy trikk, hogy kildd vissza dolgozni, lehordd mindennek de elindul utana szolj utana és mondd
el, hogy megvan a tanubizonysag! Na akkor 6 elmondja, hogy ott az a bizonyos lada, amit mi mar tgyesen
kinyitottunk az Aréna mogott. Ezzel az trukkel 2 kildetéshez jutottunk. Ez az egyik, amit elgjsagolsz szépen
Bradly-nek és kész is.

Bring Marik proof that Ashton embezzles gold. - Bizonyitsd be Mariknak, hogy Ashton sikkaszt.
A masik pedig ez, amit a zsoldosvezérnek megint bekoptink és odaadod és megint egy kis jutalom.

The slave Leon is working in the temple again. - Leon rabszolga ismét a templomban dolgozik.
Jobban kifizet6d6, ha Leon-t a rabszolgat is visszakildéd, mert nem sok infét ad, csak elarulna, hogy a tehénfarm
vezetSje a buzafarmon felgyujtotta a buzat. Igy tehat ezt a kiildetést is Bradley-nek jelented és akkor ér véget.
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Find the stray wolves and kill them. - Talald meg a kdbor farkasokat és 61d meg Gket.

Dennis a tehénfarm vezére adja ezt a kiildetést. A fartdl tavolba kijaraton, a templomi asatasnal mész ki és
szépen mész az uton menj a bandita tabor felé, a rovid irany Montera felé. Alig fordul el az utrdl balra, jobb
oldalon a sziklafalban van a barlang. Menj be, 6ld le a 8 farkast és vedd fel a kardot, amit bent talalsz. Ha kész
jelezd vissza Dennis-nek. A kard pedig Wenzel-é Cape Dun-bol.

Ha ezek a kiildetések megvannak mar elég hirneved van, hogy bejuss felilre.

Make Folleck go back to work in the castle yard. - Vedd ra Follecket, hogy menjen vissza dolgozni a
varudvarra.

Kor-Shach adja a kildetést, hogy Folleck a lusta ork nem akar dolgozni. Felmész szépen a var legmagasabb
tornyaba, annak a tetején henyél. K6z6ld vele mi a szitu, jOl 6sszet6rdd a csontjait, és beleegyezik a meldba.

Folleck is asking for it. - Folleck akarta...
Miutan jol ellattada bajat, megkér, hogy mondjam meg, persze megy dolgozni. Kor-Shach-nek kell jelenteni.
Ezutan 6 mar tanit is némi harcaszatra.

Yorik needs old weapons. - Yoriknak régi fegyverekre van sziiksége.
Bent a varban Yorik kéri t6led, hogy szerezz 20 koteg fegyvert. Ezt a kornyéki lazadoktol be tudod szerezni ott
sok van és felveheted Sket.

Get rid of the slave camp guards. - Szabadulj meg a rabszolgatabor Sreitdl.

Daryl adja a kildetést, 6 egy lazad6. Ahol a kéborlé farkasokat 6lted meg arra talalhatd. A varosbdl jovet
baloldalt erd6s rész van, na 6 és egy tarsa ott csucstl bent mélyen a fasba. Ha jol csinalod, egyesével a 4
6rt meg tudod Olni csak a lényeg, hogy menjenek be az erdésbe, mert akkor nem veszik észre. En ¢jszaka
csinaltam és egy helyen voltak {igy mind a 4 bement az erd6be harcosként egy villiamcsapas 3 elpusztult majd
egyel megkiizdéttem. Oriilt Daryl vége is a kiildetésnek! A kovetkezmények pedig annyi, hogy gyilkossagért
koroznek, azt mond az orkoknak, hogy tisson meg! Majd szaladj el agy, hogy mar ne kdvessen, és ennyi nincs
harag,

Kill the cattle in the stockyard. - Old meg a rakteriilet j6szagait.

Egy masik lazadé Mason adja ezt a kildetést. A tehénfarm mogott csiicsiilnek. Nyilazd le az 6sszes tehenet,
mind a 7-et és Gjsagolt el neki milyen tgyes voltal. Ha mar ledlted a teheneket, belezd is ki 6ket, 4 hus van
benniik, szoval megéri.

Wheat for the warehouse keeper. - Gabona a raktarosnak.

Ez mar kicsit ttésebb kiildetés ezt hagynam is a végére amikorra mar parszintet 1éptél és erésodtél! Szintén
a raktaros adja 15 buzés zsakra lesz sziiksége! 10et meg is talalod a buza farmon. Ez tovabb a tejes farm utan
van! Ott Elberrel a vezet6vel beszélve kidertl, hogy tolvajok lopkodjak a buzat. Ha a framrdl atkelsz az uton
¢és beveszed magad az erd6sbe meg fogod Sket talalni! Csak 1 lényeg menj a sziklafal tovébe és ott indult el! Ha
megtalaltad Sket, kaszabolas! 6 zsak lesz ott a tiéd mind. Viheted vissza Monteraba a raktarosnak. Részlertekben
is elfogadja a zsakokat de csak akkor lesz kész, ha mind a 15 nala van.

The grain thieves must go. - A gabonatolvajoknak el kell tiinniiik.
Ha voltal a buzafarmon felvetted a kildetést Elbert6l. Ha az el6bbi kildetésnél leirtakat megcesindlod ez is kész,
csak vissza kell j6nnéd a buzafarmra, és el kell Gjsagolnod a vezet6jiknek.

Rufus escapes from the grain farm. - Rufus elmenekiil a gabonafarmrol.

A buza farmon van Rufus el akar menekiilni a farmrél de nem mer, mert nézi a zsoldosok. Okaraba akar
elhtazni, mert van inféja az ottani lovagnak. Te segitesz neki, és raparancsolsz, fusson. Az pedig meg sem all az
erd6 kozepéig.
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The slave Rufus wants to go to Okara. - Rufus rabszolga Okaraba akar menni.

Ha beértetek az erd6be elcseverésztek, milyen 6riilt Gtlet volt a futas, de bevalt! Megkér, hogy kisérd el Okaraba.
Ezt a kiildetést elég nehéz megesinalni, mert 2x5 farkason keresztiil megy. En magusként elére mindenkit
lel6voldoztem és nem volt gond. Utdna mar csak végigrohantunk.

A message for Okara. - Uzenet Okaranak.

Ha a lazados kiildetéseket megcesinalod, akkor elaruljak mi a jelsz6. Szépen a raktaroshoz mész és elmondod
neki. O majdnem megold de csak majdnem. Széval némi csevely utan megkér, hogy vidd el a levelet Okaraba
a Rolandnak lovagnak, aki az ottani vezér. Amig nem adod oda a levelet addig van esélyed a Marik bearulds
kiildetését megesinalnod. Bar utana is, ha meg6lod majd az okaraiakat és elveszed a halott Rolandtol.

Do away with Sanford. - Végezz Sandforddal.
Ez akkor lesz mint opcié ha odaadtad, a levelet amit az el6z6 kiildetésben ecseteltem. Szépen intézd el
Sanfordot.

Eliminate the rebel positions around Montera. - Pusztisd el a lazadé taborokat Montera kornyékén.
Ezt Varek az ork vezér adja, megkér, nyird ki a lazaddkat a varos koril! 3 ilyen pont van ha végigolvastad a
végigjatszast tudod is, hogy hol. Ha nem meg keress ra erre a 3 névre: Daryl, Otis, Mason.

Liberate Montera from the orcs! - Szabaditsd fel Monterat az orkoktol!
Ezt Sanfordtol kapod, egytitt felszabadithatjatok az orkoktél Montera-t, ha a levelet mar elvitted és feljutottal
a felsé varba.

Okara
(Quler)

MLDEN éb 2 i

Rakus, tlizmagus

Randall, harcos

Kent, betoji

Fraser & Candela, vadaszok
Owen, banyakutato

U B W=

Okara szintén egy lazadok altal felallitott foldalatti bunker. Vezet6jiik Roland,
a lovag, aki szintén harcolt az orkok elleni végsé nagy csatiban, és tulélte.
Okaraba, a Montera melletti buzafarmon 1évé rabszolga, Rufus révén jutunk
el, egy kuldetés keretén belil.

Odaériink Okaraba, de Rufus elég rossz helyen all meg, igy els6re kicsit nehéz
megtalalni a bejaratot.

Okara needs more people. - Okaranak t6bb emberre van sziiksége
Manning a kovacs adja, aki rogton a lejarattol balra dolgozik a mihelyében. A térkép mellett felsorolt 6 embert
kell neki elvinntnk.

Kill the undead that Rakus summoned. - Old meg a Rakus altal megidézett élGhalottakat.
Rakus tlizmagus, akit egy barlangban talalunk meg. Neki harom kildetést kell teljesiteni. Térképen az 1-es.
Az elsé egyszert: minden él6halottat ki kell nyirni, akit csak taldlunk a barlangban.

Rescue Rakus the Fire Mage from the cave of the undead. - Mentsd meg Rakus tiizmagust az

¢l6halottak barlangjabol.
Egészen addig kell tigyelni Rakus testi épségére, amig ki nem ériink a barlangbdl. Tanulhatunk nala magiat.
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Rakus the Fire Mage should go to Okara. - Rakus ttizmagusnak Okaraba kell mennie.
Miutan megmentettiik a magust, elkiildhetjik Okaraba, de célszerl elkisérni, mert a visszafelé vezet6 dton van
par arnyékfuté (4 db) meg belezébestia (3 db).

A homeless prospector. - A hontalan banyakutatd.
Owen lehet a kovetkez, aki Okaratél nem messze, délre taldlhat6. O egy hajléktalan banyasz. A térképen az 5-0s.

Booze for the prospector. - Pia a banyakutatonak.
Ha van egy kis szerencsénk, akkor mar van nalunk pia (z6ld tiveg). Adunk neki egyet és kész. Ezutan mar 6t is
elkiildhetjik Okaraba, bar ezt nem kiilon kiildetésben.

Malicious ripperbeasts. - Diihodt belezébestiak.

Kent lehet a kovetkez6, aki Okaratdl északkeletre talalhat6. Egy tabortlznél tics6rég. A térképen a 3-as. Csak
akkor jon veliink Kent, ha megoljik a kornyéken 6lalkodé belezébestidkat, amire 100 aranyban fogadast is
kotottlink.

Kent should go to Okara. - Kentnek Okaraba kell mennie.
Az el6z6 kiildetés teljesitése utan elkildhetjiik, vagy elkisérhetjik Kentet Okaraba.

Clean out the mine with Randall the fighter. - Tisztitsd meg a banyat Randall harcossal.
Randall a harcos lehet a kévetkezd, aki egy barlang el6tt tics6rog a tabortiznél, Okaratél nyugatra. A térképen
a 2-es. Csak segiteni kell neki néhany tarnarakot kipucolni a mindenféle érccel teli barlangbdl.

A rich mine. - Egy gazdag banya.
Az alsé szint megtisztitasa utan Randall kozli, hogy a tobbi piszkos melot végezziik el mi, addig 6 nekilat
kifosztani a barlangot.

Randall should go to Okara. - Randallnak Okaraba kell mennie.
Miutan kifosztottuk a barlangot, el lehet kildeni vagy kisérni Randallt Okaraba. Tanulhatunk nala erét,
tegyverhasznalatot.

Go boar hunting with Fraser. Hunt the nasty wild boars. - Disznévadaszat Fraserrel. Ejtsd el a veszélyes
vaddisznokat.

Fraser & Candela lehetnek a kévetkezok, Oket Okaratél nem messze, északra talaljuk meg egy romos épiiletben.
A térképen a 4-es.

Segitentnk kell Frasernek megolni az épilet mogott 1évs vaddisznokat.

Itt is célszerd egyesével végezni velik, bar az 1.09-es javitassal talan nem lesz gond egyszerre lebokni 6ket. A
két kiildetés egy és ugyanaz mert az egyik megmutatja hol vannak a masik pedig, hogysegyitesz neki megdlni.
Egy id6pontban teljesil a kettd, leblés utan beszélj vele.

Fraser should go to Okara. - Frasernek Okaraba kell mennie.
Miutan teljesitettitk az el6z6 kildetést, elktldhetjik Frasert Okaraba, vagy elkisérhetjiik a biztonsag kedvéért.
Tanulhatunk néla vadaszatot.

Hunt the nasty shadowbeasts. - Ejtsd el a veszélyes arnyékfutokat.

Fraser és Candela buvohelye felé baktatva a bejarat el6tt kicsit visszabb alszik ketté arnyékfutd. Célszert
egyenként végezni velik alacsony szinten, de megint az 1.09-es javitassal talan nem gond. Mire ideériink, ajanlott
megtanulni az allatok megnyuzasat, szarvak, fogak kiszedését.

A ledlt arnyékfutok szarvait kell odaadni a vadasznak, ami utan kereskedhetiink is vele, meg persze vadaszatot
is tanulhatunk nala.
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Candela should go to Okara. - Candelanak Okaraba kell mennie.
Az el6z6 két kiildetés utan, bar a szarvakat késébb is odaadhatjuk neki, el lehet kiildeni vagy kisérni Candelat
Okaraba.

Bring Mannig some iron ore. - Hozz Mannignek vasércet.

Miutan kozoltik a kovacesal, hogy nincs mas, aki csatlakozna a taborhoz, kozli, hogy akkor hozzunk neki 5 db
vasércet. A Randallal kar6ltve kipucolt barlangban magunkhoz vehettink annyit, amennyi kell. Most mar csak
annyi a dolgunk, hogy odaadjuk neki.

A message for Okara. - Uzenet Okaraba.

Monteraban a beépitett 1azadd, Stanford adja, hogy el kell vinni egy tizenetet Okaraba Rolandnak. Ezt kétféle
modon is megoldhatjuk:

- ha a lazadokkal vagyunk, akkor elvissziik Okaraba,

- ha pedig a zsoldosokkal vagyunk, akkor odaadhatjuk Mariknak a monterai zsoldos vezérnek.

A tobbi kildetést Roland adja, ami a f6szalhoz tartozik, és Gothahoz.

Gotha
(Quler)

(NN NN AN NN NN EWNE

1.Potros, az ork fénik
2.Gorn cimbora
3.Démon, Gotha atka
4.Teleportké Gothaba
5.Teleportké Gothaba
6.A barlang, ahol a
Vengardba ugraszto
teleportké van

Sarga szinil pontok
a két teleportkd

Kék szinii pontok
koviacs miihelyek

Zold szinil pontok
alkimista laborok

Quler
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www .§othie 3. .hu

Megérkeztink tehat Gothaba, a halott lovagok varosiaba. Nem fogunk itt tul sokaig id6zni, mert nincs tdl sok
feladat. Ebben a varosban fogunk megtalalni ketté nagyon fontos targyat, amik erésen kétédnek a f6szalhoz
is. Na kezdjunk is bele.

Defeat Potros. - Gy6zd le Potrost.

Potros (1),az ork vezér eléggé lekezel6en beszél veliink, mikor elkezdiink vele beszélgetni, igy hat nem maradt
mas lehetéséglink, mint hogy moresre tanitjuk. Ez persze megint csak nem lesz nehéz dolog. Utana olyan lesz
Potros, mint a kezes barany.

Rescue Gorn from the orcs in Gotha. - Mentsd meg Gornt a gothai orkoktol.

Az egyik cimborank, Gorn(2) korabban elindult tobb lazaddval egyttt, hogy megoljék a démont, de csak
Gorn élte tal az Utkozetet. Menekilés kézben elkaptak 6t az orkok, és fogva tartjak Gothaban. Potros, az ork
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ténok hazaban van Gorn. Két médon szabadithatjuk ki, ha leverjik a f6n6kot, vagy kifizetjiik a valtsagdijat.
De ha kifizetjik a pénzt, utana is leverhetjiik Potrost egy kis tapasztalati pontért. Potros hazaban, a laddaban
megtalalhatjuk az egyik Gothaba ugraszto teleportkovet (5). Miutan megmentettitk Gornt, megkérhetjiik, hogy
segitsen megszabaditani Gothat az atkatol.

Free Gotha from its curse. - Szabaditsd meg Gothat az atkatol.

Ezt a feladatot még Okaraban kapjuk a j6 6reg Roland lovagtol. Elmeséli nekiink, hogy annak idején az a
lovagok vara volt, de mikor az ork simanok megidézték a démont a varosba, a démon minden lovagot él6halotta
valtoztatott.

Roland megkér minket, hogy szabaditsuk meg a varost a démont6l. Ez a feladat konnyt szinten nem lesz
olyan nehéz. A feladat akkor lesz kész, ha megdltik a démont. A doglott démontdl elvehetjik az elsé igazan
értékes 6si ereklyét, egy gytrit, ami 50-nel megnoveli az életerénket. Ez egy fokuldetés targy az 5 isteni ereklye
egyike.

Hunting demons with Gorn. - Démonvadaszat Gornnal.

Ebben a varosban ez lesz a legizgalmasabb feladat, f6leg, ha nehezebb szinten jatszunk. Gornt ugyebar
megkértiik, hogy segitsen, de elész6r nem nagyon akarédzik neki segiteni, de aztan csak ra veszi magat. A
cimboraink azért igazan j6 tarsak, mert nehezen tudja az ellenség megdlni 6ket. Sok ttést kibirnak. A démont
(3) és a cimborait is meg kell lntnk, hogy teljesitsitk a kildetést. Miutan mindenkivel végeztiink, érdemes
atkutatni az egész varost.

A kovacsmithely m6gotti hazban megtalalhatjuk a masik Gothaba ugraszté teleportkovet (4).

Rebuild Gotha. - Gotha Gjjaépitése.

Visszamegytink Okaraba és kozoljiik Rolanddal, hogy a démon halott. A j6 hir hallatara megkér minket, hogy
épitsiik 4jja Gothat. Ad 2000 aranyat és kozli, hogy Shawn elintézi a sziikséges dolgokat. Elmegytink Shawnhoz,
aki elsirja, hogy ugyan 6 elintézne mindent, de sziiksége lenne 1000 aranyra. Hat adjuk oda neki, és kész is. Bar
ha visszamegyiink Gothaba, nagy valtozasokat nem fogunk tapasztalni.

Gotha tjjaépitése utan az orkok eltinnek, viszont a felszabaditassal vigyazni kell. Ha Gothaban minden ladat
kifosztottunk még a démon ledlése utan, akkor az Gjjaépités utain mar ne nagyon menjink a lazadok kozelébe,
mert ,,Lopasért koroznek!” felkialtassal rank vetik magukat. (Elvégre a lovagok - s {gy a lazadoké is - jogos jussa
lapul a zsebiinkben...)

Gothaban taldljuk meg a Vengardba teleportal6 kovet is, de ennek a kének a megtalalasa a f6szalhoz tartozik,
amit szintén az okarai f6n6k, Roland ad. Ez a ké a térképen 6-tal jel6lt barlangban a legvégén egy kis lejaratban,
és annak is a végén talalhato.
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1.Trollok

2.Tippler

3.Mitch

4.Gnar

5 Rocko & Teleportk
(lent a barlangba)

6.Wilson

7.Kova

8.Ali lidija
9.Gorok

10.Tom
11.Lopakoddk
12.Zakosh
13.Mojok
14.Rocko barlangja
15.Ur-Gosh
16.Kan

17 Aréna & Curtis
18.Viér aréna
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Distribute booze to the orcs. - Ossz piat az orkoknak.

Beszéljiink Kova-val (Flint) aki megbiz egy kiildetéssel, hogy a 3 ork vezérnek ossz piat és add at az
udvozletét. Menjink el6szor Gorok-hoz, aztan Gnar-hoz, és végll Mojok-hoz. Ha atadtuk a 3 piat vége is a
kiildetésnek.(Mojoktol megkapod a ,,Booze for Mojok™ kiildit).

Booze for Mojok. - Pia Mojoknak.

Ezt a kiildetést akkor kapod meg miutan felvetted a “Distribute booze to the orcs.” Kiildetést, amit Kova ad.
Ezutan menjink fel Mojokhoz és adjunk neki Kova pidjabdl. Erre 6 azt mondja, hogy ez a pia neki nem elég
erds és hozzunk neki 2 Nordmari kancsokodot. Menjiink le Tippler-hez, és kérjink téle piat. Ad is egyet bel6le
de mivel nekiink két kancsé kell, kérjink téle-méglet. Azt mondja, hogy neki nincs tobb piaja de, ha elhozod
a hozzavalokat, akkor csinal neked méglet. Nézziik meg a listat, amit kaptal tSle, gydjtsik be a hozzavaldkat,
vigytk el Tipplerhez és mar meg is van a 2. kancsokod.( ezutan barmikor készithetsz magadnak piat csak egy
fazékhoz kell menned) Ha meg van vigytik el Mojoknak a két piat és immaron boldogan vége a kiildetésnek.

Making booze with Tippler. - Piakészités Tipplerrel.
El6z6ekben mar szd esett réla ha megkapod a receptjét vigyiik el neki a hozzavaldkat.

Defeat Goran in the arena. - Gy6zd le Gorant az arénaban.

Beszéljiink Curtis-sel az aréna el6tt és mondjuk, hogy harcolni szeretnénk. Fizesd be az aranyat, és els6
ellenfélnek kuldi is Gorant, verjitk meg és vége a kildinek.(Ha kilépsz az arénabdl, akkor visszavonja a kildetést
de, ezt Gjra fel lehet venni Curtis-nél.)

Defeat Moff in the arena. - Gy6zd le Moffot az arénaban.
Menjiink ajra Curtis-hez és mondjuk, hogy erésebb ellenfélt szeretnél. Az arany befizetése utan mar kapod is
Moftot akit, intézziink el, és ennek is vége.

Defeat Spike in the arena. - Gy6zd le Spike-ot az arénaban.
Ujra menjiink Curtis-hez és mondjuk, meg hogy a legerésebb harcost akarjuk, erre kiildi Spike-t, akit ugyanigy
megkell verni, mint a masik kett6t és vége is az arénanak.
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Eliminate the goblins in the ancient ruins of Faring. - Old meg a goblinokat Faring 8si romjainal.
Beszéljunk Tippler-el és elmondja, hogy Faring &si romjait ellepte par goblin amiket, irtsunk ki. Menjiink a
kunyho6ja mogotti romokhoz, 6ljitk meg a goblinokat. Ezutan menjlink vissza Tipplerhez az XP-ért és ezutan
tanit téged.

Kill the three trolls in the hills near Faring. - Old meg a harom trollt a Faring kézelében 1évé dombnal.
Beszéljunk Mitchel, és elmondja hogy van egy kis gondja, méghozza harom troll,ajanljuk fel segitségiinket, és
kovessiik Mitch-et a trollokhoz. Vigyazzunk a Trollokkal mert 3-an vannak, ha egyszerre mentek rajuk vagy te
vagy Mitch hal meg, az a legegyszeriibb, ha még a kiildetés el6tt 2-6t elcsalogatsz Tippler-hez aki elkezdi 16ni és
te meg hatulrél agyon itheted 6ket. Ha ezt megcesinaltad 2x akkor beszéljiink Mitchel, és akkor mar 2-en siman
legy6ztok egyet. (Alternativ megoldas: felkocogsz a dombra és onnan két trollt lenyilazgatsz. Nincs gaz, nem
tudnak felmaszni a dombra, még ha el is indulnak feléd. - Ardea) (Ha el6tte megéblted mind a 3 trollt, akkor egy
Follow NPC-s kiildit buksz el.)

Troll hunting with Mitch. - Trollvadaszat Mitch-csel.
Ugyanez a kuildetés ez csak annyi, hogy kévessitk Mitch-et a Trollokig.

Rocko’s cave. - Rocko barlangja.

Beszéljiink Rocko-val, kérdezziink meg t6le mindent és elmondja, hogy van egy barlang ahol régebben lapatolt,
és oda szeretne visszamenni de, ellepték a goblinok. Menjiink fel Mojokhoz és t6le jobbra, ha végigmegytink az
uton, akkor megtalaljuk a barlangot, menjiink be, irtsuk ki a goblinokat és menjiink vissza Rocko-hoz jelenteni.
(Ahol eredetileg askalodik Rocko, a vele szembe 1évé barlangba menjiink le és megtalaljuk a teleport kévet
Faring-ba)

Ali’s artifact. - Ali ereklyéje.

Menj oda Ali-hoz a fejvadaszhoz, ha van zsebmetszés képzettséged, akkor megjelenik az a meniipont, hogy
“kulcs ellopasa” ezt tegytik is meg, ha nincs akkor, verjik meg és lopjuk el téle. Azutan menjiink fel a lépcsén a
fogaddba, ahol van Ali ladaja.(ajton be azutan egyenesen végig és ott lesz a 1ada) nyissuk ki a kulccsal és vegytink
ki “Ejnar 6si kovét“a ladabol. Ennek a kicsi kiildetésnek ezzel vége is.

The hunters of Faring. - Faring vadaszai.

Ha at akarunk menni a hagén, akkor ezt a kildit mindenképpen meg kell csinalni. Beszéljiink a el6szor
Tommal és mondjuk meg hogy csatlakozni szeretnénk hozza. Erre ad egy kiildit amit, csindljunk meg és fel6le
csatlakozhatsz.

Take Ali’s gift to Tom. - Vidd el Ali ajandékat Tomnak.
A mar korabban megszerzett kovet adjuk oda Tom-nak. Ezutan beszéljiink Tom-al-és aztmondja hogy fel6le
csatlakozhatsz. Es most beszéljiink Wilson-al a csatlakozastél. Otéle is kapun kegy kiildit.

Sell the skin to Gnar for 500 gold coins. - Add el a prémet Gnarnak 500 aranyért.

A Wilson-tol kapott prémet vigyiik el Gnar-hoz és adjuk oda neki. El6sz6r megkérdi, honnan szereztik. Erre
mondjunk igazat, kiillonben nem tudjuk eladni a prémet és bukjuk a kiildit. Erre azt mondja ad érte 400 aranyat,
FOGAD]JUK el az ajanlatot és vigytk el a pénzt Wilson-hoz, és mondjuk azt hogy Gnar 400 aranyat adott érte.
Beszéljiink djra a csatlakozasrél, megkérdezi hogy Tom beleegyezett-e mondjuk hogy igen. Es kapsz egy tjabb
kuldit.

Go lurker hunting with Wilson. - Lopakod6 vadaszat Wilsonnal.

Kévessiik Wilsont a patakparthoz. Kill the lurkers! Oljiik meg az 6sszes lopakodét. Ezutan beszéljiink Wilson-
al és azt mondja hogy mostmar kézénk, tartozol és atmehetsz a hagon. Beszéljiink Mojok-al, aki erre a hirre at
is enged a hagon.
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The castle of Faring. - Faring vara.

Fontos kiildetés, de ha az el6z6eket megcesinaltad szinte mar kész is a kiildetés. Ha a 3 ork vezér beleegyezik,
hogy felmehess a varba akkor kész a kiildetés. Beszéljiink el6sz6r Gnar-al, hogy fel szeretnénk menni a varba.
Azt mondja, ha én, Mojok, és Gorok, beleegyezik akkor felmehetsz a varba. Kérdezziik, meg mit tehetnénk
Gnar-ért, azt mondja vigylink neki sok farkasprémet.

Wolfskins for Gnar. - Farkasprémek Gnarnak.

Tanuljuk meg egy vadasztol az ,,allatok megnyizasa” képességet és 6ljink meg 20 farkast amit szinte barhol
megtalalhatsz, és vegyiik el a prémijét. Vigytlik el Gnarhoz és kész a kiildi. Menjiink Gorokhoz és elmondja hogy
rendet szeretne a varosba, de mivel mar mindent megcsinaltal, elégedett veled és 6fel6le is bemehetsz. Mojoknak
mivel mar elvitted a piajat, 6 is beleegyezik. Menjiink Gnarhoz kérdezzik ismét meg, hogy felmehetiink-e, és
biztosan azt fogja mondani hogy igen.

Become champion of the arena in Faring. - Légy Faring aréna bajnoka.

Menjiink fel a varba, beszéljiink Tarokkal aki az aréna el6tt 4ll. Es mondjuk meg neki, hogy harcolni akarunk
az arénajaban,erre azt mondja h Morrak nem harcolhatnak itt csak a legjobb harcosok, és azt mondja, hogy ha
megnyered a Mora Sul-i (Varant) arénat ahol a vilag legjobb harcosai vannak akkor harcolhatsz az arénamba.
Igy hat ezt a kiildit majd késSbb lehet befejezni majd ha eljutsz Varantba és megnyered Mora Sul-i arénat akkor
teleport vissza faringba és irany az aréna gy6zelem!

Bring Ur-Gosh three king’s sorrel plants. - Vigyél Ur-Goshnak harom kiralyszarat.
Nagyon egyszer( kiildetés keressiink harom kiralyszarat és vigyiik el Ur-Goshnak.

Forging in Faring. - Kovacsolas Faringban.

Beszéljunk Zakoshsal és kérdezzitk meg, hogy tudna e tanitani. Azt mondja, hogy csak erés harcosokat tanit. Azt
mondja, hogy faring el6tt van 3 troll ha, azokat megolod, akkor beszéliink. Megmondod, hogy mar elintézted a
trollokat, 6 erre: Bebizonyitottad hogy erés harcos vagy, de erésnek is kell lenned. Ad egy ktildetést, hogy emeld
fel a hatalmas kévet. Menjiink a malomk6éhoz és emeljiik fel (250-es erd sziikséges, ha nincs, meg akkor gyere
vissza, ha mar megvan) és jelentsiik le Zakoshnak.

Defeat Vigo in the arena. - Gy6zd le Vigot az arénaban.
Egy kis aréna harc. Verjik meg, majd jelentsuk.

Defeat Tukash in the arena. - Gy6zd le Tukasht az aténaban.
Szintén arénaharc. Verjik meg 6t is és kérjiik a kov. ellenfelet.

Defeat Mortis in the arena. - Gy6zd le Mortist az arénaban.
Tukash utan johet Mortis-akit szintén megveriink és jelentiink.

Defeat Rozhov in the arena. - Gy6zd le Rozhovot az arénaban.
Ime a bajnok. Lehet, hogy hihetetlennek fog hangzani, de 6t is megkell verniink. Ha megvertiik jelentsiik, és
immaron te vagy Faring Gj bajnoka.

Break the last resistance of the Morras! - T6rd meg a morrak utols6 ellenallasat!

75-0s hivnél kell az ork birodalom tertiletén, hogy feljuss legfeliilre. Ott fogsz talalkozni Kannal, akitél kapod
a kiildetést. Ez egy olyan minden lazadobunkert felgyujtos kiildetés. Ezt mar csak akkor fogod megcsinalni, ha
végképp az orkokat valasztottad!

Liberate Faring from the orcs! - Szabaditsd fel Faring az orkoktol!
Ezt nem kapod, senkitdl ez majd a kiraly oldalara allva lesz kiildetés, hogy felszabaditani Myrtana-t és annak része
Faring felszabaditasa is! Ilyen kiildetéseknek elég nagy hirnévhozama van az egyes taboroknal itt pontosan +5.
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Fogod magad és Montera iranyabol, érkezel Trelisbe! Miel6tt még elérnéd, térj be a farmra és csinald meg a
ktldetéseket.

Fontos megjegyzés Trelis felszabaditasa el6tt szerezd meg a nyaklancot, amit Vak ork vezérnél van. Vagy gy,
hogy vele kezdet az 6lést, vagy ugy, hogy kifizeted a pénzt, amit kér. Ha nem teszed, és elrohan, bottal Gtheted
az egyik ereklyét!

Teleportké a déli kapunal 1évé Beliar szobor mogétti ladaban.

Sneaky goblin raid on Derec’s farm. - Goblin rajtatités Derec f6ldbirtokan.

Bemész a farmra és a farmer Derec, elmeséli, hogy goblinok fosztogatjak, ahogy ezt ki is ejti a szajan, 5 tritkkos
goblin mar apritja is a farmot. Gyorsan legyél tul rajtuk, azutan beszélj tjra derekkel. Elmondja, hogy valahol a
kozelben a parton lehet nekik a buvohelyiik.

Kill the thieving goblins near Derec’s farm. - Old meg a Derec foldbirtoka kizelében é16 tolvaj goblinokat.
Hat neki is indulsz ezt a buvohelyet megkeresni. Ne az Gton balra, hanem a farmtél kézvetlentl jobbra indulj.
Ne menj le a vizpartra, hanem a felette 1évé emelvényen haladj. El fogod hamarosan érni a barlangot. Ahol 10
tolvaj goblinnal kell megbirkéznod. Ha mar ott vagy a barlangban, a disznoét se hagy arvan 4 hust ad jol j6n
mindig, Menj vissza Derechez az inféval a fizetségedért.

Hothead Ben needs to be taught a lesson. - Leckéztesd meg forrofejii Bent.

Ha mar itt vagy, Bent is szélitsd meg, 6 egy szolga a farmon. Elég nagyszaju, sét forréfejd. Szoval agyabugyald
el, persze inzultald, hgoy 6nszantabdl essen neked. A lényeg, hogy ezt kozelharci fegyverrel tedd, mert csak az
nem 6li meg elsére.

Ben the servant needs his shovel. - A szolga Bennek sziiksége van az asdjara.

Miutan j6l elverted, kideril, hogy tényleg igazat mondott, dolgozott a trelisi asatasoknal, és az asojat szeretné
vissza. A templomot gy talalod meg ha mész a varos felé az Gton, de nem fordulsz a varosfelé, hanem mész
balra az emelked6re. Menj oda és kicsit nehéz kizdelem, de a templomban, ha sikeril leteritened az 6rt, aki
egy nagy skorpié emberre hasonlit, akkor ne menj a mélyébe, hanem a bal peremen menj el a sarokig ott az
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as6. Vidd vissza és Den elmondja, hogy Derec éjszakanként, a farmon talalhaté Innos, szobor mogott, szokott
téblabolni. Hat ott a lada és ez a fizetséged.

Search for survivors in the temple of Trelis. - Keress tulélGket Trelis templomaban.

Gondolom, ahogy a templomhoz értél, Tempeck-kel beszéltél. O elmondja, hogy nem tudnak asni, mert teli
van él6holtakkal a templom. Annyira nem is sokan, az el6bb emlitett 6r 2 csonti és 1 zombi. Megkér, hogy nézz
utana vannak-e talél6k. Hat menj be, fogsz talalni egy orc samant a legvégén, Kamakot. Ha mar ott vagy, kint a
templom el6tt van egy kard, a szekéren, az a kovacsé lesz Trelisben, vedd fel, ne kelljen idejonni érte. A fegyvert
igy hivjak: ’Krush Milok’

Help the shaman Kamak leave the temple. - Segits Kamak samannak kijutni a templombol.
Ha mar bent vagy, segitsd ki, ha kiértél vele a templom elé teljesiil a kiildetés. Halas lesz egy kicsit, na meg
fikazza Tempecket.

Clean out the undead caves. - Tisztisd meg az él6holt barlangokat.

A templomtdl ne Trelis iranyaba menj, hanem a templomtol balra indulj el folfelé! Lesz néhany ragadozo, na
és egy lazado tabor. A barlang el6tt van Steve, akirdl kideriil, hogy csak egy szajhds, mert még orkot nem is 6lt.
Megkér, hogy nézz utana a kozeli tiregnek, néhany sikoltoé csontvaz lakja, konkrétan 4. Ugye, most ahogy jottél,
balra fordultal a lazadokhoz, menj egy picit tovabb és menj jobbra fel ott az lireg, néhany ragadozé van elétte.
Uritsd ki és jelezd.

Menj be a barlangba.

Ott talalkozol Chatrles-sal, aki megkér 2 kildetésre! Az egyik, hogy kérj erésitést Nemorabol, a kozeli lazado
bunkerbél. A masik pedig, hogy 6ld meg az asatasnal az orkokat.

Tell the leader of Nemora about the rebels’ situation at the temple of Trelis. - Szamolj be Nemora
vezetdjének a trelisi templomnal 1év6 lazadok helyzetérdl.

Ez a nemorai jelentés kiildetés. Ez érdekes lesz, mert nem tudod, ki a vezér, ott nem aruljak el, meg kell oldani
a kiildetéseket, el kell érni a 75%-o0s hirnevet, és akkor kidertil majd, hogy Russel az, akinek jelentened kell!

Destroy the orcs in and around the temple of Trelis. - Pusztisd el a Trelisi templomban és kérnyékén
6lalkodé orkokat.

Ez az ork 616s kiildetés, minden orkot 6lj-meg:-A 2 nevesitett ork-a lényeg. Utana visszamész Charles-hoz és
jelented. Ezzel a kiildetéssel varj addig, amig nem jelentettél Trelisben. Fontos, mert nem szeretnéd, gondolom,
hogy az orkok neked essenek majd. Ha kész a varosi kiildetések, akkor el tudod, sunnyogni észre sem veszik. Az
ilyen ork 616s kiildetésekkel vigyazni kell. Erdemes egy ideiglenes mentést ilyenkor csinlni elGtte.

Milok is looking for his old sword. - Milok a régi kardjat keresi.

Err6l a kardrol mar esett sz6, Milok a kovacs akarja ezt vissza. Nem annyira értékes, de csaladi darab és fontos
szamara. Tempeck az asatasi ork vitte el, nem szandékosan csak a szerszamokkal egytitt azt is felmarkolta. Ha
visszahozod neki, akkor tanit egy kicsit kovacsolni.

The paladin Konrad wants his magic back. - Konrad lovag vissza akarja kapni a varazserejét.

A varban Konrad egy lovag varakozik. Az magikus ereje nélkiil tehetetlen, ezért odaadja neked a kovetkez6
tizserleget. Ha megvan mind a 12 akkor megaldod a monostorban északon, majd utana szétoszthatod 6ket. Ha
igy teszed, akkor ez a kiildetés is teljesiilni fog. Rengeteg exp jar érte!

The orc warrior Pranck needs healing potions. - Prancknak, az ork harcosnak gyogyitalokra van sziiksége.
Pranck egy varbéli ork, kell neki egy életerd ital. Adj neki, és kész is. Bar a csevely tovabb tart, mert elmondja,
hogy Avogadro az alkimista elmenekiilt és kevés az életerd ital ezért gondban vannak.
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Find the runaway alchemist Avogadro. - Talald meg a sz6kott alkimistat, Avogadrot.

Megtalalod 6t a Silden felé vezetd uton, a farmon. Hat 6 megkér, hogy ne vidd vissza. Vidd vissza exp jar érte.
Ha megteszed, nem tanit.

Take Avogadro the alchemist to Trelis. - Vidd vissza Avogadrot, az alkimistat Trelisbe.
Csak vissza kell vinnil Leadod és 6riilsz. Ha megkéred, akkor - bar nem dalolva és 6nszantabol, de - készit
nekink gyogyitalt.

The orc warrior Pranck wants twenty healing potions. - Az ork harcos Pranck 20 gyogyitalt akar.
Ha nem adod le emberkénket, akkor kevés az életerd ital. Ezért Gjabb adagot kér. Osszesen 20-at de mar adtél
let, ezért csak 19-et. (Jav. Ardea)

No deliveries arriving from the eastern temple. - Nem érkezik szallitmany a keleti templombol.
Thorus adja, ugyanis kivancsi, mi van az asatassal, te ekkora mar tudod, elmondod a szitut, hogy miért nem
astak. Bz igy mar egy révid jelentSs kiildetés, nem kell visszarohangalni templomot irtani.

Kill the sneaking ogres in the woods. - Old meg az erd6ben bujkalé ogrékat.
Thorus-tol, kapod. Ogrékat kell eltenni 1ab alél, pontosan 5-6t. Ezek az ogrék a déli kapunal a beliar szobor
utan vannak a fasban egy nyitott barlangban.

Find out what is wrong with the western farm. - Tudd meg, mi a baj a nyugati f6ldbirtokon.
Szintén Thorus kildetése, ez most a egy masik felderités. A déli kapun ki és jobbra, majd ne silden felé, hanem
ellenkezé iranyba. Ott lesz egy ork csapat egy farmon. Besz¢élj a vezériikkel Kapotth-tal.

The suspicious cave near the farm. - A gyanus barlang a foldbirtok mellett.
El6szor vadallatokra gyanakszik Kapotth az ork farmvezér! Ezért a farm mogotti barlangba menj be, megélsz
3 nagycicat és koz16d a hirt az orkkal.

Did the rangers devastate the farm? - A kdszak dultak fel a féldbirtokot?

Ki kell deritened, ki pusztitotta el a farmot. Kapotth a farmon allomasozo ork vezér adja kiildetésként. Menj at
Silden felé a hidon majd, ahogy atmentél, menj balra fel a magaslatra. Ott van Torn a druida, és a koszak. Beszélj
vele, elmondja, hogy 6 tette. Inkabb megoli az embereket minthogy, Beliart szolgaljak. Visszamész az orkhoz.
Elmondod a szitut és vége is. Nem gond, hogy nem 6l6d meg!

Titkos hely!

Itt jegyezném meg, ha azon a bizonyos hidon nem mész at és ott kozvetleniil a folyé mellett balra fordulsz,
talalni fogsz egy kitaposott 6svényt. Menj tovabb rajta, egy barlangba érsz, 1 arnyékfutéval és 2 ké gélemmel
talalod magad szemben. Ha legytirted 6ket, akkor, egy nyaklanc lesz a jutalmad, a 3 fizikai sebzés védelemre ad
+15-6t a magia védelmekre nem! Megéri! Keresed meg a barlangot és a nyaklancot.

Kill the grunting creatures below Josh’s farm. - Old meg a morgé lényeket Josh foldbirtoka alatt.

A Silden felé vezet6 ut kézelében 1év6 farmrol mar esett sz6! Josh-é a farm. Alatta van egy barlang és vannak
benne belezébestiak 3 db. Ezeket kell kiiktatnod és jelentened, mar kész is.

Ezen a farmon talalod meg Peert, aki adja a kovetkezé 3 kiildetést:

Kamak’s artifact. - Kamak ereklyéje.

Ezt a killdetést, majd tritkkésen kapod, Nemora-ban a lazadé bunkerben, fogod kapni, Dudleytél. Pontosabban
csak infot réla, hogy vagy egy ereklyéje, az el6bb megszabaditott saimannak. A silden felé vezet6 uton 1évé
farmon pedig a nagy zsivany Peer, aki adja a kiildetést, igazabdl a nyaklanc kell neki, ami 5 erét biztosit. Bzt is
hagy a végére, mert az asatas megolésével majd nalad lesz ez az ereklye.
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Ransack the castle of Trelis. - Foszd ki Trelis varat.

Peer egy tjabb kiildetése. Meg kell lopnod az orkokat. Vak haza mellett van egy lejaré! Oda, ha mar megvan a
75-0s repud a varosban, éjszaka lop6zz be és vedd el a kincseket! Az egyik lada kinyitasaval teljestl a kiildetés!
Igazabol 100 arany ami miatt megy a kiildetés de te ettdl tobb mindent tudsz lopni a raktarbol

Ransack the farms! - Foszd ki a f6ldbirtokokat.

Ezt a kiildetést Vak adja az ork vezér, akkor amikor megprobalod megszerezni neki az 50.000 aranyat! Persze,
hogy megkérdezed, honnan tudnal ennyi pénzt felhajtani! O csak annyit mondj foszd ki a farmokat, nézz kériil a
templomnal, és a tobbit pedig keritsd el6 magad! A farmot, kell kifosztanod! Ha mind a harom ladat kinyitottad
akkor teljestl is. Az egyik Derec ladaja az Innos szobor, mogott amit eddigre mar biztosan megoldottal. A
masik a déli farm a Varant hago felé. A harmadik pedig az északi Silden felé.

Cole the farmhand wants to go to Nemora. - Cole, a béres Nemoraba akar menni.
Farmon farmjan van Cole is aki el akar menni Nemora-ba. Menj vele kisérd el. Legalabb megtudod, hol van.
Lesz par vadallat. Ments el6tte, mert ki tudjal

Vak needs fifty thousand gold coins for the Hashishin. - Vaknak 50.000 aranyra van sziiksége a
fejvadaszok részére.

Khabir a fejvadasz keresked6 panaszolja el banatat mégpedig, hogy az orkokkal kotott egyesség megbomlani
latszik, mert Vak az ork vezér nem fizet. Megallapodtok, hogy ad el neked értékes targyakat, ha te raveszed
az ork vezért, hogy fizessen. 75-6s hirnév kell csupan az ork vezérhez, elérted bemész. Bajban van az ork, te
felajanlod, hogy segitesz. Osszeszeded a pénzt, nem csekély csupan 50ezer arany. Nem sok valasztdsod van!
Gytijtsd 6ssze majd visszajossz! A kereskedés képesség jol jon! Nem érdemes a kiildetést nem megcsinalni mert
+7 hirnév az orkoknall

Conquer the castle of Trelis! - Héditsd meg Trelis varat!

2 NPC fog neked segiteni, ha gy akarod, Tyler Nemorabol, ha megkéred, hogy menjetek apritani. Konrad
Trelisb6l ha odaadod neki az aldott tizserleget, 6 csak 1xGen segit majd ha elkezd6dik a csata. Na és itt van
Thorus aki a rossz oldalon all és még az els6 parbeszédetek alkalmaval felvilagosit, hogy ha barmit probalsz az
orkok ellen tenni 6 lesz az elsé aki Gsszetori a csontjaidat.

Nemora
(Quler)

8 Nemora emberei

33 Kapotth, a farm ork vezetGje
34 Cole, Farmon

35 Karlen, a lovag

Nemora. Csodak csodajara ez is egy lazado tabor. Itt is meg kell szerezniink
ﬂ\ M- a minimum 75 % tiszteletet, ha minden kuldetést teljesiteni szeretnénk.

Nemoraba tébbféleképpen is eljuthatunk. Pl ha éppen Trelis varosat
csinaljuk, akkor az egyik Trelis melletti farmon lesz egy Cole nevli manusz,

\
o NEMOR! D

aki el szeretne menni Nemoraba, és csatlakozni szeretne a lazaddokhoz.
O megmutatja nekiink az utat. A masik lehetéség értelemszertien, hogy a
| térkép szerint keressiik meg a tabort. Kezdjunk is bele.

Allsz a nemorai lejar6 el6tt, ahonnan mar latod az 6roket és a lazadokat. Na ne menj be kézéik hanem
kozvetlentil jobbra, azaz a tabor felé egy kicsit sétalj. Ott alig egy kicsit mész mar ott is egy lada, nyisd ki, benne
van a teleportkd.
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Who’s boss in Nemora? - Ki az ir Nemoraban?
Ezt a kiilldetést igazabol nem adja senki, csak amikor az elsé nevesitett NPC-t megkérdezziik, hogy ki a f6nok,

akkor kapjuk meg. A feladat nem is olyan egyszer(i, mint amilyennek latszik, mert csak akkor tudjuk teljesiteni, ha
megszereztik a min. 75% tiszteletet. Bz tigyben beszélhetiink az alabbi személyekkel: Finley, Dudley, Hengley,
Kippler, Rendell, Russel, Treslott és Tyler. De vagyok olyan j6, és elarulom, hogy Russel lesz az. Ha 75%
tisztelet megszerzése utan beszélink vele, elarulja, hogy 6 a f6nok, és ezzel kész is a kiildetés.

Weapons for Nemora. - Fegyverek Nemoranak.

Dudley adja. Elmeséli, hogy nagyon sziken vannak a fegyverekkel, és igy nem tudnak harcolni az orkok ellen.
Hat megkér minket, hogy szerezziink neki 10 koteg fegyvert. Ha mazlink van, éppen lesz nalunk legalabb 10 db,
ha nem, akkor elmehetiink gydjtogetni. Elég sok helyen lehet talalni. Adunk neki 10 kéteg fegyvert és kész.

Bring Treslott the rare plant herbaceous lobelia. - Vigyél Treslottnak az egynyari lobélia nevii ritka
noévénybol.

Treslott, a helyi tizmagus adja. Nala is van egy tlizserleg, de csak akkor adja oda, ha mar megbizik benniink.
Ehhez teljesitentink kell neki egy kiildetést. Hoznunk kell neki az egynyari lobélia nevii névénybdl 6t darabot
(nem is fogunk tobbet talalni). A névények a tabor északi kijaratanal 1évé terlleten lesznek elszoérva, csak az
a bibi, hogy harom szornyeteg van a kornyéken, amiket elébb ki kell nyirnunk. Tanulhatunk ndla magiat és
alkimiat.

Kill the three monsters north of Nemora. - Old meg a Nemoratél északra 1évé harom Szérnyet.

A tabor északi kijaratanal 6rkodik Rendell, a vadasz. O adja a kiildetést. Elmeséli, hogy furcsa horkanté hangokat
hall, és ezért nem tud nyugodtan aludni. Megkér minket, hogy deritsiik ki, honnan szarmazik a horkant6 hang.
Kifelé menet meglatjuk a harom szornyeteget, meg egy belezébestiat, meg néhany ragadozot. Lebokjiik, de
inkabb lenyilazzuk a harom szornyet,és kész. Rendellnél tanulhatunk vadaszatot.

Clear the orcs out of the farm west of Trelis. - Tisztitsd meg a Trelist6l nyugatra 1év6 foldbirtokot az
orkoktol.

Ezt a feladatot Kippler adja. Eldjsagolja, hogy van egy farm Trelis mellett, ahol tanyazik egy ork csapat,a fénokik
Kapotth. Megkér minket, hogy szabaduljunk meg t6lik. Ennek csak egy modja van, mégpedig hogy legyilkoljuk
mindet, és kész is. A farm a Trelist és Geldernt 6sszekots ut mellett van, nem lehet eltéveszteni. A térképen a 33-as.

Rebels stole the rent from Farmon’s farm. - A lazadok elloptak Farmon féldbirtokanak bérét.

A Trelisbo6l Varant felé vezetd ut mellet van Farmon birtoka, a térképen a 34-es. Farmon azt gondolja, hogy a
sarcot jottiink beszedni az orkoknak, de nem tudja odaadni, mert ellopta téle a pénzt harom lazad6. Mi persze
ezt nem nagyon hissztk el, de a fick6 még nevet is tud mondani. Elmondja, hogy a harom lazad6 vezérét
Hengley-nek hivtak, és hogy nyugat felé mentek, miutan végeztek a birtok kifosztasaval. Hengleyt Nemoraban
fogjuk megtalalni, és mikor kérdére vonjuk, hogy 6 rabolta-e ki a féldbirtokot, akkor lesz kész a kiildetés. Cole-
lal is beszélhetiink az tigyben, de nem tud hozzafzni tal sokat.

Hengley the farm raider. - Hengley a foldbirtok fosztogatoja.

Hengley nem szeretné, hogy elaruljuk a fénokének, ki rabolta ki a foldbirtokot, mert fél, hogy kidobja a
taborbol. Ezért felajanl némi aranyat, amit persze elfogadunk. De mi vagyunk olyan gonoszak, hogy elmondjuk
Russelnek, a féncknek. O meg kozli, hogy ezért kihajitja Hengleyt a tiborbl. Ezzel kész is a feladat.

A message for the rebel Charles. - Uzenet a 1azadé Charlesnak.

Charles-sal a Trelis temploma melletti dombon felvezetd ut végénél 1évé barlangban talalkozhattunk, aki akkor
arra kért minket, hogy szerezziink neki erésitést. Ezt az infét Nemoraban elmondjuk Russelnek, aki azt az
tizenetet kuldeti el veliink Charles-nak, hogy felejtse el az erésitést. Ezzel elbaktatunk Charles-hoz, elmodjuk
neki, hogy mit tizent a nemorai Russel, és kész is.
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A new man for Nemora. - Egy j ember Nemora szamara.

Russeltol kapjuk ezt a feladatot. Elmondja, hogy 6k is kevesen vannak, ezért szerezzek embert a taborba, aki
majd 6rzi az egyik kijaratot. Elindulhatunk keresgélni, de nem is kell sokaig. A Varantba vezet6 ut melletti egyik
domb tetején szalonnazik Karlen lovag, A térképen a 35-6s. Elmondjuk neki, hogy Nemoranak sziiksége lenne
t4. O pedig szivesen csatlakozik, de el6bb el kell intéznie egy-két dolgot. A feladat attél még kész.

The renegade paladin at the pass to Varant must die. - A varanti hagénal tart6zkodé renegat lovagnak
meg kell halnia.

Karlen elmeséli, hogy annak idején volt egy bajtarsa, akivel egyttt harcolt az orkok ellen, de amikor elvesztették
a csatat, a baratja megbolondult. Elkezdett artatlan embereket kirabolni és meggyilkolni. O pedig megfogadta,
hogy mindenképpen megallitja a volt baratjat, Kurtot. A térképen le van irva a neve. A kuldetés akkor lesz
kész, ha megoljik Kurtot. Ott lesz a csapata is, akik ezt nem nézik j6 szemmel, de egy kis tapasztalati pontért
atkildjuk Sket a talvilagra. Kurtnal fogunk talalni még egy tlzserleget, ami a féktldetéshez kell majd.

Cross the pass to Varant with Karlen. - Menj keresztiil Karlennel a Varantba vezet6 hagon.
Felajanljuk a segitséglinket Karlennek, és egytitt elindulunk megkeresni Kurtot, a renegat lovagot. Csak annyi
a dolgunk, hogy kévetjitk Karlent, mig oda nem ériink Kurt bavéhelyéhez, és kész is a feladat. Utkdzben lesz

egy par allatka, de semmi komoly. Lesz egy sator, ott a ragadozokat 6ld, meg és ami bent van, azt hozd el egy
doboz! Ez kell majd Russelnek!

Karlen the paladin shows you the desert. - Karlen, a lovag megmutatja neked a sivatagot.

Miutan végeztiink Kurt-tal és a csapataval, Karlen kozli, hogy ha mar itt vagyunk, megmutathatna nektnk a
sivatagot. Persze szivesen elfogadjuk. Annyi a dolgunk, hogy kévetjik a lovagot, mig meg nem all egy domb
tetején, ahonnan mar latni a sivatagot, és kész is. Utkézben lesz egy par bandita, de nem veszélyesek.

Bring Russel the goods from the desert. - Hozd el az arut Russelnek a sivatagbol.

Russeltol kapjuk ezt a kiildetést. Elmondja, hogy van egy karavan a Varantba vezet6 tut mellet, ahol a fejvadaszok
hagytak egy dobozt. Megkér miket, hogy hozzuk el neki. Ez a karavan, pontosabban csak egy satorszerd haz,
meg néhany lada, azon az uton van, amerre Karlennel mentink Kurtot megkeresni, és ha okosak voltunk
magunkhoz is vettik a dobozt utkézben. Az ott 6lalkod6 ragadozokat pedig Karlennel karoltve megdlhetjik
némi tapasztalati pontért. Visszavisszitk Russelnek a dobozt, és kész is a kiildetés.

Finley gets all set to attack Trelis. - Finley felkésziil Trelis megtamadasara.

Finleynek mar nagyon viszket a keze egy kis harchoz. Elmondja, hogy szivesen segitene nekiink, ha dgy
gondoljuk, megtamadjuk Trelist. De csak akkor segit nekiink, ha mar Russel engedélyezte, hogy csatlakozunk
hozzajuk, amihez csak annyit kell tenntink, hogy megszerezziik a 75% tiszteletet. Ha mar megvan, csak szélunk
Finleynek, hogy “irany Trelis”. Csak annyi a dolgunk, hogy kovetjik a fickét Trelis felé, amig meg nem all a
varos kozelében egy fa mellett. Ennyi Finley felkésziilése Trelis megtamadasara. A fanal fog varakozni, mig meg
nem tamadjuk Trelist. Elhivhatjuk segitségnek Tylert is Nemorabol.

Finley attacks Trelis. - Finley megtamadja Trelist.

Ha mar ott tartunk, hogy fel akarjuk szabaditani Trelist, csak szélunk Finleynek, hogy GO, és akkor megkezdhetjitk
az orkok kitzését a varosbol. Finley is elég sok ttést kibir, igyhogy nem fog egyhamar meghalni. A feladat akkor
lesz kész, ha felszabaditottuk Trelist, és Finley talélte. Trelisben amugy nincs is tdl sok ork, hamar végezhetiink.
De ezt is csak akkor tegylik meg, ha nem az orkokkal vagyunk.

Destroy the rebel camp Nemora. - Pusztisd el a lazadokat Nemoraban.

Ezt a kiildetést Vahk, a trelisi ork vezér adja. De csak akkor kapjuk meg, ha mar megszereztiik Trelisben a 75%
tiszteletet, és be tudtunk hozza jutni. Ha bejutottunk, elmeséli, hogy van egy lazado tabor a nyugati féldbirtok
kornyékén, amit Nemoranak hivnak. Szeretné, ha kitiznénk onnan a lazadékat. Ha az orkokkal vagyunk, akkor
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nincs mas dolgunk, mint elbaktatni Nemoraba, és meg6lni mindenkit. Ezzel a feladattal az orkoknal tudunk

némi tiszteletet szerezni, pontosan 7-et.

Karlen the paladin wants his magic back. - Karlen, a lovag vissza akarja kapni a magiajat.

Katrlen lovag adja. Szegény 6rd6g busul, hogy elvesztették a haborat, mert valaki megszlintette a rinamagiajat.
Konkrétan nem mondja, hogy szerezziik neki vissza, de kiboki, hogy szeretné visszakapni. Ezt a feladatot csak
akkor tudjuk teljesiteni, ha mar megszereztik mind a 12 db tzserleget, és északon a Monostorban felszenteltiik.
A felszentelt tzserlegekbdl egyet el kell vinniink Karlennek, és ezzel van kész a kiildetés. Igazabodl ez is a
t6szalhoz tartozik.

Geldern
(Quler)

NN RN NN ENNENNNN EWNE

GELDERN

1.Grok fésaman
2.Nemrok ork vezér
3.Aganok arénafénék
4.Samuel zsoldosvezér
5.Mariug tlizmagus
6.Grimboll saman
7.Renwik alkimista
8.Lares cimbora
9.Jared kereskedo

10.Peratur alkimista

(az emeleten)
11.Mirzo

fejvadasz kereskedo
12.Hamil kereskedé
13.Gunock

druidavadasz-vezér
14.Dimifar zsoldos
15.Gembak ork harcos
16.Kulak arenabajnok
17.Tulbuzgoé rabszolga
18.Az els6 lovag sisakja
19.teleportké Geldernbe

Sarga pont: A hét 6si
alkimista gyiiril
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Megérkeztink Geldernbe. A szokasos dolgokat itt is el kell végezniink tgy, mint a kildetések végrehajtasa,
majd a sziikséges mennyiségi tisztelet (reputacid) megszerzése, és beszéd a fénokkel. Igazabol a kuldetések
végrehajtasanak sorrendje teljesen mindegy, egyénileg meg lehet oldani.

A helyi arénaban neki is kezdhetiink.

Defeat Dimitar in the arena. - Gy6zd le Dimitart az arénaban.
Agenak az arénaféndk adja elsé ellenfélnek Dimitart, akit konnyuaszerrel elintézhetiink.

Defeat Gembak in the arena. - Gy6zd le Gembakot az arénaban.
Agenaktol masodik ellenfélnek Gembakot kapjuk, akit szintén nem lesz nehéz lebokni még alacsony szinten sem.

Defeat Kulak in the arena. - Gy6zd le Kulakot az arénaban.
Agenaktél harmadik ellenfélnek a helyi bajnokot kapjuk. Ot sem lesz tdl nehéz leverni, bar egy-két titést azért
bekaphatunk.

Teach Mirzo a lesson. - Tanitsd moresre Mirzot!

Aganoktdl kapjuk. Egy helyi fejvadasz keresked6t, Mirzot kell megverniink, és kész is. Ha kiraboljuk, akkor
megtalaljuk nala a teleportkévet Geldernbe.
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Open up the mine north of Geldern and kill all vermin there. - Menj el a banyaba Gelderntdl északra
és 6lj meg minden ¢él6skodét.

Samuel, a helyi zsoldosvezér adja. Az északi bejarattol kifelé menve kovetjilk az utat, és hamarosan megtalaljuk
az elhagyatott aranybanyat. Lesz ott hat tarnarak, azokat kell meg6lntnk.

Nemrok expects a delivery of gold from the mines. - Nemrok egy aranyszallitmanyt var a banyakbol.
Az itteni ork vezér adja. 50 aranyrogot kell neki elvinniink az északi banyakbol. Az elébb kipucolt banyabol
tudunk 6sszeszedni, és egy kicsit északabbra (a térképen a 2-es) fogunk talalni egy nagy kéfal oldalaban néhany
aranytelért. Ott taborozik Dawson. Ott 6ssze tudjuk szedni a maradék aranyrogot.

Kill the unholy mercenary Ivan. - Old meg Ivant, a renegat zsoldost.
Dawson adja. Meg kell talalnunk,és likvidalnunk kell Ivant, amiben nagy segitségtinkre lesz az arénaban legy6z6tt
Gembak.

Gembak wants to rough up Ivan, the renegade mercenary. - Gembak el akarja intézni Ivant, a renegat
zsoldost.

Gembak megmutatja nekiink Ivan rejtekhelyét, és segit megolni a bandajaval egyiitt. Igy teljesitjik az el6z6
kildetést is.

Talk to Samuel about the destroyed mine. - Beszélj Samuellel az elpusztitott banyarol.
Dawson adja. Csak annyi a dolgunk, hogy beszélink Samuellel Geldernben, és 6 maris embereket fog kiildeni
Dawson segitségére.

Nemrok expects a delivery of sulphur from the sulphur mine. - Nemrok egy kénszallitmanyt var a
kénbanyabol.

30 kéndarabot kell Nemroknak hoznunk. A banyat az északi bejarattél balra indulva fogjuk megtalalni (a
térképen a 3-as), ahol 6sszeszedhetjiik a kivant mennyiséget, és elvihetjitk Nemroknak.

Kill the threatening snappers outside the sulphur mine. - Old meg a rémiszt6 ragadozékat a kénbanya
koril.

A kénbanyanal 6rk6d6 ork csapat fénoke, Sulfock adja. A banya el6tt boklaszé ragadozékat megoljiik és kész. Van
egy par darab. Egyszerre nem is érdemes nekik menni, bar ha odacsaljuk az orkokhoz, segitenek lebokni Sket.

Bring the shaman Grimboll some sulphur. - Vigyél Grimboll samannak ként.
A kénbanyabol mar magunkhoz vehettink annyit, amennyi kell, csak annyi a dolgunk, hogy adunk neki 6t
darabot és kész.

The secret of Mazin, the Hashishin merchant. - Mazin, a fejvadasz kereskedd titka.

Masin a déli elhagyatott banyaban kutat ereklyék utan, amiket lead a testvérének, Mirzonak. De az orkok azt
hiszik, hogy ez a banya mar nem tizemel. A banya a déli kaputél nem messze van Trelis felé. Ha Mirzéval
kozoljik, hogy tudjuk, honnan szerzi az aruit, akkor lesz kész a kildetés.

Tell the orcs about the abandoned mine in the north. - Mesélj az orkoknak az elhagyott északi banyardl.
Nemroknak elmondhatjuk, hogy a déli banya mégiscsak tizemel, és hogy Mirz6 onnan szerzi az aruit. Ha ezutan
beszéliink Mirzéval, akkor nektink tamad. Persze konnyedén leverjik még egyszer, csak vigyazni kell a ‘'mérges’
tegyverével. Ha bekapunk egy titést, és nincs nalunk ellenméreg, akar meg is halhatunk.

Kill the tunnel wolves in the wolf mine. - Old meg a tarnafarkasokat a farkasbanyaban.
Nemrok adja. A banyanal 6lalkodik néhany tarnafarkasnak nevezett allat, 6ket kell likvidalnunk.
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Find some eager slaves for the wolf mine. - Talalj néhany talbuzgé rabszolgat a farkasbanyahoz.

Nemrok adja. Talalunk egy talbuzgd felirati rabszolgat az aréna feletti teriileten. Csak raszolunk, hogy vigyen
el minket a banyahoz, és kész is. Nem fog tiltakozni, féleg ha egy kicsit keményebben szélunk ra. :)

Follow the particularly eager slave to the wolf mine. - Koévesd a talbuzgé rabszolgat a
farkasbanyahoz.

Vigyaznunk kell a rabszolga testi épségére, mig oda nem ériink a banyahoz. Nem lesz olyan egyszerd, mert
szegény ember néhany harapastél meghal. Ezért célszerl a kiilldetés el6tt megtisztitani a terepet a banyaig. Ha
épségben odaértiink, kész a feladat.

Bring more eager slaves to the wolf mine. - Vigyél még tulbuzgé rabszolgakat a farkasbanyahoz.

Ez a kiildetés akkor kertl el6, amikor az elsének odakisért rabszolga kozli, hogy egyediil nem fogja tudni
kibanyaszni az itt 1évé aranyat. Vissza kell menniink Geldernbe, és az ottani banyaban talalunk 2 ,,szorgos
rabszolgat”, akiket elkiildhetiink a banyaba. A harmadik Hamil haza mellet iildogél.

Hamil, the audacious artifact trader among the slaves. - Hamil, a vakmer6 kereskedd a rabszolgak kézott.
Hamilt az aréna feletti tertileten talaljuk meg. A vele valé beszélgetésbdl kideriil, hogy lopkodja az ereklyéket
az orkoktol. Ha ezt megemlitjiik Nemroknak, akkor megbiz minket, hogy deritsiik ki, melyik helyi alkimista a
megbizdja. Kidertlt, hogy a Peratur nevi alkimista bizta meg Hamilt, akinek a szob4ja Jared keresked hazanak
az emeletén van. A kildetés akkor lesz kész, amikor megkérdezziik Peraturt, hallott-e mar Hamilrol. A tényeket
kozolhetjik Nemrokkal, aki intézkedni fog az tigyben.

Find the first paladin’s helmet. - Talald meg az elsé lovag sisakjat.
Eztakiildetést az okarai Shawn adja. A sisakot megtalaljuk Grimbold siman hazaban. Ezt a sisakot megtarthatjuk,
eladhatjuk Jarednek, vagy elvihetjitk Shawnak Okaraba.

The seven ancient rings of the alchemists. - Az alkimistak hét Gsi gytirtje.
A varosban vannak elszoérva a gytrik, amiket el kell vinntink Jarednak 3000 aranyért.

* Grimbald saiman hazaban az egyik kényvespolc tetején

* Gunock hazaban a polcon

* Renvik alkimista hazaban az alkimista asztalon

® Peratur alkimista szobajaban az ajt6é melletti konyvespolc tetején

* Marius tGzmégus hazaban a konyvespole tetején

* azsoldosok kaszarnyajaban az emeleten az egyik agy melletti szekrény tetején
* az északi bejarat melletti kincstarban (két 6r 61zi) a konyvespolc tetjén.

Jared the artifact trader wants to meet Lares. - Jared az ereklyekereskedd meg akarja ismerni Lares-t.
Jared keresked6 adja. Lares cimborankat Renwik alkimista haza el6tt talaljuk meg. Ko6zoljik vele, hogy Jared
talalkozni szeretne vele egy kézszoritas erejéig. Ennyi az egész.

Golden plates for Lares. - Aranytanyérok Laresnek.

Lares cimborank adja. Sziiksége lenne a hat aranytanyérra, amiért rengeteg pénzt kapna. A tanyérokat a
templomban talaljuk meg. De oda csak 75% tisztelet megszerzése utan Iéphettink be, de eddigre ezt mar minden
bizonnyal mindenki megszerezte. Ot tinyért a harom siman szob4jaban taldlunk meg, egyet meg a f6siman
helyiségében, a bejarat mellet jobbra 1évé konyvespolcon. De mindegyiket nagyon 6vatosan kell elvenni, féleg
azt, amelyik Grok f6saman helyiségében van. Elvissziik a tanyérokat Laresnak, és kész. Mellesleg kapunk érte
10.000 aranyat!!!

Bring Renwik the rare plant king’s sorrel. - Vigyél Renwiknek a kiralyszar nevii ritka névénybdl.
Renwik, a kissé bolondos alkimista adja. Hoznunk kell neki legalabb egy kiralyszar nevi névényt, mert az 6véit
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elloptak. Ez a n6vény eléggé ritka, de mire ideériink, addigra talalhattunk egy parat Ardea kérnyékén is, de

Renwik is elmondja, hogy a déli elhagyatott banyaban is latott néhanyat. Adunk neki egyet a n6vénybdl, és kész.
Kereskedhettink vele, és megtanulhatjuk nala a gyengeség-ellenallast.

Ezek utan megcesinalhatjuk a Grok fésaman altal adott kildetéseket,de innentdl kétesélyes a dolog, A kdvetkez6
kildetéseknek tobbféle megoldasa is lehetséges. Ez megint csak attdl fiigg, hogy ki melyik oldalhoz szeretne
csatlakozni, illetve melyik csoportnal akar tobb tiszteletet szerezni.

2 farkasbanya

3 kénbanya

4 Ballock, a druidavadasz csapat feje
10 az ereklye: a s6tét jogar

4 Torn druida

5 Runak druida

Find the orcs’ druid search party. - Talald meg a druidat keres6 ork csapatot.

Grok fésaman adja. Elmondja, hogy az északon 1évé druidakeres6 csapat vezére, Ballock régen jelentett a
helyzetrol. Ki kell deritentink, hogy hol vannak. A térképen a 4-es. Nem nehéz Sket megtalalni, de utkézben lesz
egy par csuf allat, akik az utunkban lesznek, és nem tudjak, hogy kézeleg a végzetuk. :)

Discover the secret of the druid Runak. - Deritsd ki Runak druida titkat.

Szintén Grok adja. arra kivancsi, hogy a druiddk honnan kapjak az erejitket. A kuldetés teljesitéséhez el kell neki
vinniink Runak druida druidakévét,de ahhoz,hogy megkapjuk téle,tejesitentink kell neki egy feladatot,vagy csak
egyszerden megoljitk,amivel teljesitiink egy masik ktldetést.

Bring Nemrok the artifact from the ruin in the north. - Hozd el Nemroknak az északi romnal talalhat6
ereklyét.

Nemrok, az ork vezér adja. A farkasbanyatol (rozsaszin 2) indulj el a folyopartra, onnan pedig mindvégig balra,
majd ha elértél a térkép széléig, tehat a nagy vizesésekig, akkor megint balra, fel a hegyes részre. Ott latni fogsz
fent egy romot. Lesz ott sok finesi sz6rny, trollok és egyéb. Szoval ez mar tit6s rész. De amit kerestink, azt négy
arnyékfuté védi egy kis romnal. Ha kinyirtuk 6ket, magunkhoz vessziik a targyat, aminek neve is van (dark
scepter - sOtét jogar) (rézsaszin 10) és elvissziik Nemroknak. (Jav. Ardea)

Kill the druid Runak. - Old meg Runak druidat.

A druidat keres6 ork csapat f6noke, Ballock adja. Rank bizza a piszkos munkat, mert § és csapata még nem
derfitették fel a terepet, ahol szintén van egy par allatka. De ezt a problémat is nekiink kell megoldani. Elindulunk
egy kicsit északkeltnek, és a domb tetejérél meg fogjuk latni a druida taborat. A térképen az 5-6s. Ha az orkokkal
vagyunk, meg kell 6lntink a druidat.

Kill the druid hunting party from Geldern. - Old meg a gelderni druidavadasz csapat tagjait.
Runak druida adja. Elmeséli, hogy vadasznak ra a druidakéve miatt, és megkér minket, hogy likvidaljuk, az 6t
keres6 csapatot. Ha a készaknal akarunk néhany tiszteletpontot szerezni, akkor lebokjiik az orkokat.
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Kill the leader of the southern druid search party. - Old meg a déli druidavadasz csapat vezetGjét.

Ezt a kildetést is Runak adja. Megbiz minket, hogy 6ljiik meg a Geldernben tartézkodé orkot, akit Grok
tésaman bizott meg a druidak felkutatasaval. Ez a személy nem mas, mint Gunock, akinek a haza az északi
bejarat el6tt van. Ha a készaknal még tobb tiszteletpontot akarunk szerezni, akkor megoljik Gunockot.
Ezutan visszamegyiink Runakhoz, aki a hir hallatara nekiink adja a kovét. Ezzel a kével at tudunk valtozni

arnybestiava.

Gunock, the lazy orc. - Gunock, a lusta ork.

A Gunockal val6 beszélgetésbdl kidertil, hogy 6 nem igazan vette komolyan a fénoke utasitasat, inkabb egész
nap csak fetreng az agyaban. Mi pedig vagyunk olyan gonoszak, hogy bekopjiik 6t Groknal. A legk6zelebbi
talalkozas Gunockal egy j6 kis kiados veréssé fajul, de persze mi verjik el 6t. :)

Kill the druid Torn. - Old meg Torn druidat.

Gunock adja. Tornt a Trelisbe vezet6 ut mellet jobbra fogjuk megtalalni egy kis dombon. A térképen a piros 4-
es. Ha az orkokkal vagyunk, akkor meg kell 6lniink a druidat, aminek a kévetkezménye, hogy a kdsza csapataval
1s végezniink kell. A druidakévet szintén magunkhoz vehetjiik. Ezzel a kével ragadozéva tudunk valtozni.

Mobilize the people in Geldern for Torn’s druid stone. - Mozgositsd Geldern embereit Torn
druidakovéért.

Ezt a feladatot Torn adja. Annyi a feladatunk, hogy ra kell venniink a gelderni embereket, hogy harcoljanak az
oldalunkon, ha majd fel akarjuk szabaditani a varost. Ezt ugy érhetjiik el, ha beszéliink Marius tdzmagussal. O
biztositani fog minket arrél, hogy az emberek veliink fognak harcolni, ha sor keriil 3, de ehhez teljesitentink kell
neki egy feladatot. Miutan kézoltitk Tornnal, hogy minden ok, akkor odaadja a druidakovét is, és kész.

Liberate Geldern from the orcs! - Szabaditsd meg Geldernt az orkoktol!

Marius tGzmagus nagyon aggddik, hogy az orkok a nagy ereklyekutatasok soran talaltak egy tlzserleget, és
megkér minket, hogy deritsiik ki, van-e az orkoknal legalabb egy. Ehhez el kell menniink Grok fésamanhoz,
akinél informalédhatunk a kutatasok eredményeirdl. Kézli, hogy nagyon keményen dolgoznak minden &si
templomnal, de eddig még egyetlen ereklyét sem talaltak, ami persze nekiink j6 hir. Kapunk téle egy térképet
is, amin az ork asatasok helyei vannak bejelolve. Ezzel az informaciéval elmegytink Mariushoz, elmondjuk neki
a jo hirt. Ezutan kapjuk meg ezt a kiildetést. Barmikor visszajohetiink felszabaditani a varost, de csak ha nem
az orkokkal vagyunk.

The orc shaman Grok wants all the fire chalices. - Gtok, az ork saman az dsszes tlizserleget akarja.

A legutolso kiildetésnek irtam ezt, hiszen ez is inkabb a f6szalhoz tartozik. A 12 tlzserleg megtalalasa egy elég
hosszadalmas folyamat, amihez be kell jarnunk mind a harom nagy teriletet. Eléggé sokara fogjuk megtalalni
mindet, de ha az orkokkal vagyunk, akkor le kell adnunk Groknak. De ha a lazadokkal vagyunk, akkor el kell
vinniink a nordmari Monestorba Miltenhez. Egyéntdl fugg a kiildetés teljesitése.
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Silden
(Quler)
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1.Denpok
2.Barrack
3.Jarock
4.Jaroll
S5.Lars
6.Zapotek
T.Jerek
8.Ganzka
9.Givess
10.Temmy
11.Quadir
12.Irmak
13.Kadok
14.Frillock
15.Stan
16.Hatlod
17.Brontobb
18.Gambal
19.Inog
20.Umbrak
21.Grompel
22. Trompok
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Qurer
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Ez lenne Silden varosa. Myrthanaban ez a legtobb kuldetéssel jar6é varos. Lesz dolgunk béven, de nem kell
elkeseredni, mert ez a végigjatszas pont azért készilt, hogy segitséget nydjtson az elakadé jatékosoknak. Itt is
fogunk talalni egy tzserleget, ami a fékildetéshez kell, de ezt majd késébb. Ennek a varosnak a kuldetéseit is
tobbféle médon oldhatjuk meg attél fiiggden, hogy melyik kaszt felé hajlunk. De meg lehet oldani ugy is, hogy
el6szor teljesitjitk, mondjuk a lazadok szerinti médon, aztan meg az orkok szerint, igy mindkét csoportttol
kapunk tisztelet pontot. Ezt most j6l megfogalmaztam. Kezdjink hat neki, mert hosszt lesz a nap.

Improve your reputation in Silden - Né6veld a hirneved Sildenben.

Ahhoz hogy bejussunk a varost vezetd orkhoz, meg kell szerezniink a 75% tiszteletet a varosban. Ezt a killdetést
Denpok adja.Elmondja, hogy csak akkor mehetink be a felsé negyedbeha mar megszereztik a szitkséges
tiszteletet. InnentSl csak annyi a dolgunk;hogy teljesitjik a kildetéseket,és ha mar megvan a 75%-akkor
beszélink Denpokkal, s kész is a killdetés. Ehhez mellékelném a kiildetések leirasat, lehetséges megoldasat.
Kezdjik az arénaval. Igazabdl teljesen mindegy, de valahol el kell kezdeni :).

Defeat Jarock in the arena! - Gydzd le Jarockot az arénaban!
Ezt a kiildetést Barracktol, az aréna vezet6jétdl kapjuk. Elsé ellenfeliink Jarock, aki mar var rank az arénaban.
Ne varassuk hat sokaig, adjunk az arcanak, és kész.

Defeat Jarrol in the arena! - Gy6zd le Jarrolt az arénaban!
Masodik ellenfélnek Jarrolt kapjuk Barracktol. A feladat adott, menjunk az arénaba,és bokjik le a fickot!
Ennyi.

Defeat Trompok in the arena! - Gy6zd le Trompokot az arénaban!

Mar eléggé unjuk a gyenge ellenfeleket, ezért kériink Barracktél még egy ellenfelet. O mar nem tud mast
adni,csak a helyi bajnokot, Trompokot, akit szintén konnyedén levertink, és ennyi az arénaharc. Ha megvertik
Trompokot, akkor ha akarjuk csatlakozik hozzank.

Kovetkezének elmehetiink a rabszolgataborba.
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Free the Nordmarian Lars from the prison camp! - Szabaditsd ki a nordmari Larsot a rabszolgataborbol!

Talalunk egy nordmarbél jétt fickét a fogolytibor egyik hazaban. O Lars, aki elmeséli, hogy lopott az orkoktdl,
de elkaptak. Mi felajanljuk a segitségiinket, hogy kiszabaditsuk, de Lars szerint ez 300 aranyunkba fog kertilni,
de sebaj. Elmegytlink Zapotekhez, a rabszolgatabor vezet6jéhez, és elmondjuk neki, hogy szeretnénk megvenni
Lars szabadsagat. Kipengetjik a 300 pénzt, és kész is. Ez utan visszamehettink Larshoz, hogy kozoljiik vele,
hogy szabad. Erre 6 is segitene nekiink, mégpedig megmutatna a Nordmarba vezet6 hagot, de ezt majd késébb
részletezem.

Supply the convict Jerek with roast meat! - Lasd el az elitélt Jereket siilt hussal!

A rabszolgataborban talaljuk meg Jercket, aki elmeséli, hogy el akarta lopni a tlizserleget Zapotektdl, de elkaptak,
és most ¢heztetéssel buntetik. Ezzel az inféval elmegylink Zapotek hazaba, és szépen évatosan ellopjuk az
¢jjeliszekrényén 1évé tlzserleget, ami majd kelleni fog nekiink a fékiildetéshez. Megkér minket, hogy szerezziink
neki silt hust. 25 db stlt hust kell neki adnunk. Valészin(, hogy mindenkinél lesz ennyi, de ha nem, akkor el kell
menni, gydjtégetni. Ha megvan, csak odaadjuk neki, és kész is.

Supply the convict Jerek with weapons! - Lasd el az elitélt Jereket fegyverekkel!

A Jerekkel val6 beszélgetésbdl kidertil, hogy 6 a lazadok egyik tagja (nem véletlentil akarta ellopni a tlzserleget).
Elmeséli, hogy nincs elég fegyverik, hogy felvegyék a harcot a helyi orkokkal, ezért megbiz minket, hogy
szerezzunk neki 6t koteg fegyvert. Ha nem adtuk el, vagy adtuk oda valamilyen kiildetés miatt a mar megszerzett
fegyverkotegeket, akkor adjunk Jereknek 6tot, de ha nincs éppen nalunk, akkor a malomban talalunk parat.
Adunk Jereknek 6t koteg fegyvert és kész.

Kill the slaves who escaped from Silden! - Old meg a Sildenb8l megszokétt rabszolgakat!

Zapotek elmeséli, hogy elszoknek t6le a rabszolgai. Mi persze megint csak segiteni szeretnénk neki visszahozni
a rabszolgakat, de azt mondja, hogy ne hozzuk ket vissza, hanem 6ljik meg, Na ez az egyik kiildetés, amit meg
lehet oldani ugy is, hogy az orkoknal és a lazadoknal is szerezziink tiszteletet. Az orkoknal, ha lebokjitk mind
az Ot rabszolgat, csak egy tiszteletpontot kapunk, a lazadoknal viszont minden egyes megmentett rabszolga
utan egyet. A rabszolgakat Sildentdl északra fogjuk megtalalni. Arra menjlink, amerre van a vadaszok haza, és
onnan még tovabb fel a dombos részre. Meg fogunk latni egy nagyobb teriiletet sok faval, allattal, és ott lesznek
elszérva a rabszolgak 1x2 és 3x1-es felosztasban. Ha csak az orkoknal akarunk tiszteletet szerezni, akkor egybol
lebokjitk mind az 6t6t, és kész.

Rescue a Silden slave from the wilderness! - Menekits ki egy sildeni rabszolgat a vadonbol!
Ez a masik megoldas:

Ez a kiildetés val6jaban 5 kildetés, mivel 5 rabszolga van mind ugyanaz.

Minden egyes rabszolgat megszolithatunk, és kozolhetjik vele, hogy megmentjiik. Nem fognak ellenkezni.
Célszerti a megmentés el6tt a kornyéken 6lalkodo allatokat kinyirni, mert a rabszolgak koénnyen meghalnak.
Minden rabszolgat el kell kisérniink a lazad6tabor sildeni felében 1év6é Fremanhoz, aki 100 aranyat ad minden
egyes megmentett rabszolgaért. Erdemes, mint az 6t rabszolgat egyszerre elvinni, nem kell annyit szaladgalni.

The wood from the prison camp must be brought to Givess int he mill. - A fogolytaborbol at kell vinni
a fat a malomba Givessnek.

A fogolytabor északi kijaratanal 6rkédik Gancka, aki ha megszolitjuk, mérgesen kozli, hogy vigyiik a fat a
malomba. Ezzel az inféval elmegytink a malomba Givesshez, aki kézli, hogy nyolc rakat fat kell neki elvinniink,
miel6tt ideér a karavan, ami majd elviszi a tobbi, altalunk idehozott aruval egyiitt. A farakasokat megtalaljuk a
fogolytaborban, meg kett6t Zapotek hazaban. To6bb is lesz, mint nyolc. Elvissziik Givessnek, és kész.

Take the fish barrels to the mill! - Vidd a halashordékat a malomba!
Givess megkér minket, hogy hozzunk el a halaszoktdél nyolc hallal teli hordét. Ezeket megtalaljuk a folyo
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melletti halaszkunyhok mellet altalaban kettesével. Temmy, az egyik halasz is a segitségtinket kéri, mert 6k nem
nagyon érnek r4 elvinni a hordékat a2 malomba. Osszeszedjiik, és elvissziik Givessnek a hordokat, és kész is.

Follow Pavel to his hunting cabin! - Kévesd Pavelt a vadaszkunyhojaba!

Pavel elmeséli, hogy a sz6rméket hozta a varosba, és indulna vissza, de még nem tudta Gsszeszedni magat. Mi
persze segitiink neki eljutni a kunyhéjaig. Utk6zben lesz néhany kisebb fajta allat, ha még nem végeztiink volna
veltik. Ha odaértiink, kész a feladat.

Take the hunters’ delivery of pelts to the mill! - Vidd el a vadaszok prémszallitmanyat a malomba!
Mikor beszéliink Givessel, elmondhatjuk neki, hogy hoztunk néhany bundat (ha van nalunk akarmilyen bunda). Erre
6 megkér minket, hogy hozzuk el a vadaszok sz6rméit a malomba. Oda kell menniink, ahova Pavelt is kisértiik. Ott
beszéliink Lukjannal, aki megkér minket, hogy vigyiik el az 6sszegytjtott szérméiket a malomba. Osszeszedjiik a
nyolc lada sz6rmét (egy a kut tetején van, ott nem keresi senki, és igy csak 7 van), és elvissziik a malomba és kész.

Bring Lukjan the hunter the money for the pelts! - Vidd el a prémért jar6é pénzt Lukjan vadasznak!
Miutan elvittiik a sz6rméket Givessnek, megkér minket, hogy a pénzt vigyiik el Lukjannak. Nincs mas dolgunk,
mint a kapott 1500 aranyat elvinni a vadaszkunyhéba Lukjannak, és kész is.

Kill snappers around Silden! - Old meg a ragadozékat Silden kozelében!

A vadaszkunyhonal van még egy vadasz, Falk. A beszélgetésbdl kideriil, hogy 6 ragadozdkra szokott vadaszni.
Ekkor kapjuk meg ezt a kiildetést, amihez kapcsolddik a kévetkezo kiildetés is. Annyi a dolgunk, hogy megoljik
az Ot darab ragadozot a vadaszkunyho kozelében, és kész.

Go snapper hunting with Falk! - Ragadozévadaszat Falkkal!

Mivel annyira belejottiink mar a vadaszatba, kozoljik Falkkal, hogy vele akarunk menni ragadozokra vadaszni.
Természetesen nem fog ellenkezni. Elindulunk a kunyho6tol északnak, és hamarosan megis latjuk a célpontjainkat.
A kiildetés csak akkor lesz kész, ha Falk taléli a vadaszatot. A vadaszkunyhonal 1évé mindharom vadasznal
tanulhatunk vadaszatot.

Kill wolves around Silden! - Old meg a farkasokat Silden kézelében!

Ha lenézink a vadaszkunyhotol, meg fogunk a tavolban latni még egy hazikot. Ott tanyazik Bram, aki elmeséls,
hogy 6 leginkabb farkasokra szokott vadaszni. Ekkor kapjuk ezt a kiildetést. Nincs mas dolgunk, mint felkutatni
a 6 db eziistfarkast. A kunyho6tol elindulunk északnyugatnak, és a foly6 tuloldalan meg fogjuk latni a farkasokat.
Lebokjik 6ket és kész is a feladat.

Hunt the silver wolves with bram! - Eziistfarkas vadaszat Brammal.

Mivel még mindig szeretiink vadaszni, segithetiink Bramnak mego6lni a hat eztstfarkast. Elkisérjiik a farkasokig,
és kézen fogva, vidaman dalolva lebokjiik a farkasokat. A kiildetés csak akkor lesz kész, ha Bram tdléli a
vadaszatot.

Quadir’s hunt for a new slave for Silden. - Quadir egy 4j rabszolgara vadaszik Silden szamara.

Qadir egy fejvadasz, aki 0j rabszolgat szeretne, és ebbe mi segithettink neki. Elmondja,hogy nyugaton az erdében
bujkal néhany favago ember, akikbdl legalabb egyet el kell vinniink neki. Elindulunk Sildenbdl nyugat felé, at a
kis fahidon, és kovetjiik a folyot addig, amig balra meg nem latjuk a favagokat. Ott lesz Will, akit ha leveriink,
orommel eljon velink Quadirhoz. Ezzel kész a feladat.

Defeat Will! - Gy6zd le Willt!

Mivel elsére Will nem nagyon akar veliink jonni, ezért mikor mondjuk neki, hogy veliink kell jonnie Sildenbe,
nekiink esik. Ekkor kapjuk ezt a kiilldetést. A feladat egyszerd, néhany kardlenditéssel, vagy akarmivel djulasig
verjik Willt, és kész is.
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A package of wild berries for Stan the fisherman. - Egy csomag vadbogy6é Stan halasznak.
Ezt a kiildetést Bozeptdl kapjuk, aki ott van, ahonnan Willt elhoztuk. O vadbogydkat gydjt rendelésre, de a
megrendel, Stan valamilyen oknal fogva nem jott el érte. Ezért Bozep megkér minket, hogy vigyiik el a csomagot

Stan halasznak. A feladat egyszerd, fogjuk magunkat, és elvisszik Sildenbe a csomagot Stannak, és kész is.

Irmak’s halberd is missing. - Irmak alabardja elveszett.

Irmak egy 6r lenne, de mikor felébresztjiik, kozli, hogy elvesztette a fegyverét, és ha nincs fegyver, nincs
6rkédés sem. Ezt a problémajat hamarosan megoldjuk. A fegyverét megtalaljuk az egyik halaszkunyhoéban, a
falra kirakva. Visszavissziik neki és kész. Adunk majd még neki egy munkat, de azt késébb.

Kadok is missing his smith’s hammer. - Kadok elvesztette porolyét.

Kadok lenne a helyi kovacs, de nem tud dolgozni, mert elvesztette a munkaeszkozét. Mi meg persze segitiink
neki, és megkeressiik a porolyt, nehogy szegény ne tudjon dolgozni. Elmeséli, hogy jart a lenti kovacsmihelyben,
meg egy kicsit harcolt az arénaban. Nem is kell nekiink tobb inf6, elmegytink az arénaba, és Jarock vackaban a
foldon meg is talaljuk az elveszett porolyt. Visszavisszitk Kadoknak, aki ezutan tanit kovacsolast.

The orks need a smith for Silden. - Az orkoknak kovacsra van sziikségiik Silden szamara.

Denpok elmondja, hogy nincs a felsé negyedben kovacs, és nekiink adta ki a feladatot, hogy szerezziink egyet.
Pont kapéra jon nekiink Kadok, akinek megszereztiik a pérélyét. O persze 6rommel elmegy a fels negyedbe
dolgozni, legalabb lesz normalis munkéja. Ezzel kész is a feladat.

Roasted meat for Frillock. - Siilt has Frillocknak.
Frillock mérgel6dik, mert mar két napja 6rkodik, és nagyon éhes. Rank parancsol, hogy szerezziink neki 6t
darab silt hust. Adunk neki ennyit, persze ha van nalunk, ha nincs, akkor jon a gytjtogetés. Ezzel kész is.

Hatlod’s lost tools. - Hatlod elveszett eszkozei.
Hatlod lenne a helyi hajoacs, de elmeséli, hogy menekiilés kézben elvesztette a nagyapjatdl 6rokolt eszkozeit, egy
kalapacsot és egy furész. Megint csak felajanljuk a segitséglinket, hogy megkeressiik neki az elveszett eszkozeit.

A farészt megtalaljuk ha Hatlodtol ataszunk a folyé masik oldalara, és meg6ljik a varanokat. Az egyik hasaban
ott lesz a frész. A kalapacsat meg egy furcsa lopakodoban fogjuk megtalalni, ami a varos déli oldalan, a foly6
talpartjan leledzik Nem lesz egyedul, lesz vele néhany normal lopakodé is, de egyszerd lesz veluk tavolsagi
fegyverrel végezni. Ha megkaparintottuk mindkét eszkozt akkor mar csak annyi a dolgunk, hogy odaadjuk
Hatlodnak, és ezzel kész is a feladat.

The quest for the petfect ship - A kifogastalan hajé utani kutatas.

Hatlod elmeséli, hogy nem valami j6 hajoacs, ezért megkér minket, hogy szerezziink neki egy hajordl tervrajzot.
Ezt a feladatot csak késébb fogjuk tudni teljesiteni, mert ez a tervrajz a sivatagban, Lagoban van. Ott a Sibur
Narad nevi fické adja, hogy ha adunk neki 6t darab jégfarkas-prémet, amit csak Nordmarbdl tudunk beszerezni.
A kapott tervrajzot odaadjuk Hatlodnak, aki béségesen megjutalmaz minket. Ezzel kész is a feladat.

Kill the strange lurkers by from river! - Old meg a foly6nal 1évé kiilonos lopakodokat!

Ezt a feladatot Brontobbtdl, a folyonal 6rkods orktdl kapjuk. Elgjsagolja, hogy mostandban eltinedeznek
a haldszok, meg a halak is, és valészint, hogy egy lopakoddcsapat az oka. Megkér minket, hogy végezziink
a lopakodokkal. Atmegyﬁnk a foly6 tuloldalara, és meg fogunk latni j6 néhany furcsa lopakodénak nevezett
allatot. Megoljiik 6ket mindegy szalig, és ennyi volt. Teljestlt a feladat.

Gambal the cook needs heaps of raw meat to feed the orcs in Silden. - Gambal szakacsnak nagy
halom nyers huisra van sziiksége.

Mikor Jerek rabszolganak adtunk néhany sult hast, akkor elmesélte, hogy Gambalnak, a helyi szakacsnak is
vihetnénk hust. El is mehetiink Gambalhoz, aki kozli, hogy 50 db nyers hus kell neki. Ha makunk van, akkor
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van nalunk ennyi, de ha nincs, akkor jon a j6l bevalt gytjtégetés. Ha megvan, akkor odaadjuk Gambalnak a
sziikséges mennyiséget, és kész.

Denpok korabban kézolte, hogy erdsités kell neki a felsé negyedbe, ehhez irom most le a feladatokat.

Gancka is staying in town now. Denpok needs to be told. - Gancka a varosban marad. Add Denpok
tudtara.

Ganckaval ugyebar mar megismerkedhettiink. Elmesélte korabban, hogy szivesebben 6rkédne inkabb a felsé
negyedben. Kézolhetjik vele, hogy ott van ra sztukség, és el is indul, de még odaboki, hogy szoéljunk a dologrél
Denpoknak is. Annyi a dolgunk, hogy elmegytink Denpokhoz, és k6zoljuk vele, hogy Gancka mostantdl a felsé
negyedben 6rkédik tovabb. Ezzel kész is.

Denpok should be told that Irmak is guarding the town now. - Add Denpok tudtara, hogy mostantol
Irmak 6rzi a varost.

Mivel Irmakot is ismerjik, és megtalaltuk neki a fegyverét elkildhetjuk a felsé negyedbe 6rkodni, de 6 is
utanunk szol, hogy kozoljik Denpokkal a dolgot. De korabban, ha nem beszéltiink Denpokkal, hogy erésités
kell neki, akkor csak aranyat kérhettink Irmaktol.

Denpok needs to know that Frillock is guarding the town now. - Add Denpok tudtara, hogy mostantél
Frillock 6rzi a varost.

Frillock a harmadik ork, akivel k6zolhetjik, hogy a felsé negyedben van ra sztikség. Ellenkezés nélkil el is indul,
de odaszél, hogy kozoljik Denpokkal, hogy mostantdl a varos felsé részében fog 6rkédik. Ezt elmondjuk
Denpoknak, és kész is a feladat.

Brontobb will stand guard in the city.Denpok needs to be told. - Brontobb 6rt all a varosban. Add
Denpok tudtara.

Brontobb az utolso ork, akit elkilldhetiink a fels6 negyedbe 6rkédni. O is 6réommel elmegy oda, hiszen jobb, mint
a folyoparton alldogalni, de 6 is utanunk szol, hogy ezt kézoljuk Denpokkal is. igy hat elmegyiink Denpokhoz,
elmondjuk neki, és kész is a feladat. Elvittiik az 6sszes erGsitést :).

Inog needs five bundles of weapons for the resistance. - Inognak 6t fegyverkétegre van sziiksége az
ellenallashoz.

Az Inoggal valé beszélgetésbdl kideril, hogy 6 egy beépitett lizadé. Nem oriil neki, hogy leleplezziik. O
is elmondja, hogy fegyverekre lenne sztuksége. Ha van nalunk, adjunk neki 6t darabot, de ha nincs, akkor
szerezhetunk a fels6 negyedbdl is, hiszen eddigre valoszind, hogy mindenkinek megvan a 75% tisztelet. De
van egy harmadik megoldas,hogy leverjiik Jereket,és visszavesszik a fegyvereket, amiket korabban adtunk neki.
Nehogy megoljik. Az a 1ényeg, hogy adjunk neki 6t darabot, és kész.

Let Anog know that his brother Inog needs help in Silden. - Add Anog tudtara, hogy Inog fivérének
segitségre van szitksége Sildenben.

Ez a feladat csak annyibdl all, hogy Inog kozli, szoljunk az 6cesének, kildjon segitséget. Anog egy kicsit feljebb
lesz, mint Freman, akinek a rabszolgakat vittik. Elmegytink hozza, elmondjuk, mit tizent a batyja, és ennyi volt.

Let Inog know that his brother Anog cannot help him. - Add Inog tudtara, hogy Anog fivére nem tud
neki segiteni.

Anog visszatzeni a batyjanak, hogy ezutan egyedil kell intéznie a dolgokat, mert 6 nem mehet el a helyérdl, igy
nem tud neki segiteni. Ezzel az tizenettel visszamegyunk Inoghoz, elmondjuk neki, hogy mit tzent az 6ccse,
aztan ennyi, kész.

Inog secretly help slaves escape. - Inog titkoban segit a rabszolgaknak megsz6kni.
Mikor Inoggal beszélunk, elmondja, hogy mi is itt neki a dolga. Véletlenil elkotyogja, hogy néha 6k segitenck a
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rabszolgaknak megsz6kni, hogy ha elkapjak 6ket, megkapjak értiik a pénzt. Ebbdl nekiink régton kideriil, hogy
6 egy lazado. Ezzel az infoval elmehetink Zapotekhez, és elmondhatjuk neki. Ezzel kész is a kildetés.

Talk to the warlord Umbrak about supplies. - Beszélj Umrak hadvezérrel az ellatasrol.

Menjiink el Umbrakhoz, a varost vezet6 orkhoz, és tudakoljuk meg, hogy megy az tlizlet. Elmeséli, hogy annak
idején nagy hadvezér volt, de most valahogy rosszul allnak a dolgok. Szamunkra ebbdl kidertilhetett, hogy nincs
minden rendben az orkoknal. Visszamegylink Inoghoz, elmondjuk neki, hogy mit mondott Umbrak, és ezzel
végeztunk is.

Kill the undercover rebel! - Old meg a titkos lazadét!

Umbraknak elmondtuk, hogy Inog a beépitett lazado, erre 6 megbiz minket, hogy 6ljik meg. A feladat adott,
felkeressiik Inogot, és végziink vele, de csak ha az orkokkal vagyunk. Ennyi lett volna. Ezzel az orkoknal
szerzink tiszteletet.

Take the orcs’ shipment from Nordmar to Anog the rebel! - Vidd el az orkok nordmari szallitmanyat
Anog lazadénak!

Amikor elvittiik Inog tizenetét Anoghoz, akkor megkaptuk ezt a kiildetés Anogtél. Megkér minket, hogy hozzuk
el neki az orkok utanpétlas-szallitmanyat neki. Mert 6k igy harcolnak a sildeni orkok ellen. Elindulunk északkeleti
iranyban az erd6be, kovetjiik a bal oldalunkon a sziklafalat, és meg fogunk latni néhany orkot, akik egy tabortiz
koril tlnek, némelyik inkabb all :). Lesz kozottik egy Tragak nevi ork is, akinél ott van a szallitmany. Verjik
le Tragakot, de csak ajulasig, és ugy, hogy 6 kezdjen el harcolni, mert akkor a tébbi nem tamad rank. Elvessziik
t6le a ladat, és odaadjuk Anognak. Kész De ne 6ljik meg a Tragakot, mert akkor elbukunk egy kiildetést.

A delivery from Nordmar. - Egy szallitmany Nordmarbol.

Az el6z6 kildetés masik megoldasa, ha nem Anognak adjuk le a szallitmanyt, hanem Grompelnek. A lényeg
mindenképp az, hogy van a killdemény Tragak adja, és valakinek el kell vinned. Ez a kiildetés egyben megoldhat6
a kovetkezovel.

Tragak wants to see the town shaman Grompel in Silden. - Tragak talalkozni akar Silden samanjaval,
Grompellel.

Ha beszélink Tragakkal, kozli, hogy el kell vinnie egy szallitmanyt Grompelnek, de nem mer nekivagni az
utnak, mert tele van lazadokkal. Mi felajanljuk a segitséglinket, hogy elkisérjik. Annyi a dolgunk, hogy elvissziik
a varosba Grompelhez. Ha odaértiink, kész a feladat. Odaszolhatunk Grompelnek, hogy hoztunk neki egy
baratot, amiért kapunk néhanyszaz tapasztalati pontot.

The warlord Umbrak wants Anog the rebel leader dead. - Umbrak hadvezér holtan akarja latni Anogot,
a lazadok vezérét.

Umbrak kozli veliink, hogy a kézeli erdében van egy lazadotabor, amit Anog vezet. Szeretné, ha likvidalnank a fickot.
Elmegytink Anoghoz, és ha az orkokkal vagyunk, egyszertien megoljiik Anogot. De valészint, hogy az emberei is
meg fognak tamadni. De sebaj, ha az orkokkal vagyunk, ugyis el kell majd pusztitanunk az egész tabort.

Grompel knows the way to the rebels at the Nordmar pass. - Grompel ismeri az utat a nordmari
hagoénal 1év6 lazadokhoz.

Ahhoz, hogy kénnyebben megtalaljuk Anogot, Umbrak elmondja, hogy a tanicsaddja ismeri az utat, ami
elvezet a lazadokhoz. Elmegytink a samanhoz, és elmondjuk neki, hogy mi a feladatunk, és 6 persze 6rommel
megmutatja, hogy merrdl szoktak timadni a lazadék. Atvezet minket a varos északi kijaratanal 1évé kis hidon,
és kész 1s. Ez a kiruccanas alkalmat ad a kovetkez6 kildetés teljesitéséhez.

Kill the town shaman Grompel! - Old meg a varos samanjat, Grompelt!
Ezt a kildetést mar Zapotekt6l korabban megkaphattuk, de én a végére irtam, amikor megmutatja az utat a
lazadokhoz, mert csak ezutan lehet észrevétleniil megdlni. Zapotek elmesélte, hogy Umbrak nem a legjobb
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vezér, 6t a saman iranyitja. De 6 szeretne lenni a varos vezetdje. Ezért mi felajanljuk, hogy megoljiik neki

Grompelt, amit 6 szkeptikusan fog fel. De mi csak azért is megmutatjuk neki. Miutan megmutatja a saman az
utat, ne menjiink tovabb, hanem egybdl, hamar, gyorsan 6ljik meg. Ennyi lett volna. Elmegyiink Zapotekhez,
és jol kirohogjik. Grompelnél lesz az egyik sildeni teleportké is. A masik pedig a kis fahid melletti Stonehenge-
téle képzédménynél, az egyik ké tetején.

Follow Lars to the pass to Nordmar! - Kévesd Larsot a nordmari hagéhoz!

Miutan végeztiink a varossal, és netalan Nordmar felé mennénk, kézolhetjiik Larssal, hogy szivesen elkisérnénk.
Ha korabban mar megoltiik az arrafelé kolbaszolo allatokat, nem lesz nehéz dolgunk. Elindulunk az erddbe,
Lars mutatja az utat, és egyszer csak megall. Ekkor kész a kiildetés. Ezutan kozli, ha sziikséglink var ra,a lazadok
taboraban megtalaljuk. Az benne a bukta,hogy nem is kell elkisérniink Nordmarba, csak a hagd bejarataig,

Liberate Silden from the orcs! - Szabaditsd meg Sildent az orkoktol!

Errél a kildetésrdl beszélhetiink Anoggal is, meg mint kiderult, Inoggal, a beépitett lazaddval is, akinek ha
adtunk 6t kéteg fegyvert, akkor kapjuk meg ezt a killdetést. A 1ényeg az, hogy ha Innoshoz csatlakozunk, akkor
fel kell szabaditanunk Sildent. Egyszertien elkezdink verni egy orkot, és ekkor megkezd6dik a felszabaditas,
¢és ha még élnek, Inog és Jerek is csatlakozik. Ha végeztiink a mészarlassal, és elkezdtek futni az orkok kifelé a
varosbol, megcsinaltuk a kiildetést. De ez is inkabb a f6szalhoz tartozik.

Vengard

(Paszkdl & Chuckyboy007)
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Nos hol is kezdjem, kezdeném ott, hogy Vengardba a gothai barlangban 1évé teleporttal lehet bejutni (lasd
Gotha végigjatszas). Sajnos ez a teleport nem a kiralyi udvarba, hanem Vengard templomaba visz, ahol néhany
ember tartja a templomot.

Harcosok, figyelem 4 malomké van a varban, 20 erd, ha mind felemelitek!
Take Markus’s fire chalice to the head of the Fire Mages. - Vidd el Markus tlizserlegét a Ttizmagusok

vezetGjéhez.
Ahogy bejutsz a templomba, egybdl észreveszel egy lovagot, Markust, miutan beszélsz vele, elktild a tizmagusok
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vezet6jéhez, hogy beszélj vele. Vengard kiralyi udvaraban van, amit még tartanak az emberek, Rhobar kiraly
kastélyanak fels6 szintjén.

J6 hir, hogy a magustdl 2 teleportkovet is kapsz. Az egyik a kdzvetlen kirdlyi tronterembe teleportal. A masik
pedig a kupolan kivilre, Faring iranyaba.

Robarhoz az ut: miutan kiérsz a templombol balra nézve egybdl latni fogod, csak az baj hogy ott van egy folyo
koztetek szoval menj elére a folyd mentén amint elérsz a hidhoz, menj at rajta majd ha latod a barikadot ugralj
fel ra és ugrabugralj at a hidon, csupan 60-70 orkon kell atverekedned magad.

Eliminate the five leaders of the orc siege inside the barrier. - Szamolj le az ork ostrom 5 hadvezérével
a kupolan belil.

Ezt a kildit is Markus adja, csak annyit kell megtenned, hogy meg6lod az 5 ork vezért Vengardban és kézben
vigyazni, hogy meg ne 6ljenek, utana jelents Cobrynnak (kévetkezé kiildi).

Take the paladin Georg to Cobryn, the commander-in-chief of the paladins. - Vidd el Georg lovagot
Cobrynhoz, a lovagok féparancsnokahoz.

Georg a masik neves lovag a templomban megkér, hogy segits neki eljutni Cobrynhoz (a gardistak vezére a
varban) csupan el kell vinni a varba és jelenteni Cobrynnak. Elég erés harcos, ha gondod van, mehettek egyiitt,
csak arra vigyazz ne sok ork tamadjon 1xre.

Find the lost paladin Thordir. - Talald meg az eltiint lovagot, Thordirt.

Cobryn kozli veled, hogy az egyik ork tamadas alatt eltint az egyik lovagja Thordir. Megkér, hogy keresd
meg, amint kinézel a barikadon, latsz 2 tornyot az egyik tetején csiicsiikél. Menj oda, beszélj vele, utana jelents
Cobrynnak, hogy megvan az elveszet baranyka.

Help the paladin Thordir to get to the castle! - Segits Thordir lovagnak bejutni a kastélyba!
Egész egyszert csak el kell jutatni Thordirt Cobrynhoz. Ugy egyszeridbb, hogy kinyirod elétte az Gton 1évé
orkokat.

Bring Abe bread for the castle. - Hozz Abenak kenyeret a varba.

Abe a var kiilsé gydrdjében tallhat6. Flelmiszert oszt éppen hidnya van beldle! Sziksége lenne 30 kenyérre.
Val6szint, ha nem etted meg 6ket eddigre maf, lennie kell nalad. Vasarolhato keresked6knél, ha nincs, teleportal;
vissza a tobbi varosba és szedd Ossze.

Bring Abe roast meat for the castle. - Hozz Abenak siilt hust a varba.
Ezzel Abe nem éri be. Silt husra is szitksége van. 30 adagra pontosan. Azt hiszem ez nem gond, minden
vadallatbdl nyerhet6 ki hus.

Bring hammers to Vandorn for the castle. - Hozz kalapacsot Vandornnak a varba.
A fels6 varban talalhaté Vandorn, aki rad is zadit 3 kildetést.

Sztiksége van 10 kalapacsra. Na de nem am kovacs kalapacsra, hanem simara. Sajnos ebbdl nem sok van ha
utadban belebotlasz, vedd fel, lopd el.

Bring pickaxes to Vandorn for the castle. - Hozz csakanyt Vandornnak a varba.
20 csakany. Ez kevésbé nehéz van belSle béven, és vasarolhaté is majd visszateleportalsz ha megvannak.

Bring saws to Vandorn for the castle. - Hozz fiirészt Vandornnak a varba.
15 farész. Ez megint egy hizos eset elég nehezen beszerezhetd szoval legyél résen, a jaték folyaman.

51



MYRTANA

Bring Keldron weapons for the castle. - Hozz Keldronnak fegyvert a varba.
Keldorn a kovacs, aki szintén a felsé varban talalhat6. 20 koteg fegyverre van sziiksége. Ez a varostrom alatt az
orkok megélésekor megszerezhet6. Ha nincs nalad annyi, menj, kutasd at a ktils6 ork gytrft, lennie kell.

Destroy the orcs’ ring of siege outside of the barrier. - Semmisitsd meg az ork ostrom gyfiriit a
kupolan kivil.

Ezt a kiildetést Chris adja, akivel még Ardea-ban ismerkedhettiink meg. O az a bizonyos vadész, aki egy k6kor
kozepén ul és kiildetése volt a félénk szarvasok megolése. Hozza kozel vannak az orkok 5 csoport. Ezeket mind
fel kell szamolni. Ha kész, akkor jelentsd neki és a kiralynak.

Destroy Vengard, the capital of the humans. - Pusztisd el Vengardot, az emberek f6varosat.
Hat ezt ugye az ork févezér adja, csak az fogja megcsinalni, aki az orkokkal van. Jelent6s hirnév novekmény,
nem csoda, hisz a kiraly és a févaros elpusztitasa a kildetés.
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Eszakr6l Myrtana felol jovet, elsé varos Braga. Ahogy a hagén atjéviink, tidvozol egy kedves déli ember, a
vizhordé Abbas. Egy kis csevely vele, elmondja, viz legyen nalad, ha hosszu sivatagba mész és még egyéb érdekes
egyel6re jelentéktelen dolgokat. Téle délre fekszik egy kicsit lejjebb a domb tévében Braga. Els6 dolgod legyen
megkeresni a s6tétmagus Nafalemet. Koré dsszpontosul minden kiildetés, és rajta keresztil eljutsz mindenkihez
céliranyosan.

A teleportkévet majd Bernado leverésekor kapod, ha kifosztod. Ez majd kildetés lesz, no para. Alkimia
lehet6ségeid nincsenek, de kovacsolas igen a varosban.

Tribute from Braga. - Sarc Bragabol.

Nafalem elmesél néhany dolgot a s6tét magusokroll Ha lepaktalsz vele, bejuttat Zubenhez aki, megtanithat
6si dolgokra, és pl. két egykezes fegyver, mester fokon hasznalatara. Ez kinalja 6 cserébe, ha te segitesz neki.
Elmeséli, hogy az itteni fickék tartoznak némi sarccal, volt is mar egy ember el6ttiink a bolondok fia, Tufail,
aki halalt érdemel. Szoval megkér téged a magus, hogy gytjtsd be a sarcokat. Tedd ezt! Menjink sorjaban. Van
3 keresked6, az els6 bekezdésben emlegetett vizarus. és persze az €l6z6 sarcgyujtd, akivel mar talalkoztal, 6 a
vizarusnal csticstl. Mindegyik szereplének lesz egy kildetése.

Follow Tufail! - Kévesd Tufailt!

Elmész a szamkivetetthez és elmondod, most vége. Persze van mas megoldas is, ha fizet! Ekkor életben marad!
O tudja a helyet, ahol a rablé lakozik, aki ellopta a sarcot. Azt meséli, ott sok arany van, és ott van elég neked,
és ne 6ld meg, csak megmutatja. Na j6 kovesd! Leélitek a banditat és mar kész is a kiildetés. Mellesleg 6
utana j6 dologra tanit: meleg elleni védelem. Fossz ki minden holttestet és a ladakat is, mert van ott egy tjabb
kiildetéstargy. Majd ezutan a magusnak ne feledd kifizetni a 800 aranyat, mert ennyi a sarca.

The chalice of the water vendors. - A vizarusok serlege.

Abbas a vizarus kildetése még nem hangzott el, 6 igazabdl egy vizserleget kell, hogy odaadjon. Persze ezt mar
odaadta Tufailnak, amit ugye elloptak, de ha kifosztottad a ladakat, akkor ezt is megtalaltad. Ezt nem Abbasnak
kell visszavinni, mert ha ezt tennéd, ugyis k6z6lné, hogy ezt Nafalemnek kell eljuttatnod.
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The return of Abbas. - Visszatérés Abbashoz.
Ez egy piciri kiildetés igazabdl csak annyi a dolog, hogy visszajelzel Abbasnak, hogy a vizserleg mar j6 kezekben,
azaz célba ért.

Luca’s tribute. - Luca sarca.

O az, aki a varoskaban, a tdz kériil 16fral napkozben. Neki is sarcot kell fizetni, persze nem adja ingyen, ha
megteszed neki, odaadja a sarcot, plusz még mast is de ezt a kovetkez6 killdetésben. Ha lejelented és leadod a
magusnak, akkor teljestil.

Dark snapper leather. - S6tét ragadoz6 bére.

Ez az a bizonyos kildetés, amit Luca nekiink ad, azért, hogy a sarcat legombolja. El kell szépen menni és
levadaszni 5 s6tét ragadozot. A bérére van szitksége pontosan 5-re. S6t ad neked pancélt is. Semmi értéke nem
lesz mar valészinG, mire ide érsz, bar ki tudja ki, hogy jatszik. Egy fontos dolog, a magus haza tévében tildogél
Diego, ha megkéred, hogy menjetek egytitt vadaszni meg is mutatja. Nem azért mintha egyedil nem tudnad
6ket legy6zni. Biztos, ami biztos, van ott béven szornyike nem csak 5 darab. Visszaviszed és leadod a béroket,
és kész is.

Bernado’s tribute. - Bernado sarca.

O egy keresked a varosban, de persze a sarcat nem akarja fizetni, hisz mar egyszer kifizette. Valahogy érthet6
is a felhaborodasa. Gondolom azért téged sem fog érdekelni, kihivod parbajra, és j6l elcsépeled. Elveszed téle
a teleportkovet. Azutan ha magahoz tért, elkéred a sarcot amit igy mar oda is ad.

Jose’s tribute. - Jose sarca.
Ez aztan a kényelmes sarcgytjtés. Beszélsz vele, és mar fizet is: ,, Természetesen fizetek”, és még jokivansagait
is kiildi a magusnak.

Escort Riordian! - Kisérd el Riordiant!

Ha a déli kijaraton kimész, akkor a szemben 1évé romnal csiicsiil a vizmagus, megkér, hogy segitsd utjat, a
nomadokhoz. O vezet te, pedig koveted. J6 lesz, mert egy masik tolvajbandat is ki tudtok egyiitt iktatni, akik
déli ut mentén cstcsilnek, a romoknal. Ez 2 kiildetés megoldasa is lesz. Bz az ut egy kicsit hossza ut. Kézben
lesz egy-két vadallat, hat ne kiméljétek 6ket. Majd elviszed a nomadokhoz és a barlangban, a nagy kétabla el6tt
vége is lesz a killdetésnek.

Kézben ott beszélj a lazadokkal, a vezéritk Asaru. Kidertl, hogy 6k vissza akarjak foglalni Bragat, de ahhoz kell
egy kis segitéség. Egyrészt az ellopott hastancos nét kisérd vissza, igy azt hiszik, hogy meghaltak a nomadok
kezed altal. Illetve egy romok koriili takaritas.

Preparations for the liberation of Braga. - El6késziiletek Braba felszabaditasahoz.
Marus kér 3 koteg fegyvert. Adj neki és kész is. Tufail kovetése, kiilldetésbSl mar szereztél is.

The ruin fields of Braga. - Braga romjai.

Ez a kildetés remélhetSleg megoldodott, akkor amikor, a vizmagust kisérted a nomadokhoz. Ha nem, mert
hamarabb elfordult a magus, akkor Bragat6l délre a féuton kell menned, ami kettészeli a romokat, nem fogod
eltéveszteni. Ezt Marus adja, a nomad taborboél. Kész, ha lecsapod 6ket, azért nem art k6z6lni vele. Akkor voltal
szerencsés, ha odafelé lecsaptad Sket.

Aila. - Aila.

A tancosnét Asaru és nomadja raboltak el. Megkér Nafalem, a s6tétmagus, hogy vidd vissza neki és 6ld meg
a nomadokat. A nomad vezér, természetesen odaadja, mert ez a csel része, hogy azt higgyék halottak. S6t el is
vonja talan a figyelmét amikor a nomadok a romok kézil tamadnak. Aliat kézvetlentl a magusnak vidd ne Jose-
nak mert akkor nem teljesil a kuldetés.
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Secret dealings. - Titkos tigyletek.
Miutan Taklart a fosztogatot megoltik, a tetemét atkutatva egy levélre bukkanunk, ami ha elolvasunk indul a
kiildetés. Bz a levél befeketiti Bernadot Nafalemnél, vagy eladjuk a levelet Bernadonak. Mind a két ut jarhato.

A befeketités egy kicsit rosszabb nekink kevesebb arany jar érte.

Fontos: ez a kiildetés csak akkor 1ép életbe, ha miel6tt el6szor beszélsz Bernadoval, eltunteted Taklart. Akkor
ajanlja fel a lehetSséget Bernado. Aztan persze ugyis le kell verniink a fickét, igy elmehettink a levéllel Nafalemhez
is. 1) (Kieg: Ardea)

Bounty hunting: Braga. - Fejvadaszat: Braga

Jose fejvadasz kiildetésekkel biz meg, van par nomad a kérnyéken, akik koztil mar akarva akaratlanul eltettél 1ab
alol parat. Ha mind teljestl, akkor ez a kildetés csak akkor teljesiil. Természetesen, ez akkor fog csak teljestlni,
ha a nomad barlangot is kitirited.

Bounty hunting: Asaru. - Fejvadaszat: Asaru
O a nomadok vezére, ahonnan Aliat elhoztad. Le kell apritanod Sket, hat apritsd. Jél jon, ha pl Ishtarba be
akarsz jutni. Ha megolted, jelentsd Josenak.

Bounty hunting: Malir. - Fejvadaszat: Malir
Malir az aldozatunk, aki mar az is, ha még nem tudnal réla 6 mar ekkora halott. O volt Tufail kévetss kiildetésében,
az egyik rablé. Ha megélted, jelentsd Josenak.

Bounty hunting: Taklar. - Fejvadaszat: Taklar
O pedig a masik, akivel eddigre valészind végeztél. A romoknal csiicsiilt és vagy egyediil vagy, vizmagussal
elintézted mar 6ket. Jelentsd Josenak.

The liberation of Braga! - Braga felszabaditasa!
Asaru adja miutan kozoélted, vele, hogy minden el6feltétel kész mar csak a tamadas van hatra. Ahogy mar a jaték
folyaman, megszokhattuk, itt se fogsz sok segitséget kapni a felszamolhoz.
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Ben Erai, egy kis sivatagi varoska, Bragatol keletre. Arrdl hires, hogy aranybanyai vannak amit igencsak Sriznek.
Nem igazan nagy varos ezért se aréna, se kovacsolasi lehet6ség, Egyedil f6z6cskézni lehet tistnél, és alkimiazni
ha alszik az alkimista.

Crawler hunt - Rakvadaszat.

Vasco kuldetése: a varsotodl északra, homoki rakokkal van gond egy banyaba befeészkelték magukat. R6gton
ahogy visszafordulsz Braga iranyaba északon a hegyes részre el tudsz menni egy kis volgybe.Ott lesz béven
pontosan 12 darab. A barlangba is menj be ott is vannak még. Ha leteritetted, 6ket ami nem teljesen egyszert
teladat, f6leg kozelharccal, akkor k6z61d a hird, a kiildetés feladdjaval ;).

A job for Sancho... - Munka Sanchonak...
Navaras a banyak 6rz6i nem bizik benned és 6 adja a kildetést, hogy beszélj Sanchoval, tedd meg majd gyere
vissza ¢és ezutan mar szoba all veled és képez is. Bar felengedni a banyakhoz nem fog csak 75-0s hirnév utan.

...and booze! - ... és pia!
Ez igazabdl az els6 kildetés Vasconak kell eljuttatni 5 piat! Nagyon 1x0, ha épp nincs nalad £6zz az tstnél,
gondolom mar kaktuszbdl is van egy csomo és a recept is megvan hozza. Gond nem lehet.

Dirty doings. - Piszkos iizeletek.

Miutan végeztél a rakirtassal, Vasco megkér, hogy hazudj Sanchonak, egy pénzszallitmanyrol amit Bragaba
kellene eljuttatni. Ezért mindésszesen csak 500 arany ttné a markod. Fogadd el hazudj, mert ha feldobod a
kildetés visszavonodik, és nincs esélyed mar ujra felvenni. S6t Sancho és emberei neked tamadnak, mindenkit
le kell apritani, és milyen érdekes, nem tamadnak rad a tébbiek. Széval fogadd el megkapod a pénzt.

Lukar had better get out! - Lukar jobb, ha eltakarodik!

Lunkar elarulja, hogy sok pénz van ebben a varosban és te is szert tehtsz ra ha Snacho-t meglopod ¢éjszaka.
Ha ezt nem teszed és bekopdd akkor. Ezt a kiildetést kapod. Le kell verned Lukart és meg6lndd. Akkor lesz a
kildetésnek vége.
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The gold of Ben Erai. - Ben Erai aranya.

El626 kiildetés ellentéte igazabdl. Ejszaka belopézol Sancho lakosztajaba, fent az emeletre és ellopod a lada
tartalmat. S6t még ha Lukarnak is elujsagolod akkor is jar némi exp. A két kiildetés amugy nem zarja ki egymast,
csak el6szor ezt csinald meg ;)

Ten cactus flowers. - Tiz kaktuszvirag.
Eusebionak sziiksége van kaktuszviragra. Szedjél neki a kornyéken tizet és utana tanit alkimiara. Sajnos még az
1.12 patchben sem javitottak ki a méreg készités bugot. Ezért csak elméletben tudja ezt tanitani neked.

The way to gold. - Az aranyszerzés modja.

Eusebio elmondja, hgoy csak azért van itt, hogy tudjon aranyat szererzni. Eddig persze nem sikerilt neki, mert
nem engedik fel a banyakhoz. De ami késik nem mulik. Feldobhatod Sanchonal de nem foglalkozik veled mert
értékesnek tartja, és nem akarja kinyiratni az egyetlen alkimistat.

Ten gold nuggets. - Tiz aranyrog.

Eusebionak sziiksége van 10 aranyrogre, persze valdszinl mar lesz nalad ennyi, ha nem akkor fel kell menned a
banyakba, de ugye ahhoz 75-6s repu kell. Persze felmehetsz te a hegyoldalon, is és j6l kibanyaszod még mielStt
75-0s hirneved lenne, sak az 6r6k kézelébe ne men;.

The tunnel of Lago. - Lago alagttja.

Sancho informaciot szeretne Lagobol, hogy miért nem kap semmi szallitmanyt mostanaban. Ezért hat el kell
menni Lagoba. Beszélni kell Fabioval, aki elmondja, hogy a nomadok az 6sszes rabszolgat megszoktették, és
ezért a banya mar nem lzemel. Ezzel az infoval vissza kell menni Sanchohoz és kész is a kiildetés.

Talk to Vasco. - Beszélj Vascoval.
Ahogy az el6z6 kiildetésbodl jelentettél, mar kiildd is tovabb Sancho Vascohoz, hogy megbeszéljétek a rabszolga
kérdést. Ez egy egyszert és gyors kildetés.

Slaves for Lago. - Rabszolgak Lagonak.

Ahogy Vascoval lebeszélted a problémat, engedélyt kapsz, hogy a sovany rabszolgat és tarsait elvidd Lagoba.
Beszélj ezzel a lesovanyodott rabszolgaval, és vidd el 6ket a lagoi banyaba. A szolgak lassan mennek! Nem art
odafigyelni rajuk szedegesd a névényeket. Ugyanis egy 8-as sakalfalkra szépen ratoktamad majd utkézben.
Amikor odaértél, djra beszélj ezzel a rabszolgaval, és akkor kész a kildetés els6 része amiért mellesleg elég
komoly EXP tti a markodat, 5.000 pontosan. A kildetés masodik fele, hogy visszamész Sanchohoz, Ben Erai-
ba és kozlod vele, hogy dolgoznak a rabszolgak.

Swampweed for Vasco. - Mocsari kender Vasconak.
Ezt a kiildetést akkor kapod, amikor mar viszed a rabszolgakat Lagoba. Megemliti a cséka, hogy ha mar Lagoban
jarsz hozz neki kendert. Ha van nalad akkor add oda, ha nem akkor menj Lagoba és hozz neki.

An unexpected message for Sigmor in Bakaresh. - Egy varatlan tizenet Sigmornak Bakareshbe.
Amiutan a szolgakat eljuttattad és visszajelzel Sanchona, tarsalogsz egy kicsit vele, elmondja, hogy nagyon sok
meldja nincs szamodra, de ha Ishtar-ba be szertnél jutni akkor tud segiteni még ha csak kozvetve is. Ad egy
levelet amit Sigmornak a s6tétmagusnak odaadsz. Elolvasva motyog valami, és azt mondja, hogy rendben a
legjobbakat mondja majd Zubennek rélad.

Bounty hunting: Ben Erai. - Fejvadaszat: Ben Erai
Campa kuldetései a fejvadaszatok. Akkor fog teljesiilni ha a kévetkez6 két killdetést megesinalod. Igazabdl csak
vissza kell jelezned, hogy megolted a 3 tagot.
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Bounty hunting: Hurit. - Fejvadaszat: Hurit
Sugut kiildetése is! Megkér, hogy intézd el Huritot. Kicsit nehéz megtalalni mert a sivatagban van. Nézd meg a
térképet ami az oldalon van érdemes. az segiteni fog, Ha megolted Huritot akkor jelezd, Sugutnak és Campanak is.

Bounty hunting: Yespas. - Fejvadaszat: Yespas (Yampas)
Campa kuldetése, Yampast kell kinyirni és az 6 csatlosait. Amikor végeztél velitk gyere vissza a varosba jelentsd.
Délnyugatra (egy kéhajitasnyira Campa mogott!) a sivatagban talalhato az ellenséges csapat.

Bounty hunting: Shakyor. - Fejvadaszat: Shakyor.
Campa kiildetése, Shakiyor, az Oroszlan megolése. O egy druida, aki Lago bejaratatdl nyugatra, egy sziklaperemen

acsorog oroszlanjaval. Ez fontos kuldetés azoknak, akik Ishtarba akrnak bejutni: +4 hirnév a fejvadaszoknal!
(Ardea)

Liberate Ben Erai! - Szabaditsd fel Ben Erait!
Szokasos jofiu eset. Felszabaditod Ben Erai-t. Lukar a tolvaj, aki mellesleg 6rkodik is, segit neked! Persze 6 nem
a szabadsagért hanem a varosi aranybanyakért. Mellesleg fizess neki ezért 2000 aranyat!

Lago

(deadbizfkit)
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Lago egy isten hata mogotti, kis fejvadasz falu. Bar azért itt is értékes kuldetésekhez juthatunk. Itt van példaul
egy fontos fogoly!

A teleportké az arénaval szemben talalhaté eldugva egy shitt kupacon, a kender farm mdégétt.

Fight against Mamuk. - Harcolj Mamukkal.
Lagoban is van aréna, itt kell leverni Mamukot és kész a kiildetés. Fabio a f6n6k a varosban, ha verekedni akarsz,
vele kell beszélned.

Fight against Grubuz. - Harcolj Grubuzzal.
Grubuz sorsa is az, hogy megtanulja mekkora harcos is vagy. Verd meg az arénaban és kész a kildetés. Mind a
két arénas kuldetést, Fabiotol tudod kérnil
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Lurker trophies. - Lopakod¢ tréfeak.

Mamuktdl veheted fel a kiildetést. Mamuk kicsit sokat fiivezik, eléggé le van robbanva, és rad akar bizni egy
feladatot, amit Fabio neki adott. Kicsit elszaporodtak a lopakodék Lago kornyékén, a tengerparton. Ezeket
kellene Mamuknak kiirtani, de 6 téged kér meg erre a feladatra. Megkér, hogy hozd el neki 10 lopakodé bérét és
karmait, tehat nem art tudni allatokat nydzni és karmokat kinyerni. A poén, hogy ha nem akarod az id6det erre
pazarolni, csak adj Mamuknak a cuccaid kozil 10 lopakodé bért és 10 lopakodd karmot és ugy is j6. A lényeg,
hogy akkor van vége a kiildetésnek, ha Mamuk megkapja, amit kért. Amennyiben nincs nalad, tudsz keritent,
ugyanis az ork melletti sziklasra fel tudsz menni. Ott lesznek a vérlegyek, és j6 sok lopakodé is.

Bloody bloodflies. - Atkozott vérlegyek!

Razul adja a kiildetést, hogy irtsd ki a vérlegyeket a L.ago melletti domb tetején. Menj fel a dombra, 6ld le a
legyeket, beszélj utana Razullal és nagyjabol ennyi is. Sok vérlégy van, de gondolom eddigre a méregellenallasra,
mar ki képezve, igy gyerekjaték, ha nem akkor rohangalhasz el el6luk.

Sibur’s fuzzy dreams. - Sibur pihe-puha almai.

Orémmel jelentem mindazoknak, akik mar nagyon-nagyon meg szerették volna végre oldani a ,, The quest for
the perfect ship” kiildetést, amit még Sildenben lehetett felvenni Hatlodtél most j6 helyen jarnak. Tudni illik
Siburnak van egy remek kis hajéterve, amit, ha odaadsz Hatlodnak, akkor orvosolod a bajat. No de akkor most
jon a fekete leves... :) Ugye jartatok mar Nordmarban, miel6tt Varantba jottetek? Nem? Hat az gaz... :) Sibur
csak akkor adja oda neked a haj6 tervét, ha cserébe adsz neki 5 jégfarkas prémet, az pedig nem ,,terem” mashol
csak Nordmarban. Na de fel a fejjel, azt mér legalabb tudod, honnan lehet beszerezni a tervet. (En j6 fid voltam,
meg sem probaltam leverni Siburt a tervért.) (Leveréssel egyébként semmit sem érsz, nincs nala, csak megkapni
tudod. - Ardea) Széval add oda Siburnak 5 jégfarkas prémét és kész a kiildetés.

Find out who the prisoner is! - Talald ki, ki a fogoly!

A kis bortoncella elétt egy nagy tah6 bortondr all, aki nem mondja meg kit 6riznek a cellaban. Sebaj, én
elcsaltam az Ort a tengerpartra és jol legyilkoltam elitélhet6 médon. Tord fel a cella zarjat és mar meg is tudod
ki van a cellaban, amivel vége is a kiildetésnek. Van masik megoldas is, ha szépen mindenkit kikérdezel! Miutan
jol leverted Mamukot és teljesitetted neki a kiildetését a lopakododkkal raripakodhatsz és elarulja, persze fizetni
kell érte! Mégpedig fii az ara, de az itt a varosban mar a kiildetésekért kaptal.

Escort Vatras safely to Hurit! - Kisérd el Vatrast biztonsagban Hurithoz!

Na j6 akkor elarulom, hogy Vatras volt a cellaban. Amugy ahogy kiengedted a cellabol a férfi teljesen spontan,
lazan odasétal a szomszédos vizipipahoz és racuppan. Ne hagyd sokaig szfvni, inkabb menekitsd ki Hurithoz, ezzel
vége a kiildetésnek. Amikor megérkeziink, Vatras felajanlja aldasat. Fogadjuk el, tetemes xp-hez jutunk igy.

Figyelem: Vatras csak akkor kér meg minket, hogy kisérjuk el Hurithoz, ha felszabaditottuk Lagot! Addig nem
is lehet vele beszélgetni. A felszabaditas el6tt mindenképpen csinaljuk meg a ,,Sibur pihe-puha almai” kildetést,
mert a hajotervet nem lehet elvenni téle, csak megkapni! Tehat ha ez kiesik, akkor ezt is és a Sildent kildit is
buktuk! (Kieg. Ardea)

Bounty hunting: Shakyor, the desert lion. - Fejvadaszat: Shakyor, a sivatagi oroszlan.

Shakyorra ra jar a rad, ez nem vitds, ugyanis két varosban is vérdij van a fején. Ben Eraiban Campa listajan szerepel
két masik név tarsasagaban, Lagoban pedig Fabio feni ra a fogat. Ezt a kiildetést Fabio adja, de ha megoldod a
kildetést, az beszamit Campa kiildetésébe is, de az csak akkor lesz megoldott, ha a listan szereplé masik két embert
is meg616d. Shakyor Lago mellett 4csorog egy batlang elétt a ,,kis cicuséval”. Old le Sket és kész a kiildetés.

Liberate Lago! - Szabaditsd fel Lagot!
Beszélni kell Shakyorral a felszabaditasrol, ha felszabaditod és Vatrast elviszed Hurithoz majd, jelzed djra az
oroszlanszivinek, akkor bevégezted a kiildetést. Shakyor a varos mellett van a hegy tévében.

Ha kész vagy, beszélj Razullal, aki amuigy egykedvien nézi, ahogy apritod a népet. Ezutan még meg is dicsér. :)
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The stone of the lion. - Az oroszlan kéve.
Az el6z6 kiildetéshez kapcsolodik! Lago felszabaditasaért kapod Shakyortdll Bar ezt a kovet, vissza kellene majd
szolgaltatnia, de mivel te ilyen j6 voltal hozza ezért 6s is j6 hozzad.

Ben Sala

(deadbizfkit)
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3. Enzo a kovics

4, Gioress
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A varsoban van
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alkimia lehetéség
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Saving Ben Sala. - Ben Sala megmentése.

Ben Sala haza tdjan zajlik az élet! Ahogy kozelitesz a varoskahoz fel fog tlinni, hogy az egy f6ére esé él6halottak
szama bizony az eddigiekhez képest drasztikusan emelkedik a varoska vonzaskérzetében. A varoslakok strd
harcban allnak az él6halottakkal vigyazz nehogy barmelyik nevesitett NPC meghaljon a kiizdelmekben. Juss be
a varosba és ott beszélhetsz Julioval. O megbiz azzal, hogy szabaditsd meg varosat az éléhalottak hordaitél. Ez
szép feladat, mar csak azért is, mert az él6halottak a kozeli templombdl jonnek, amit valakik kinyitottak és most
elszabadult az él6halottak pokla szerte a vidéken. Julio tovabbkiild Darohoz, mondvan, hogy 6 majd tobbet fog
mondani nekiink a varos megmentésérél. Daro ad majd kiildetéseket, amelyek elvégzésével csokkenthet6 az
él6halott népesség a térségben, de a varos csak akkor szabadul fel az él6halott nyomas aldl, ha majd a templomot
is kipucolod, konkrétan le6léd a templom fémagusat, Yugult. Ha Yugul halott, kész a kiildetés.

The ruins. - A romok.

Daro megbiz, hogy pucold ki az él6halottakat a varos mogotti dombon 1év6é romoktol. Egyszert a képlet:
szaladj fel a varos mogotti dombra, tele van zombival, 61d le 6ket, vannak kiilon a romoknal 1évé zombik azok
a lénegeket. és kész a kiildetés.

The tunnels. - Az alagutak.

Daro adja ezt a kiildetést is, a feladat pedig, hogy pucold ki a varos kozelében 1évé két alagutat, mert kissé
elszaporodtak benne az él6halottak. Az egyik alagtt pont a varoska mogott van, a masik keletnek Bakaresh
felé. Pucold meg Oket és kész a kiildetés. Van benne par ladicsek azokat mar utadban, vedd fel, ne kelljen
visszaszaladgalni.

Escort Miguel safely to the village! - Kisérd el Miguelt biztonsagban a faluba!
A keleti alagitban fogod megtalalni Miguelt, a rabszolgat, miutin megolted az él6halottakat. O megkér, hogy

60




VARANT

vidd vissza a varoskaba, persze majd ad egy ladat, ami kell egy kovetkez6 kiildetéshez. Enzéhoz vidd oda,
koz6ld vele, hogy hoztal valakit és vége a kiildetésnek.

Six crates of steel. - Hat lada acél.

Enzo adja a kiildetést. Hat rekesz acélt varna az alagutakbol, de az él6halottak miatt nem jon az aru. Megkér,
hogy szerezd meg a hat rekesz acélt. Szedd 6ssze a rekeszeket az alagutakbol, de ez még kevés lesz, ugyanis
Miguelt6l megtudod, hogy par rekesz acélt elraboltak a keleti alagutbol. Valojaban mar nem talalsz tobb ilyen
ladat, de azzal egyiitt, amit Migueltél kapsz, pont megvan a hat lada. Vidd vissza Enzonak az arut és vedd fel
az XP-t.

Looted goods. - Elrabolt aruk.

Gioress a varos egyik kereskeddje adja a kiildetést. Elpanaszolja, hogy a varoson kiviil nomadok tamadtak meg
és kifosztottak. Ezt kovet6en megkér, hogy szerezd vissza ellopott nyolcladanyi arujat. Szerezd vissza a ladakat
a rabloktol, akik a kozelben varakoznak (Ben Sala bal oldalan elindulsz felfelé a dombra, a domb tetején pedig
balra fordulsz: ott lesz egy barlang kicsit lejjebb) és vége a kiildetésnek.

The deal with Basir. - Uzlet Basirral.

Julio meséli el, hogy Basir eléggé csunyan viselkedett, és egyben meg is kér, hogy rendezd el a sorsat. Kénnyen
kér ilyeneket, mert neked kell elmenned Monteraba, ahol jelenleg Basir tartézkodik. Tehat menj Monteraba,
csalogasd el Basirt a kocsmabdl egy csendes helyre, verd meg, add fel neki az utolsé kenetet és végezd ki. Ezzel
vége a kildetésnek.

The way to the temple. - Ut a templomhoz.

Ez a kildetés Dolok nevéhez fiz6dik. Dolok egy ork és mint ilyen nem nagyon van oda érted. Eleinte nem is
akar neked segiteni, mondvan 6 csak Daroban bizik, de ha beszéltél ill. segitetté] mar Daronak, akkor majd Daro
tamogat téged és Dolok segiteni fog eljutni a templomhoz. Igy aztain Dolok méar nem pofazik vissza (annyit)
hanem elkisér a templomhoz. Be nem megy veled, mondvan az emberek okoztak a galibat, oldjak is meg 6k a
problémat. Ez egy sima NPC kévet6s kis kiildetés, de el6tte érdemes az utat megpucolni az él6halottaktdl, ezzel
is tamogatva Dolok életben maradasi esélyeit.

The cursed one. - Az elatkozott.

Ez a kiildetés akkor aktvialodik, amikor elindultok Dolokkal. Ehhez a kiildetéshez sok bejegyzés tartozik, de
lényegében csak egy dolgot kell csinalni. Bemennia templomba Ben Salaval atellenben és mindent le6lni benne,
ami mozog. Bzzel vége a kiildetésnek, Ben Sala pedig 6riilhet, mert megszabaditottad lakéit az él6halottak
aradatatol. Tettedrdl beszélj Doloknak is, mire 6 kozli veled, hogy na, neked legalabb van becsiileted. (Kieg.
Ardea)

Liberate Ben Sala! - Szabaditsd fel Ben Salat!

Hurit kezdeményezi, 6 egy nomad nem messze Ben Salatdl. (Kieg. Ardea) Fin egyszertien letimadtam a varos
lakéit, erre nekem esett mindenki (Miguel kivételével), vesztitkre. Egyszer csak aztin megroppant a kedves
varos ellenallasa és mar teljesitve is volt a kiildetés.

A banquet for the vultures. - Keselytilakoma.

Julio adja, aki rendkiviil pipa, mert egy Sugut nevi ficko ellopta azt az ércszallitmanyt, amit a nagysagos Zubennek
szant Ishtarba. Ezzel egytitt kapunk egy kiildetést (Erctolvajok), ami elég hosszadalmas. Mindenesetre ezzel az
,OId meg a mocskos 4rul6 patkanyt! Hogy Innos haragja stjtson le 1 és a keselytik kaparjék ki a szemét!”-
kiildetéssel elindithatjuk a nyomozasunkat. Megkeressiik Sugutot, dumcsizunk vele kicsit a témardl, igy meglatjuk
a kovetkez6 lépést (Mora Sul), majd egyszertien 6ljiik meg a tarsaival egyiitt. Ujsagoljuk el Julionak, hogy
tgyesek voltunk.

61



VARANT

Ore thieves - Erctolvajok

Ez a kiildetés itt kezdédik, de tobb varoson at fog minket vinni, melyek név szerint: Ben Sala (Sugut), Ben Erai
(Campa, de vele ezt mar lebeszéltik, ha akartunk vele tGzletelni és meglattuk nala az ércontvényt), Mora Sul
(ahol tobb kereskedd és egy romok kozt bujkalo fejvadasz is érintett) és végtil Ishtar (egy kereskedd), ahol végul
megoldodik az tigy. ;) Azutan pedig lehet visszasétalni az érintettekhez xp-ért.

Bakaresh

(deadbizfeit)
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Benito
Silvio
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Jaffar
Aschnu
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Report from the south. - Jelentés délr6l.

Ezt a kildetést egyidoben kapod ,,északi kollégajaval” Silviotél. Ben Sala fel6l jovet valoszinileg Benitoval
talalkozol el6szor, hiszen ott téblabol a varos déli vonalaban. Beszélgess vele egy kicsit szépen, udvariasan.
Miutan elmondta, mi a helyzet, megkér, jelentsd ezt Silvionak. Amikor Silvio kiadja az ukazt, te kapasbol
valasztolhatsz is ra.

Report from the north. - Jelentés északrol.

Ben Sala fel6l érkezvén a varosba talalkozni fogsz Silvioval, akit6l a kiilldetést felveheted. Kivancsi ra mi a helyzet
az északi 6rség tajékan és el is kiild, hogy beszélj Akraborral. Akrabor nem all a helyzet magaslatan, elmondja,
hogy nomadok tanyaznak a kérnyéken és megkér, hogy segits neki mego6lni Sket, egy kildetés ,,Nomad raiders.”
formajaban. Amig nem 6l6d meg a nomadokat nem ad jelentést neked, de ha kész a kiildetés rogton jobb fej
lesz és mehetsz is vissza Silviohoz jelenteni, hogy minden ok.

Nomad raiders. - Nomad fosztogatdk.
A kiildetést tehat Akrabor adja. Menj tovabb az uton kifelé a varosbol és par pillanat mulva balra, megpillantasz
egy barlangot, ahol a nomadok tanyaznak. Old meg Sket, beszélj tettedrdl Akraborral és kész a kiildetés.

The crawlers’ nest. - A cstiszomaszok fészke.

A kiildetést Silvio adja, miutan leadtuk neki a déli és az északi jelentést. A feladatot a legegyszertibben gy lehet
teljesiteni, hogy mikor Akrabornal vagy felmész az egy kicsit mogétte jobbra 1évé barlangba, és azt kipucolod
a dogoktdl. Bzzel kész a kildetés, mehetiink xp-ért Silviohoz. (Kieg. Ardea)
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Defeat Irhabar in the arena. - Gy6zd le Irhabart az arénaban.

Hernando a helyi aréna futtatd, 6 adja ezt a standard kuldetést. Verd meg Irhabart az arénaban és kész.

Defeat Achmed in the arena. - Gy6zd le Achmedet az arénaban.
Irhabar utan Achmed lesz a kovetkez6 aldozatod. Koszonet érte Hernandonak.

Defeat Mufassa in the arena. - Gy6zd le Mufassat az arénaban.
Mufassa sem fog gondot okozni, hirtelen megtalalja a f6ldon, amit keres! :)

The fight for the title. - Harc a bajnoki cimért.

A harom aréna harcos leverését kovetéen Hernando elarulja, hogy ugy lehetsz a helyi fight club kiralya, hogy
levered az arénaban pihend ketté templomharcost egyszerre. A feladat egyébként minden nehézség nélkiil
elvégezhet6, elég gyikok a tagok. Verd meg a sracokat és légy Te a bajnok Bakareshben!

The ruins of Bakaresh. - Bakaresh romjai.

Carlos egy rabszolgakeresked6 Bakareshben és nem megy nala a biznisz. Bar a rabszolgakat j6l lehet dolgoztatni
a kozeli romok feltarasa soran, azonban vadallatok timadjak meg 6ket mostanaban és a nagy riziké miatt
csOkken irantuk a kereslet. Tégy jot Carlossal, 61d meg a romok mogott tanyazé néhany vadallatot (oroszlanok
és hiénak) és kész a kiildetés, Carlos meg tizletelhet a rabszolgaival tovabb.

Three caskets. - Harom ékszeresladika.
A ladikak felderitésére Aldo kér meg. A ladikdk szabad szemmel is lathatéan fekszenek a bakareshi romok
kozott. Add oda Sket Aldonak és kész a kiildetés.

The temple of Bakaresh. - Bakaresh temploma.

Ide biztosan szeretnél feljutni, f6leg ha Beliar oldalara szeretnél allni a kés6ébbiekben. Feljuthatsz békével is
meg erdszakkal is rajtad mulik, én a békés verziot javaslom. Amul egy feketemagus Bakareshben és rajta all
vagy bukik, hogy felmehetsz a templomba vagy sem. A kiildetés amugy egyszerd 75-6s bakareshi repu esetén,
szabadon felmehetsz a templomba, csak sz6lj el6tte Amulnak.

Bring Amul the merchants tribute. - Hozd el Amulnak a keresked6k sarcat.

3000 aranyat kellene Amulnak vinni a kereskedSktél, de azért ez nem is olyan egyszer(, mert a kereskedék
akarkiben nem biznak, meg ha a pénziik kézvetitésérdl van sz6. Amugy azaranyat Aschnu adja majd neked
oda, miutan teljesitetted a ;,Convince the merchants.” kiildetést. Ha megvan a pénz, azonnal vidd Amulnak és
kész a kuldetés.

Convince the merchants. - A kereskeddék bizalma.

Tégy rola, hogy a keresked6k bizzanak meg benned Bakareshben. Ehhez négy dolgot kell tenned. Adnod
kell Aschnunak 600 aranyat. Meg kell csinalnod a ,,Three caskets” kuldetést, ezt kovetéen Aldo bizni fog
benned. Meg kell csinalnod a ,,The ruins of Bakaresh” kiildetést Carlosnak, aki ezt kévetéen bizni fog benned.
Beszélned kell Jafarral is, 6 akkor bizik majd meg benned, ha mar valamelyik varos t6nékével bizniszeltél mar.
Ez annyit jelent gyakorlatilag, hogy ha segitettél mar példaul Nefariusznak Bragaban, vagy barmelyik f6noknek
(pl. Sancho), akkor megjelenik a neviik a beszélgetés soran a parbeszédablakban és valamelyikre rakattintva Jaffar
maris bizni fog benned. Miutan a harom a kereskedé tamogat teljesiteni tudod a ,,Bring Amul the merchants
tribute.” kiildetést, mert Aschnu odaadja a pénzt.

Just a favor... - Csak egy szivesség...
Miutan Aldo kozli veled, hogy bizalmaval tamogat, megkér cserébe egy kis szivességre, ami abbdl all, hogy ha
feljutsz a templomba add at Sigmornak az Gtvozletét. Tégy igy és kész a kiildetés.
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So much for Aldo! - Aldonak annyi!

Miutan teljesitetted a ,,Just a favor...” killdetést Sigmor megkér, hogy mondd el a véleményed Aldorél. Nos
szerintem elég unszimpi kis looser a ficko, tehat én ezt is mondtam Sigmornak, erre 6 megbizott, hogy 6ljem
meg! Hat hasonl6 esetben tégy te is igy és kész a kiildetés.

A lesson in hospitality. - Lecke a vendégszeretetbdl.

A kiildetést csak akkor tudod felvenni, ha mar bejutottal a templomba. Tizgar megkér hogy gondoskodj a varost
tenyegé nomadokrol. Indulj el Al Shedim felé és féluton az oazisnal tanyaznak a nomadok, akiket meg kell 6lni.
FIGYELEM! Aki majd be akar jutni Ishtarba békével, annak a kiildetés teljesitése kvazi kotelez6, mert 20 repu-t
ad a hashishinek felé. Mivel Ishtarba 75-0s hashisin repu mellett lehet bejutni és nagyon nehéz ezt 6sszeszedni
ajanlatos mego6lni a nomadokat, mert kiilonben nem igazan valoszind, hogy bejutsz Ishtarba nyugival. Amint
megolted a nomadokat kész a kiildetés.

Ha még dumecsizol kicsit Tizgarral (és el6tte mar letudtad a Silvios kildetéseket), akkor Tizgar felajanlja neked
Silvio segitségét az tigyben. (Kieg. Ardea)

Nomads and raiders. - Nomadok és fosztogatok.

Ezeket, a nomadokat kellene meg6lni a ,,Lesson in hospitality’” kildetésben, de ha nem bantod Sket, segithetnek
Bakaresht felszabaditani. Knut segitene neked a zendiilésben, de ehhez kevésnek véli kett6tdket {gy csak akkor
segit, ha szerzel még magatok mellé embereket. Redge szintén az oazisnal il a tobbiek mellett, beszélj vele a
zendilésrol és csatlakozni is fog hozzad, ha adsz neki egy kis aranyat (5.000). Beszélj Aterassal is a tamadasrol
(szintén az oazisnal van), aki azt mondja, hogy akkor fog segiteni, ha Sinikar is timogatja a dolgot és visszajon
a taborba. Ehhez teljesiteni kell a ,,Find Sinikar!” kildetést, ugyanis Sinikar nincs a taborban. Mindezek utan
Knutot meggy6zi a jelentds tamogatottsag és végil 6 is belemegy a tamadasba.

Find Sinikar! - Talald meg Sinikart!
Sinikar is Al Shedim és Bakaresh kozott van egy barlangban, egészen kozel Benitohoz. Mondd neki, hogy
menjen vissza a tObbiekhez az oazisba és kész a kildetés.

Support. - Ellatmany.

Egy nagyvaros elfoglalasa nem kénnyt dolog, tudja ezt Sinikar is és megbiz azzal, hogy derits fel egy rabszolgat
a varosban, aki belilrél fogja szervezni a lazadast, mert ez mindenképpen sziikséges a biztos sikerhez. Ez a
rabszolga Murak lesz, aki a templomban dolgozik. O segitene is csak hat ugye ,,Words are not enough...”, ami
egy kildetés is és ezt teljesiteni kell Muraknak, hogy tamogasson. Ha teljestl a kuldetés Murak segiteni fog a
zendiilés megszervezésében.

Words are not enough... - A sz6 nem elég...

Murak lelkesen elkezdi sorolni, hogy milyen mindségi fegyverekre és pancélokra van sziikségik ellatmany
gyanant, de aztan par szoval magahoz téritjik az almodozo ipsét. (Kieg. Ardea) Hozz Muraknak 3 batyu fegyvert
és kész a kuldetés. Talalsz fegyvereket Silvio kérnyékén, de talan van is nalad annyi.

Liberate Bakaresh! - Szabaditsd fel Bakaresht!

Mostanra minden Osszeallt, hogy a barataiddal lerohanjatok Bakaresht, ami egy mezei ,,foglaljunk el egy varost”
kildetés. Azért miel6tt nekirohantok a barataiddal a varosnak te magad némi partizanakcid keretében ritkitsd
meg az 6rséget, mert ugy kénnyebb és talan a haverok talélési esélye is nagyobb.

The old bag. - A régi erszény
Megkereséstuk és megoldasuk folyamatban ...

Weapons shipment from Ben Sala. - Fegyverszallitmany Ben Salabdl.
Megkereséstuk és megoldasuk folyamatban ...
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Mora Sul
(Quler)
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Kaffu
Hamid
Orknarok
Masil
Ismael
Hector
Ilja
Faesul

9. Ramon
10, Lovag
11. Oelk

12. Anktos
13. Angar
14. Felipe
15, Bandaro
16. Nasib
17. Ernesto
18. Ningal
19. Gonzales
20. Kirk
siirga pont: teleportké

(asztalon Bandaro mellett)
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Mora Sul Varant legnagyobb varosa. A legtobb kuldetést itt kell megcesinalnunk. Lesznek egyszertibbek, meg
kevésbé egyszertiek, de mindet meg lehet oldani, persze ha nem sz6l kézbe a j6 6reg bug. A szokasos dolgokat
itt is el kell végezniink, agymint a kell tisztelet megszerzése, hogy beszélhesstink a fénokkel, Gonzalessel. Lesz
tobb olyan kildetés is, amivel szerezhetlink tiszteletet a fejvadaszoknal és a nomadoknal is. Kezdjiik is el.

Kaffu’s guard. - Kaffu érei.

Kaffu a helyi vizkeresked6. Aki elmeséli, hogy megloptak az &rei, és elmenekiiltek a pénzzel. Megkér minket,
hogy talaljuk meg 6ket, és végezziink veliik. A térkép szerint meg is talalhatjuk a volt 6réket. Hairman vannak.
Bokjik le 6ket, és kész is. Bzt a kildetést megkaphatjuk Bandarotdl is,aki a helyi tigyintéz6. A halott 6roktél
vegylk el a 700 aranyat, mert kell a kovetkez6 kiilldetéshez.

Kaffu wants his gold back. - Kaffu vissza akarja kapni az aranyat.

Kaffu megkér minket, hogy szerezziik neki vissza az ellopott aranyat. Amit kiszedtiink a halott 6r6kbdl aranyat,
azt adjuk neki oda,és kész. Ha most nem akarunk foglalkozni az 6reivel, akkor mar most is odaadhatjuk neki a
700 aranyat. De ha kés6bb elintézziik az 6roket, akkor az aranyat megtarthatjuk.

Discreet business. - Diszkrét tigylet.

Hamid az egyik keresked6, megkér minket, hogy szerezziink meg neki az Ilja nevii keresked6tdl egy amulettet,
mert ha 6 akarna megvenni, sokkal tobbért adna csak el neki Ilja. Ezért ad nekink egy kevés pénzt, és utunkra
enged. Keressiik fel Iljat, és vegyiik meg t6le az amulettet, amivel menjiink vissza Hamidhoz, és adjuk neki oda.
Enny1.

Yasmin. - Yasmin.

Miutan elvittiik Hamidnak az amulettet, megkér minket, hogy vigytk el egy régi baratjanak, Muratnak ajandék
gyanant. Azt is elmondja, hogy ha Murat mégis akar valamit adni érte, akkor csak Yasmint, a tancos lanyt
fogadjuk el, ne hagyjuk magunkat becsapni. Tegyiink is gy, valasszuk a lanyt, és vigyiik el Hamidhoz. Szélitsuk
meg a lanyt még utoljara, xp jar téle is. Ennyi. (Kieg, Ardea)
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Orknarok the temple slave. - Orknarok a templomszolga.

Masil, egy masik keresked6 adja ezt a kiildetést. Azt akarja, hogy szabaditsuk meg az egyik rabszolgajatol,
mert mar nem birja elviselni, ahogy olyan csinyan nézi 6t. Retteg a tekintetétdl. Beszéljink Orknarokkal, és
mondjuk neki, hogy magunkkal vissziik. Menjiink a templomhoz, és ott beszéljink Fasimmal, aki eliranyit
minket Kalesch-hez, az ork f6n6kho6z. De Kaleschnak sincs sziiksége tobb rabszolgara. Mikor ezt elmondjuk
Orknaroknak, akkor 6 szabad lesz. Ezzel kész is.

Debt and debility. - Addssag és gyengeség.

Ha elvittiik a szeme elél Orknarokot, Masil elmeséli, hogy tartozik harom masik keresked6nek némi arannyal,
amirblalaisirtegy-egy kotelezvényt. Megkér minket, hogy szerezztlik vissza a harom kételezvényt a keresked6ktél.
Az els6 kereskedd, Ilja, aki 2000 aranyért oda is adja a kotelezvényt, a masodik Hector, a kocsmaros, aki 1400
aranyért odaadja a kételezvényt, a harmadik meg Ramon, aki nem kér érte semmit, de majd késébb teljesiteniink
kell neki egy kiildetést. Miutan megvan mindharom kotelezvény, menjink vissza Masilhoz, és adjuk neki oda.
Ezutan megkapjuk t6le a tlzserleget, amit kordbban egy tlzmagustol szerzett. A tlzsetleg majd kelleni fog
nekiink a fékildetéshez

Promissory notes for Gonzalez. - Kételezvények Gonzalesnek.
A megszerzett harom kotelezvényt odaadhatjuk Gonzalesnek is, amiért kapunk tiszteletpontot Mora sulban.
Akkor most elmegytink egy kicsit harcolni az arénaba.

Defeat Paladin in the Arena. - Gydzd le Lovagot az arénaban.
A feladat egyszerd, csak leiitjik a fickot, és kész. Miutan megvertiik, beszéljiink vele, és kapunk némi tapasztalati
pontot.

Defeat Anktos in the Arena. - Gy6zd le Anktost az arénaban.
Masodik ellenfelink Anktos, egy nomad, akit elfogtak a fejvadaszok, és most itt kell kiizdenie az arénaban.
Verijiik le és kész. Vele is beszéljiink a harc utan.

Defeat Oelk in the Arena. - Gy6zd le Oelket az arénaban.
Harmadik ellenfeliink Oelk, egy nagydarab harcos. A feladat ismét az, hogy gy6zziik le. Tegytink is igy, és kész.
Vele is beszélhetiink a harc utan.

Defeat Angar in the Arena. - Gy6zd le Angart az arénaban.
Utolsé ellenfeliink a helyi bajnok, egy régi cimborank, Angar. Gy6zziik le,és megkapjuk a bajnoknak jaré értékes
tegyvert. Miutan legy6ztiik, beszéljink vele is. Ha akarjuk, csatlakozik hozzank.

Artifact trade. - Ereklyekereskedelem.

Feasul, az egyik kereskedd elmeséli, hogy elég rosszul megy az tizlete, miutan az egyik rabszolgat elkaptak,
aki neki lopkodta az ereklyéket, amivel kereskedett. Megkér minket, hogy keressiik fel az asatasoknal a dagadt
embert, aki feliigyeli a rabszolgakat. Ra kell venniink, hogy folytassak a rabszolgak az ereklyék beszallitasat
Feasulnak. Ehhez le kell vernink a fickét, és aztan lesz kész a kuldetés.

Defeat Fatman. - Gy6zd le a K6vér embert.
A feladat egyszert, tisstik le a fickot, és kész. Ezutan fog belemenni abba, hogy a rabszolgak tovabb dolgozzanak
Feasulnak.

Eight endurance potions for the slaves. - Nyolc alloképesség ital a rabszolgaknak.
A dagadt férfi korabban elmesélte, hogy Fasimnak kellett volna adnia neki alloképesség italokat az agyondolgozott
rabszolgaknak, de nem tette. Ezért mi adjunk neki nyolc darabot, és kész a kiildetés.
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The moonblade. - A Holdpenge.
Ismael, a helyi kovacs mesél réla nekiink. Elmeséli, hogy megszerezhetjiik ezt a kardot, ha mindenkit legy6ztink

az arénaban és mi lesziink a bajnokok. Ugyanis a bajnok dija a Holdpenge. Ezzel a fegyverrel két dolgot
tehetiink, vagy eladjuk Ismaelnek, vagy odaadjuk Gonzalesnek ajandék gyanant. Mindkét megoldas jo. Bar csak
a Gonzales féle megoldas jar hirnévvel.

Hector’s Gold. - Hector aranya.

Hector, a kocsmaros hitelezne nekiink aranyat, ha sziikségiink lenne ra, de kamattal egyutt kérné vissza, hogy
legyen valami haszna is a hitelezésbdl. Jatszuk meg, kérjiink kéleson 1000 aranyat, majd adjunk vissza 1400-at.
Ezzel kész a kiildetés.

Megjegyzés: ha még azelStt jatsszuk el a kolesonkérdsdit Hectorral, hogy az arénaba mennénk, akkor itt
még megemliti, hogy ha megyek az arénaba, akkor fogadni fog ram, mert j6 darab fickénak néz. Bajnokként
visszatérve dics6it minket kissé, és megkapjuk a nekiink jaré xp-t is.

Punish the slave Yussuf. - Biintesd meg Yussuf rabszolgat.

Bandaro, a helyi tigyintéz6 adja ezt a kiildetést. Elmeséli, hogy van egy rabszolga, aki lopkodja az ereklyéket az
asatasrol, de eltint. Megkér minket, hogy keressiik meg, és végezzink vele. Tegytnk is igy. A térkép alapjan meg
is talalhatjuk Yussufot. Ha a gonosz oldalon allunk, akkor megéljiik a fickot, és kész is. Jelentsiik Bandaronak
is, hogy végeztiink Yussuffal.

Yussuf disappears. - Yussuf eltiinik.
Yussuf értelemszertien nem szeretné, ha megélnénk, ezért konyorog, hogy inkabb mondjuk azt Bandaronak, hogy
eltnt. Ha a j6 oldalon allunk, akkor {gy is teszink, de akkor elbukjuk az el6bbi kuldetést, és forditva is igaz.

Find the first temple key of Mora Sul. - Talald meg Mora Sul els6 templomkulcsat.

Ha megéltik Yussufot, akkor kutassuk at a hullajat, és meg fogjuk talalni nala Mora Sul templomanak els6
kulcsat. Ha nem oljuk meg, akkor csak verjik ajulasig, és ugy vegytik el téle a kulcsat. Ha megszereztik a
kulcsot, kész a kuldetés.

Alternativ megoldas: ha szépen eldumcsizol vele, majd egy kicsit erélyesen raszolsz, akkor esedezve odaadja
onként is a kulcsot. Igy még megverned sem kell, ha futni hagyod. Ha meg nem, hat az tgyis mindegy... :)
(Kieg. Ardea)

Follow Cruz to his old campsite. - Kévesd Cruzt a régi taborhelyére.

Cruz egy lovag, aki ott Ul a tabortiznél, ahol Yussufot talaltuk meg. Elmeséli, hogy ratamadtak a homokférgek a
régi taborhelyénél, de elmenekilt. Azt is elmeséli, hogy megsebesitette az egyiket, aki elnyelte a tlzserlegét, amit
Nordmarba kellett volna elvinnie a monostorba. Megkér minket, hogy kisérjiik vissza a taborhelyére. Tegytink
is {gy, ha odaériink; akkor kész a feladat.

Injured sandcrawler. - Sériilt homokféreg.

Oljiik le az sszes homokférget Cruz régi taboranal,és ha megoltiik a sérilt homokférget, akkor lesz kész
a kuldetés. A sérult homokféreghdl vegyiik ki a tlzserleget, ami majd kelleni fog nekiink a fékildetéshez.
Ennyi.

Find the second temple key of Mora Sul. - Talald meg Mora Sul masodik templomkulcsat.
A templom masodik kulcsat az Ilja nevi keresked6nal talaljuk, aki oda is adja nekiink, de teljesiteniink kell neki
majd egy kiildetést, ha bejutottunk a templomba. De ezt majd kés6bb.

Kirk and the desert raiders. - Kirk és a sivatagi fosztogatok.

Kirkét Hector kocsmajaban fogjuk megtalalni. Elmeséli, hogy tudja, hol van a templom egyik kulcsa. Azt
mondja, hogy a kozelben 1évé sivatagi fosztogatoknal van, akik vevére varnak. El is vezet minket a sivatagi
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fosztogatokhoz, és amikor odaériink, kideriil, hogy Kirk a fosztogatdk vezére, és nekiink timad. Oljiik meg

Kirkot és a tobbi sivatagi fosztogatot, és kész.

Find the third temple key of Mora Sul. - Talald meg Mora Sul harmadik templomkulcsat.
A halott Kirkot kutassuk at, és vegyitik el téle a templomkulcsot, és kész is a feladat.

The soul chalices. - A I¢élekserlegek.

Ramontol kapjuk, aki korabban odaadta Masil kotelezvényét. Most jott el az id6,hogy teljesitsiink neki egy
kildetést. Elmeséli, hogy van 6t kereskedd, akik félnek a démonoktol, ezért vettek egy-egy ugynevezett
lélekserleget, hogy megvédie a lelkiiket a szellemektél. O pedig szeretné megszerezni Gket, hogy tjra eladhassa
nekik. A nevesitett kereskeddk: Ilja, Feasul, Ismael, Hamid és Masil. Minden kelyhet az agyon talalhatunk meg.
Vigytik el neki mind az 6t6t, és kész. (Kieg. Ardea)

Alima. - Alima.

Alimat, a tancos lanyt Murat oazisaban talaljuk meg. Mikor beszélgetiink vele, elmeséli, hogy jobb szeretne egy
gazdag ember felesége lenni. Ezért vegylik meg Murattol, és vigyiik Mora Sulba, és ott adjuk oda Nasibnak
Gonzalesnek szant ajandék gyanant. Ot is szélitsuk meg még utoljara, téle is jar xp. Ennyi.

Egyszert még az elején elintézni ezt is, amikor Yasmint elhozzuk innen. Csak miel6tt elindulunk az oazisba,
beszélgessiink Nasibbal Gonzales ajandékairdl. (Kieg, Ardea)

Present for Gonzales. - Ajandékok Gonzales szamara.

Nasib elmeséli, hogy csak ugy juthatunk be Gonzaleshez, ha hasznossa tesszitk magunkat a varos szamara,
¢és ajandékokkal halmozzuk el a varos vezérét, amikkel megszerezhetjik a szitkséges mennyiségu tiszteletet a
varosban. Ha a kévetkez6 négy kildetést teljesitjiik, akkor teljestl ez a kildetés is.

A woman for Gonzales. - Egy n6 Gonzales szamara.
Miutan elvittiik Alimat, és odaadtuk Nasibnak, aki Gonzales helyiségének bejaratanal acsorog a 1épcsé aljanal,
akkor lesz kész ez a kildetés is.

Gold for Gonzales. - Arany Gonzales szamara.
Gonzalesnek szant ajandéknak adjunk Nasibnak 1000 aranyat, és kész is.

A sword for Gonzales. - Egy kard Gonzales szamara.
Gonzalesnek nagyon faj a foga a holdpengére, ezért azt is odaadhatjuk Nasibnak Gonzalesnek szant ajandék
gyanant. Ennyi.

A tasty present. - Egy izletes ajandék.
A Lagobdl szerzett egy csomag mocsari kendert is oda adhatjuk Nasibnak Gonzalesnek szant ajandék gyanant.
Ennyi.

Find the fourth temple key of Mora Sul. - Talald meg Mora Sul 6t6dik templomkulcsat.

Val6szintileg eddigre mindenki megszerezte mar a 75% tiszteletet a varosban, igy nincs mas hatra, mint beszélni
Gonzalessel, a helyi goréval. Amikor beszéliink vele, és érdeklédiink a templomkulcesok irant, elmondja, hogy az egyik
nala van. De csak 10 000 aranyért hajlandé téle megvalni. Ha van ennyi aranyunk, akkor adjuk neki oda, de ha nincs,
akkor meg lehet gy is oldani ezt a problémat, hogy el6vessziik a fegyveriinket, és megvarjuk, mig rank tamad. Igy az
6rok talan nem fognak megtamadni minket. Verjiik le a fickot, és vegytik el t6le a templomkulcsot. Ennyi.

Ramirez the missing Hashishin. - Ramirez, az elt{int fejvadasz.
Bandaro mesél nekink egy fejvadaszrél, aki mar j6 ideje nem jelentkezett, és megkér minket, hogy keresstik
meg. Kapunk téle egy tippet is, mégpedig azt, hogy a romoknal kezdjtik el a keresést. Induljunk is neki, és kis
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1d6 és 6ldoklés utan talalkozunk Mezirrel, aki ereklyék utan kutat a romok kézott. Mikor megemlitjuk neki, hogy

Ramirezt keressiik, azt mondja, hogy 6 tudja, hol van, és el is tudna minket hozza vezetni. Mikor odaériink, és
lemegyiink Ramirez buvohekyére, akkor lesz kész a kiildetés. Ramirezt holtan talaljuk a buvéhelyén.

Follow Mezir. - Kévesd Mezirt.

Amikor elmondja Mezir, hogy tudja, hol van Ramirez, és hogy el is tud minket hozza vezetni, akkor mondjuk
neki, hogy vezessen el minket hozza. Ekkor kapjuk ezt a kiildetést, de csak akkor lesz kész, ha mindketten
épségben odaériink Ramirez buvohelyéhez. Ennyi.

Escort Mezir safely to Murat’s oasis. - Kisérd el Mezirt biztonsagban Murat oazisahoz.

Mezir egy alkut ajanlott, mikor megmondta, hogy el tud minket vinni Ramirezhez. Azt mondta, hogy csak akkor
vezet el minket az eltiint fejvadaszhoz, ha utana mi is biztonsagban elvezetjiik Murat oazisaba. Tegytink is {gy ,és
vezessiik el a fickot Murat oazisaba. Ha épségben odaériink Mezirrel, akkor lesz kész a kiildetés.

The man who killed Ramirez. - Az ember, aki megolte Ramirezt

Miutan megtudtuk, hogy mi lett Ramirezzel, mondjuk el Bandaronak, aki eliranyit minket Ningal magushoz.
Ningal a helyi fejvadasz magus. Abban a helyiségben van, ahol Gonzales, a f6épiiletben. Mondjuk el neki is, hogy
mi tortént Ramirezzel. Ekkor 6 elmeséli, hogy Ramireznek az volt a dolga, hogy felkutassa azt az embert, aki
magikus ércet lopott Ben Salabol. Megkér minket, hogy talaljuk meg a gyilkost, és bosszuljuk meg Ramirez halalat.
A varosban érdekl6dhetiink Masilnal, hogy honnan szerezte a magikus ércontvényét, és el is mondja, hogy egy
Hassan nevi ficko6tél vette. A masik ember pedig Ismael, aki els6re nem emlékszik, hogy kitdl szerezte a magikus
ércontvényét, csak miutan adtunk neki némi aranyat. Azutan elmondja, hogy egy Hassan nevi ficko6tol vette, de
mar nincs a varosban, de a romok k6zott megtalalhatjuk A térkép alapjan meg is talaljuk Hassant, akinek mondjuk
el, hogy tudjuk, hogy 6 lopta el a magikus ércontvényeket, és hogy 6 6lte meg Ramirezt. Nem is fogja tagadni.

Hassan. - Hassan.

Elmehetiink Mezirhez is, aki elvezethet minket Hassan taborahoz. Mezir valoszintleg itt lesz, mert nem birta
sokaig az oazisban. Ha megtalaltuk Hassant, 6ljiik meg a harom emberével egyiitt, és kész. A halott Hassannal
talalni fogunk egy megbizolevelet, amibdl kidertl, hogy ki bizta meg a magikus ércontvények ellopasaval. A
levelet ne felejtsitk el bemutatni Ningalnak egy kis TP-ért.

Get rid of the fearless desert racers. - Szabadulj meg a rettenthetetlen sivatagi versenyzdéktol.

Ezt a feladatot Kalesch, a helyi otk csapat vezetSje adja. Elmondja, hogy van néhany allat a kozelben, akik
oldoklik a rabszolgakat. Mi meg persze segitiink neki, és-megoljik a bestiakat. Keressitk meg 6ket a romok
kozott, és végezziink velik. Kalesch Mora Sul templomanak bejaratanal acsorog.

Kalesch wants the temple keys of Mora Sul. - Kalesch Mora Sul templomkulesait akarja.

Kalesch elmeséli, hogy ki szeretné nyitni a templom ajtajat, de nem tudja, hol van a tobbi kulcs. De gyanitja,
hogy a varosban van, ahova 6 nem akar bemenni. Ezért megkér minket, hogy szerezziik meg a tobbi négy
kulcsot, mert mi morrak vagyunk,és konnyebben mozgunk a varosban. Ha a leirasom szerint koveti a kedves
jatékos a varos végigjatszasat, akkor a négy kulcs mar nala lesz. Mondjuk Kaleschnek, hogy nalunk van a t6bbi
kulcs, és kész. Ekkor rank tamad, mondvan, hogy nem szerezhetjik meg elSle az &si ereklyét.

Find the fifth temple key of Mora Sul. - Taldld meg Mora Sul 6t6dik templomkulcsat.
Mikor levertiik Kalescht, vegytik el t6le Mora Sul templomanak 6t6dik kulesat. Ezzel megtalaltuk mind az 6t
kulcsot, és kinyithatjuk a templom ajtajat.

Open the temple of Mora Sul. - Nyisd ki Mora Sul templomat.

Ezt a feladatot még akkor kapjuk, amikor el6szor beszéliink Kalesch-sel, aki szintén ki akarna nyitni a templom
ajtajat, de nincs nala az 6sszes kulcs. Most, hogy megvan mind az 6t kules a kapuhoz, csak alljunk a bejarat elé,
és nyissuk ki a kulcsokkal.
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Ilja wants an artifact from the temple. - Ilja egy ereklyét akar a templombol.

Na most fogjuk teljesiteni azt a feladatot, amit Ilja adott, mikor odaadta az egyik templomkulcsot. Egy régi vazat
kell neki elvinntink a templombol. Ennek a vazanak a neve is az,hogy Ilja vazaja. Menjiink be a templomba,és
oljunk meg minden él6halottat és mumiat, meg legbeliil a csontvaz magust. Vegyiik fel Ilja ereklyéjét, no meg
az egyik 6si ereklyét, Adanos koronajat, ami majd kelleni fog nekiink a fékiildetéshez.

Open the temple of Al Shedim. - Nyisd ki Al Shedim templomat.

A Mora Sul-i teplomtol keletre taldlunk még egy templomot, ahol szintén van egy 6si Adanos ereklye. Menjiink oda.
Ott talalkozni fogunk egy régi ismerSsiinkel, Lesterrel, aki éppen dsogat. Nala lesz az egyik kulcs, amit csak akkor
ad oda, ha az itteni orkokat megoljiik, akiknek a vezetdje Tamkosh. Az orkok leverésében segitségiinkre lehet egy
itteni nomad csapat, akiknek a vezetje Wutras. Beszéljiink vele a terviinkrol, és indulhat a harc. Verjiik le Sketés
megkapjuk Lestertdl az egyik kulcsot. A masik kulcsot Saturas vizmagustol kapjuk meg, amihez mellékel egy térképet
is a kozeli romokrdl, ahol megtalalhatjuk a masik harom kulcsot. Induljunk neki, és talaljuk meg a kulcsokat. Ha
megvan, akkor menjiink a templom bejaratahoz, és nyissuk ki. Ezzel kész is a feladat. De ha mar itt vagyunk, menjiink
be a templomba, és 6ljink meg mindenkit, akit itt talalunk, és vegyiik fel az Adanos ereklyét, az Adanos képenyét,
ami kelleni fog nekiink a fékuldetéshez. Itt jegyezném meg, hogy 2-3 él6holt magus van bent és nagyon nehéz ket
megolni. Magussal akkor lesz egyszerd, ha van manaregeneracio és Démonteremtés. Ugyanis a démon lefoglalja az
egyiket, a masikat pedig te leapritod, révid gyors tizlabdakkal, igy nincs esélye. Mas egyéb karaktereknek a kod lesz a
gyogyir! Ugyanis ha a fal mellesz alsz a kod ideje alatt nem vesz észre de csak a fal mellett a terem lejarata el6tt.

The way to Merdation. - Ut Merdarionhoz.

A Mora Sul-i romok kozott talalkozhatunk egy nomaddal, nevezetesen Sanuyemmel, aki ha akarjuk, elvezet
minket a taborukba Merdarion vizmagushoz. Kérjik meg ra, hogy vezessen el a taborukba. Ha odaértlink
épségben mindketten, akkor lesz kész a kiildetés.

Eliminate the commanders of the undead. - Old meg az élhalottak vezéreit.

Mikor beszéliink Merdarion vizmagussal, elmeséli, hogy miutan kinyitottuk a templomot, elszabadultak az
él6halottak a kornyéken. Ezért elmondja, hogy le kellene &ket bokni, amiben 6 is segitene. Osszesen négy
¢l6halott vezérrel kell végezntink, hogy teljesitsiik ezt a kiilldetést. Mindegyik él6halott vezérhez elvezet minket
Merdarion. Ha végeztiink mind a néggyel, kész a feladat.

Follow Merdarion. - Kévesd Merdariont.
Koévessiik Merdariont az els6 élhalott vezérhez. Ha épségben odaértiink mindketten, akkor kész a feladat. Ne
telejtstik el megolni az élGhalott vezéreket, ha mar odavezetett minket a vizmagus.

Follow Merdarion. - Kévesd Merdariont.
Kévessiik Merdariont a masodik él6halott vezérhez. Ha épségben odaériink mindketten, akkor kész a feladat.

Follow Merdarion. - Kévesd Merdariont.
Kévessiik Merdariont a harmadik él6halott vezérhez. Ha épségben odaériink mindketten, akkor kész a feladat.

Follow Merdarion. - Kévesd Merdariont.
Koévessiik Merdariont az utolsé éléhalott vezérhez. Ha épségben odaériink mindketten, akkor kész a feladat.

Kill the Water Mages. - Old meg a Vizmagusokat.

Gonzales, Mora Sul vezet6je elmeséli, hogy a nomadok, meg a vizmagusok nagyon sok gondot okoznak a
fejvadaszoknak, de a nomadok nem mennének semmire a vizmagusok nélkil. Ezért megkér minket, hogy
oljik meg az Gsszes vizmagust. Ha végeztiink mind a héttel, nevezetesen: Saturas, Merdarion, Myxir, Vatras,
Cronos, Nefarius és Riordian, akkor lesz kész a kiildetés. A térkép alapjan konnyedén megtalalhatjuk az 6sszes
vizmagust. Ennek a feladatnak a teljesitése j6 sok tisztelet pontot ad a fejvadaszoknal.
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Kill the Water Mage Merdarion. - Old meg Merdarion vizmagust.
Keressiik fel a magust, és ha a fejvadaszokkal vagyunk, végezziink vele. Persze az ott 1évé nomadok ezt nem

fogjak annyiban hagyni, ezért veliik is végezniink kell. Ha megoltik a vizmagust, akkor lesz kész a kildetés.

Kill the Water Mages Cronos. - Old meg Cronos vizmagust.
Keressiik fel a vizmagust, és végezziink vele. Nem lesz nagy gond, mert egyediil van, éppen egy 6si tablat
olvasgat. Ha végeztiink vele, akkor lesz kész a kiildetés.

Kill the Water Mage Myxir. - Old meg Myxir vizmagust.
Keressiik fel, oljik meg. Nem lesz gond, nincs a kozelében senki. Ha végeztink vele, akkor lesz kész a
kiildetés.

Kill Saturas,the head of the Water Mages. - Old meg a vizmagusok vezetGjét, Saturast.
Saturas nincs messze Myxirt6l Al Shedim templomanal. Végezziink vele is, és kész a feladat.

Kill the Water Mage Vatras. - Old meg Vatras vizmagust.

Vatrast Lagoban tartjak fogva. Menjiink el oda és, szabaditsuk ki. Csak azutan tudunk vele végezni. Mikor
megemlitjitk Fabionak, az ottani f6ncknek, nem engedi, hogy kinyirjuk, de mi ezt is megoldhatjuk kénnyedén.
Szerezzik meg a cella kulcsat, és szabaditsuk ki a vizmagust. Aztan persze végezzink vele, mert csak akkor
teljestl a feladat.

Erdemes el6bb még elkisérni Hurithoz, mivel ott felajanlja Vatras, hogy megald minket, ami 4ltal 2.500 xp-hez
jutunk, plusz az egyéb xp-k a killdetés sikeréhez. Aztan mar mehet a talvilagra.

Kill the Water Mage Riordian. - Old meg Riordian vizmagust.
Keresstk fel, 6ljik meg,és kész is a feladat.

Kill the Water Mage Nefarius. - Oud meg Nefarius vizmagust.
Keresstk fel, 6ljik meg,és kész is a feladat.

Eliminate the Otrcs at the temple of Mora Sul. - Pusztisd el az orkokat Mora Sul templomanal.
Menjink a templomhoz, és 6ljik meg az 6sszes orkot a templom kortl. Ha az utolséval is végeztiink, akkor
lesz kész a killdetés, amiért kapunk a nomadoknal némi tisztelet pontot. Aztan Merdarionnak elgjsagolhatjuk a
sikertinket.

Follow Kayor to the meeting point outside Mora Sul. - Kévesd Kayort a Mora Sul kézelében 1év6
gyiilekez6helyre.

Kayort a nomdd buvéhelyen talaljuk meg, ahol Merdariont is. Ha fel akarjuk szabaditani Mora Sult, akkor
Kayor és csapata segit nekink. Elmeséli, hogy van egy gytilekez6hely Mora Sul kézelében, ahova el kellene
kisérnink. Majd onnan indithatjuk a felszabaditast. Tegytink is {gy, kisérjik a fickot a gyilekezShelyre. Ha
épségben odaértiink mindketten, akkor lesz kész a kuldetés.

Liberate Mora Sul. - Szabaditsd fel Mora Sult.
Ha a nomadokkal vagyunk, akkor csak odaszélunk Kayornak, és a nomadokkal egyttt megkezdhetjiik a varos
telszabaditasat. Ha elkezdenek menekiilni a fejvadaszok, akkor van kész a feladat.
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Ishtar. A név mely irant minden hashisin tisztelettel érez, ahol a hashisin vezér, Zuben uralkodik Varant £6l6tt, és
amit6l garantaltan gutaiitést kapsz, amikor megtudod, milyen feltételeket kell teljesitened, ahhoz, hogy békével
bejuss kapuin. Ishtar Varant févarosa, és mint ilyen eléggé jol 6rzott. A Gothic 3 vilagaban minddssze egy
olyan varos létezik Ishtaron kiviil, ahol nem tudsz minden tertiletet bejarni a varoson beliil, anélkiil, hogy ne
kellene a varost uralé frakciéval nagyon joba (75% minimum frakcié repu) lenni, ez Faring, ahol a var felsé
részébe nem engednek be, csak minimum 75%-os ork repu mellett. Nos Ishtar annyira elit-sznob hely, hogy itt
a kapun beliilre sem nézhetsz 75%-0s hashisin repu alatt. Frdemes tehat gytrni a hashisinekre mar jaték elejétdl,
mert a 75%-ot Osszeszedni, nem egy egyszerd torténet. Ez mondjuk, gyakorlatilag majdnem azt jelenti, hogy
ha békével akarod Ishtart megnézni belilrél, akkor a nomadokra nem nagyon kellene gyarni, mert féleg az 6
rovasukra lehet hashisin repu-t gydjteni

Access to Ishtar. - Belépés Ishtarba.

Amikor megérkezel a varoskapuhoz Asam leallit, és nem enged be, mondvan, hogy nem bizik benned. (Azokra
nem vonatkozik az elsé mondat, aki legalabb 75-6s hashisin repu-val érkezik Ishtarhoz.) A feladat egyszert
szerezz 75-6s repu-t a hashisinekhez és mar be is mehetsz a kapun, Asam nem fog piszkalni tobbet.

The instigator of the ore theft. - Az érctolvajlas felbujtoja.

Ningal adja a killdetést még Mora Sulban. A kiildetés egy szovevényes érctolvajlas végsé felderitéséhez vezet.
Ahogy belépsz az ishtari kapun, a szemkozti 1épcsén menj le jobbra, itt dolgozik egy hazikéban Nerusul és
Suruk, a két magus. Jol egymasra talaltak, mert mindkett6 elég nagy bunké. Nerusul nagyravagyo, Suruk...
meg majd meglatod. Nerusul szeretné Zubent félreallitani és 1ényegében ennek céljabdl, kell neki az érc. Vesd
a szemére, hogy érctolvajlasban volt felbujto, majd ezt kovetéen ne hagyd magad megdumalni. Mar ennyit6l
is teljesil a kildetés, de utana még le kell verni Nerusult, mert rad fog tamadni, amiért nem fogadtad el az
ajanlatat.

The test of the hashishin. - A fejvadaszok tesztje.

Ez a legfontosabb kiildetés Ishtarban és Zubennél kezdédik. Addig semmilyen kiildetést nem tudsz Zubennél
felvenni, amig ezt a kiildetést meg nem csinaltad, marpedig lesz még nala egy-két fontos feladat, tobbek kozott £6
vonalbeli kiildetések is. A kildetés lényege, hogy érj el legalabb 75%-0s repu-t Ishtarban, amit ugy tehetsz meg,
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hogy a nevesitett NPC-k kiildetéseit teljesited. Ezeket a kiildetéseket csak akkor tudod felvenni, ha mar futa ,, The
test of the hashishin” kildetés, és akkor is kérni kell. Ha felvetted a kiildetést jelentkezz Ugrasalnal, 6 elmondja kik
a vetélytarsaid a teszt soran. Ha megvan a 75%-os repu Ishtarban k6z6ld ezt Ugrasallal és kész lesz a kiildetés.

Master of combat. - A harc mestere.
Az els6 tesztnek vesd is ald magad régton Ugrasalnal. O csak akkor fog téged a teszt sordn timogatni, ha tudsz
két karddal mesterszinten harcolni. Mivel nem tudsz, r6gton tanuld is meg Ugrasaltél, aki ezek utan tamogatni
fog a tesztben, ezzel a killdetésnek vége.

The skins of the rotten beasts. - A rothad6 bestiak bére.

A kiildetést Musantdl veheted fel, akit az aréna mellett talalsz. Akkor fog tamogatni a tesztben, ha elhozod neki
néhany kitiintetett figyelemnek 6rvendd oroszlan bundajat. Ezek az oroszlanok a rotten beast-ek, szerteszét
poroszkalnak a sivatagban (a kérdéses 5 oroszlan Isthartol észak-nyugatra talalhaté egy barlangban - Ardea),
és szamszerien pontosan 5 boért kell Musannak adnod. Ha megkapta az 6t bért, tamogatni fog a tesztben, a
kiildetésnek pedig vége.

Training materials. - Anyag az edzéshez.

Ezt a kiildetést még azel6tt is megesinalhatod, hogy elindult a ,, The test of the hashishin” kiildetés. Emet éppen
egy haztetd teraszan siitteti magat és vizipipazik. Elbeszélgetve vele megkér, hogy hozz neki egy kis specialis
fiivet Lagobdl, mert 6 is onnan jott Ishtarba és szerinte a helyi fi csapnival6. Lagoban kénnyen megszerezheted
a csomagot, ha megcsinalod Rasulnak a ,,Bloody bloodflies” kiildetést. Add a csomagot Emetnek és kész
a kildetés. Miutan odaadtad a csomagot Emetnek, 6 tamogatni fog téged a tesztben, ennek egyébként sok
gyakorlati haszna nincs, mert repu-t nem kapsz a tamogatasaért, mert azt mar megkaptad a jelen kildetés
teljesitéséért. (Ugrasaltol kapsz egy kis XP-t.)

Arena fight. - Aréna harc.

Amikor még nem kezded meg a ,,The test of the hashisin” kiildetést és szeretnél legalisan harcolni valakivel
kicsit, Kasim a helyi aréna fé6noke egyszertien elzavar, mondvan itt csak helyiek harcolhatnak, atutazok nem.
Am mihelyst beindul az imént emlitett kiildetés és megkéred Kasimot, hogy teszteljen, rogtén megenged neked
egy kis harcot az arénaban. Az elsé ellenfeled Makas lesz, zizd le és kész a kiildetés. Kérd a kévetkezot. ..

Arena fight. - Aréna harc.

Feltinéen hasonlé jelen kiildetés cime az el6z6hoz, de azért kicsit mas a ketté. Itt most Musan lesz az
aldozatod.

Arena fight. - Aréna harc.
Harom a magyar igazsag, de most Emet lesz a szenved6 alany. Ha megverted, akkor Kasim tamogatni fog téged
a tesztben.

Bring ten magic ore blanks to Sven the smith. - Hozz tiz magikus ércéntvényt Svennek, a kovacsnak.
Sven a kovics, aki az aréna mellett dolgozik, megkér, hogy szerezz neki tiz magikus ércontvényt. Szerezz, add
neki oda és kész a kiildetés. Ha nagyon akarod bevonhatod a kiildetésbe Muntasirt is, a keresked6t.

The valuable bowl. - A becses tal.

Nézz ki egy kicsit a varoson kivilre miutan elindult a ,,The test of the hashishin” kildetés. Asam r6gton le is
allit a fékapun kivul és tudtodra adja, hogy azért, mert 6 maga a kapukon kiviil all, attél még 6 is adhat feladatot
neked. Ad is mégpedig, hogy szerezz vissza Zarkostol egy remek kis talat, ami nagyon fontos Asamnak. Ha
nem talalkoztal volna Zarkossal 6 béven varoson kiviil taborozik par hashisinnel a varostol kb. északra egy
palmaerd6ében. Még nem mondtam, de Zarkos az egyik rivalisod a ,,The test of the hashishin” kiildi soran.
Keresd meg Zarkost, mondd el neki, hogy te is nyomulsz Zubennél a kivalasztottsagért majd ezt kévetéen védd
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meg magad, mert Zarkos rovid uton szereti elintézni rivalisai sorsat. Verd el, vedd el t6le Asam taljat, azt add
vissza Asamnak és kész a kiildetés. A tesztben ezzel ujabb 10 reput gydjtottél be Ishtarban.

Zarkos. - Zarkos.

Nos, Asam masik kérése, hogy ha mar ugyis arra jarsz, 6ld is meg Zarkost, ha nem gond. Javaslom, ne csinalj
lelkiismereti kérdést a dologbdl, mert +5 repu jar Ishtarban Zarkos megdlésért, kezeld le funkcionalis médon a
kérdést. Kiilonben is 6 is megolt volna téged, ha lett volna esélye leverni, akkor meg mar...

Take Nefarius to the tomb of Haran Ho. - Vidd Nefarius Haran Ho sitjahoz.

Nefariust Varant észak-nyugati részén taldlod, amint éppen Haran Ho krénikait tanulmanyozza. Segitened kell
neki megkeresni a sirt, melyrél az a hir jarja, hogy a kézelben van. Attél a helytdl, ahol vagytok, északra talalod
meg. Van egy kiszaradt oazis nem messze téletek. Ezen atvagva elég sok hiénaval akadsz 6ssze - ezért érdemes
el6re megtisztitani az utat -, majd egy dombra felérve meglatod a sir 6rét: egy vizkopét.

Secrue the tomb! - Biztositsd a sirt!

Amikor megérkeztek Nefariusszal, megkér, hogy biztositsd a sirhelyet. Ez annyit jelent, hogy a bent kapirgal6
5 tarnarakot lenyomod. Bementek Nefariusszal és kész is a feladat. (Ennyi lenne, de lehet, hogy Nefarius nem
szall le rélad egy bug kévetkeztében.)

The fight with Surus. - A harc Surusszal.

Hat igen, 6 a masik vetélytarsad. Ahogy irtam korabban Surus nem egy egyszerd tag. Mindenféle jottmentnek elmond,
mikor szoba jon, hogy te szeretnél esetleg Zuben embere lenni. Amugy nem segit, és sokat elarul6an elmorzsolja még
parbeszédetek végén, hogy majd meglatjuk, hogy te leszel-e a kivalasztott. Ezt kévetéen a hatad mogott Surus felbérel
egy rakas hashisin bérgyilkost, hogy tegyenek el 1ab alél. Amikor egyébként majd kijossz a varosbol Asam figyelmeztet
is, hogy valakinek mintha boknénk a csérét a varosban és, hogy idekinn veszély leselkedik rank. Azt konkrétan akkor
tudjuk meg, hogy mi a veszély, amikor erre-arra (még Nordmarban, Xardas tornya kornyékén is) hashisin bérgyilkosok
tamadnak rank. Miutan megoliink egy ilyen bandat talalunk az egyikiiknél egy levelet, melyben Surus 1000 pénzt ajanl
a fejiinkért. Na innen tudjuk meg, hogy Surus egy aljas kis fické és ha van egy kis 6nérzetiink, akkor ezért lebiintetjiik a
pasast. Ha nincs akkor is biintessiink, mert 5 repu jar érte Ishtarban. Old meg és vége a kiildetésnek.

The wells outside the city. - A varos kérnyékén 1évé kutak.

Makastél kapod a kiildetést, szintén miutan mar fut a ,,The test of the hashishin”. Makas bemondja, hogy
bizony szerinte az egész teszt felesleges 6t nem is érdekli a dolog, de menj kia varoson kiviilre, ott keresd meg
Kafat neki taldn lehet segiteni. Kafa a varos mellett tics6tog, t6le nem messze pedig Giacomo. Oket allandéan
sakalok zargatjak, ezeket a sakalokat ki kellene irtani a kérnyékr6l. Amikor odaérsz Kafahoz és elmondod neki,
hogy Makas kiildott, rogton teljestil is a kiildetés, de lesz folytatasa...

Jackal attack! - Sakal tamadas!
Eppen beszélgetsz kicsit Kafaval a sakalokr6l, mikor a tarsalgas targyai megjelennek és Kafa tiborara tamadnak.
Meg kell 6lni a sakalokat, gy hogy Kafa is megussza és a killdetés kész.

More jackals! - Még t6bb sakal!

Kafa éppen nyulna a dugéhizoéért 6romében, mikor meghallja, hogy nem messze Giacomoékat is sakalok
tamadtak meg. Futds oda, mert éppen nem egy Krush Tarach hossza a tavolsag kozted és a sakalok koézott. Le
kell 6lni a sakalokat és j6 lesz.

Three pack leaders. - Harom falkavezér.

Ez a kildetés is a két uriember kapcsan jon. Feladatod, hogy 6ld meg a kornyéken 1évé tobbi sakalt is. Neked annyi
a dolgod, hogy ezt megteszed, persze a kiildetés ki van hegyezve arra, hogy a harom falkavezért 6ld meg, de ha mar
ott vagy nyilvan nem hagyod ott a tobbi sakalt. Ha megolted a harmadik falkavezért is kész a kiildetés.

74



VARANT

Potions for the slaves! - Italok a rabszolgaknak!
Karmok, a rabszolga kér t6led 20 gyogyito italt a rabszolgaknak... szervezédik a lazadas... Add oda a 20 italt és
kész a kildetés +3 nomad repu jar érte.

Arm the slaves! - Fegyverezd fel a rabszolgakat!
Karmoknak kellene harom koteg fegyver is, adj neki azt is +3 nomad repuért megéri.

The tribute of the temple. - A templom sarca.

Zuben egy ujabb kiildetése a tesztelés kozepette. Elég komoly 6sszeget kell elhoznod Bakaresh templomabdl,
pontosan 5000 aranyat. 3 éritettett bakareshi magus van, akiktdl a pénzt 6sszeszedheted. Amul, Sigmor és
Tizgar. Mellesleg elég komoly repu. hozama van, pontosan +10 ishtari repu.

Find out for Zuben what Xardas is planning. - Deritsd ki mit tervez Xardas, és mondd el Zubennek.
Ez a kiildetés hivatalosan fékildetés, de mivel Zuben adja és egész eddig azért kiizdottiink, hogy végre adjon
neked kiildetést most érdemes lehet leirni, miért is kellett neked megnyerni a hashasinok tesztjét. Zubent tébbek
kozott nagyon érdekli, miért asnak az orkok gézerével a sivatagban, és ugy érzi Xardasnal taldlja meg kérdéseire
a valaszt, téged pedig megbiz azzal, hogy deritsd, ki mit tervez Xardas. Beszélj Xardassal Nordmarban, majd
mondd meg Zubennek, amit megtudtal és vége a kildetésnek. Ezen kiildetést kévetéen Zuben még ad két
kildetést, de azokat mar tényleg nem ide kell leirni, szigorian a £6 kildetések kifejtéséhez. ..

Liberate Ishtar! - Szabaditsd fel Ishtart!
A jol ismert moédon tamadj le egy hashisint nyilvanosan, és mar megy is a felszabaditas. Egyszer megroppannak
a varosvédok és onnantdl mar 6 a helyzet.

Customs in Varant. - Varanti vam.
Ishtarral szemben amikor meg6léd a 3 gyilkost, akkor a tetemiiket atkutatva levelet talalsz, amibdl kideril ki a
felbujté. Tgy kezdédik a kiildetés. Ugrasalnak kell megmutatnod a levelet és 6 megkér intézd el az tigyet. Tehat

nyomas Surussal végezni kell.
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(deadbizfkir)
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A monostor északon talalhaté. Sokat hallottal mar réla valészint a jaték soran, mire idaig eljutsz. A tGzmagusoktol
sok érdekes informaciét megtudhatsz. Egy uton tudod megkézeliteni, mégpedig ha a Ttz klan felSl j6ssz, mert
délrél, nem az uton haladva elég esélytelen.

Itt talalhato a hires Innos oltar, amiben a 12 ttzkehely felszentelhetd. S6t ide zarandokolt Milten baratunk is.
Nem csoda, 6 is a runa varazslatok visszaallitasaval foglalatoskodik. Fogsz t6le majd kapni egy kelyhet.

A teleportkovet majd a fémagus éptuiletében talalod meg, a tiéd csak rakd ell Bar én mar a teleport kévekkel nem
1x megjartam, ezért mindig azt tanacsolom, hogy akkor tegyétek zsebre amikor senki nem latja.

Mana potions for Pyran. - Mana italok Pyrannak.

Ahogy megérkezel a kolostorba, elsé emberként fogsz Pyran magusba belefutni. Elpanaszolja, hogy fogytan a
magikus ereje és kellene neki némi mana ital, hogy feltéltédjon. A kiildetés, amit ad mindésszesen 5 mana ital
atadasardl szol, biztos vagyok benne, hogy alapba lesz nalad annyi. Ha épp nincs 5 mana italod, akkor barhol
szerezhetsz, f6zhetsz neki. Add oda az 5 mana italt és kész is a kuldetés.

Bring Aidan the secret of the druids. - Hozd el Aidannek a druidak titkat.

Ezt a kiildetést Aidant6l fogod megkapni, aki nagyon szorgalmas ember: egész allé nap sepregeti a kolostor
udvarat. Miutan elbeszélgettél vele, kidertl, hogy a druidak fel6l érdeklédik erésen, leginkabb a titkuk érdekelné.
A kildetést csak ugy tudod megoldani, ha mar jartal a Farkas Klannal és ott valamilyen interakciora 1éptél mar
Bogirral. Ez azért fontos, mert Aidan kuldetését akkor tudod csak megoldani, ha mar megszerezted Bogirtél
a farkas druida kévét, ugyanis ezt kell odaadni Aidannak. Bogirtdl a kévet javaslom, ugy szerezd meg, hogy
teljesited nala a ,,Kill the White Ripper!” kiildetést, ami a Farkas Klan kiilldetéseinél ki lett mar fejtve. Ha megvan
a k6, add oda Aidannak és kész a killdetés.

Mana plants for the monastery. - Mana névények a monostor szamara.

Remélem eddig nem mana novényekkel potoltad elveszé manadat, mert akkor sétalgatnod kell egy keveset a
vadonban, illetve keresked6khoz. Azért irtam ezt, mert a killdetés teljesitése - a kiildetést amugy Innostian, a
kolostor egyik alkimistaja adja - 50 db mana névény atadasat igényli. Ha megvan az 50 mana névény, add oda
Innostiannak és kész a kiildetés.
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Find Akascha’s tomb! - Talald meg Akascha sirjat!

A kiildetés a kolostorban Daragoth magushoz kapcsolhaté. Akascha kriptaja az egyik a hat nordmari hos
kriptaja koziil. Beszerezhetsz a Ttlzklan vezérétdl, Kerthtdl egy térképet, amely tartalmazza a hat kripta helyét
Nordmarban. A kiildetés azonnal teljesiil, hogy belépsz Akasha kriptajaba. Mondjuk az a kb. husz csontvaz a
kriptaban nem fog szivesen betessékelni, de hat aki rendelkezik mar annyi rutinnal a Gothic 3 vilagaban, hogy
Nordmarban kalandozik, az pontosan tudja miként kell megfelel6en lekezelni az ilyen szituacidkat!

Wolf Clan - Farkas Klan

(deadbizfit)
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Eszak elsé varosa a vadaszok varosa. Szeliditett farkasok és jég gélem 6rok teszik nagyon élvezetessé a kis
varost. Ahogy atérsz a hidon, régtén belefutsz Garikba, aki feltartoztat, egy kicsit elbeszélgettek, és felvildgosit,
hogy jart erre Xardas.

Garik needs booze. - Gariknak pia kell.

Amint atérsz a varoskahoz vezeté hidon, taldlkozol Garikkal. Hosszas kérdez6skodés utan csak elmondja, mi
bantja, jol esne neki egy kis innival6! Adj neki egy kis italt (én Nordmar Nogginfog-ot adtam neki) és kész a
kuldetés.

Ham for the woodcutters. - Sonka a favagéknak.

A kiildetést Rune adja a klan varoskajaban. A feladat, hogy vigy¢él a favagok taboraba minden embernek (5 £6)
egy-egy sonkat, persze a sonkaval rendelkezned kell. Ahogy kiérsz a varoskabdl és atmész a hidon, egyenesen
menj tovabb, hamar odaérsz a favagok taborahoz. Adj mindenkinek sonkat és kész a kiildetés! Menj vissza a
varosba és besz¢lj Rune-al, innentdl kezdve ,,emberszamba” fog vennil

Kill the sabertooths outside the woodcutters’ camp. - Old meg a kardfogtiakat a favagok tabora kozelében.
Ezt a kildetést a favagok taboraban veheted fel Corwyntol. Ha hattal allsz a favagdk taboranak, akkor az ut
tdloldalan 1évé dombnak nekiindulva talalod meg a kardfogtiakat. Old le Sket és kész a kiildetés. Erdemes
beszélni tettedrdl utana Corwinnal és Rune-al is.
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Duel with Hogar. - Parbaj Hogarral.

Ahogy beérsz a varoskaba, belefutsz Hogarba, vele kell megmérkéznod, ha akarsz. Verd le, és kész a kiildetés.
(Fn a harcot becsiiletbdl valasztottam, nem pénzért.) Egyébként, ha megvered utana nem fog haragudni rad! Ez
olyan arénaharc féle, aréna nélkul. Pont ezért vigyazz hova suhintasz, nehogy mast is eltalal;.

Free the bridge in the north. - Szabaditsd fel az északi hidat.

Grimtdél veheted fel a kiildetést. Le kell 6lni néhany ork harcost az emlitett hidnal és kész a kiildetés. Nem
egyszer(i amugy a kiildetés, mert sok északi farkas, troll, és a hidnal még két ork saman is var. Frdemes elére
minél tobbet megodlni, mert ha ez Hogarral teszed (lasd kovetkez6 kiildetés). Akkor még az 6 életére is vigyaznod
kell, ami mellesleg nem egyszert feladat.

Go to the southern bridge with Hogar. - Menj a déli hidhoz Hogarral.

El kell menni Hogarral a déli hidhoz és kész a kiildetés. Persze ez nem is ilyen egyszerd, mert még a hidon tal
is vannak vadallatok! Egy kis kunyho6ig meg sem all, ami majdnem HammerClan (P6r6ly klan) mellett van. Ezt
csak akkor vehetjiik fel, ha a még nem oltiik meg a hidnal azt a par orkot. (kieg. Ardea) (Itt jegyezném meg,
hogy Hogar haziban van a farkas klan teleport kéve. En mar akkor taldltam meg, amikor Hogar mar az i
helyén tanyazott, ekkor mar nem volt gubanc, szévaltas és tolvaj szitkozodas. Azért, mint mindig itt is tigyelj
lopakodva, vedd el.)

The druid stone of the wolf. - A farkas druida koéve.

Bogir, a varoska legjobb vadasza el fogja panaszolni, hogy tugy érzi nincs mar sok ideje hatra meg fog halni.
Mindemellett van egy druida kéve, amit ha meg szeretnél szerezni, meg kell csindlnod Bogirnak a ,,Kill the
White Ripper!” kiildetést. Ha ezt megtetted tied Bogir druida kéve, a kiildetés lezarva.

Kill the White Ripper. - Old meg a Fehér Kaszast.

A White Ripper-t Bogir beharangozza neked, mint egy nagyon massziv ellenfelet. Valéjaban egy kézonséges
farkas, csak tovabb tart megolni. Egy probléma mondjuk, van vele, nehéz belebotlani, de ha megtalaltad, akkor
nem fog semmi nehézséget okozni a ledlése. Ha leSlted menj vissza Bogirhoz és kapod is a druida kovet!

Hunt the white shadowbeast. - Ejtsd el a fehér arnyékfutot.

Miutan Bogir neked adta a druida kévét, elindul a vadonba, hogy meghaljon. Ez egy j6 dolog ne is foglalkozz vele,
elvégre 6 tudja. Aztan majd kés6bb, amikor bolyongsz Nordmar vadonjaban, el6bb-utébb ismét bele fogsz botlani
Bogitba csak éppen harcban fog allni a Fehér Arnyékfutéval. Old le a Fehér Arnyékfutét és kész a kiildetés.

Take Ronar to his hunting cabin. - Vidd Ronart a vadaszkunyhoéjahoz.
A varoskaban Ronar megkér, hogy menjetek egylitt a vadaszkunyhdjaba, ami nincs messze a Farkas Klan
varoskajatél. Menj utana és ha megérkeztek a kunyhohoz kész a kutldetés.

Looking for ore with Larson. - Erckutatas Larsonnal.

A varoskaban Larson adja a kiildetést, mégpedig, hogy menj vele egy ércbanyabal Kisérd el és ha élve megérkeztek a
banyaba kész a kiildetés. (Ezt csak azutan kapjuk meg, miutan a Poroly klan érckohojat felszabaditottuk és érckohaszok
akarunk lenni. Ekkor kapunk egy kiildetést, hogy kell a harom érckohasz beleegyezése. Larson az egyik.)

Bag the deers on the plateau. - Ejtsd el a szarvasokat a fennsikon.

A kiildetést Hanson fogja adni a vadonban. Elmondja, hogy a fennsik, ahol vagytok a legjobb vadaszteriilet
egész Nordmarban, ha az ember szarvast akar 16ni. Ezt kévet6en megbiz, hogy vadaszd le az 6sszes szarvast a
fennsikon. Tégy ennek megfeleléen, amint levadasztad az utolsé szarvast is, kész a kiildetés.

Take the ice wolf skins to the Wolf Clan. - Vidd a jégfarkas prémeket a Farkas klanhoz.
Hanson adja a kiilldetést. Kapsz t6le par farkasprémet azzal a célzattal, hogy vidd el 6ket Runenak a varoskaba.
Tégy gy és kész a kiildetés.
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Eliminate the orcs’ war party. - Pusztitsd el az orkok harci csapatat.

Az orkok ratelepedtek Nordmarra is és ellehetetlenitik az ott él6ket. Egy ilyen ork csoportosulas felszamolasat
kérik t6led a vadonban egyiitt tiborozé vadaszok (Jensgar, Lisk. és Jorn). Old meg az orkokat a kézelben és kész
a kiildetés (a vadaszoktél nem messze lesz egy lejarat a Sildenbe vezeté hagdhéz).

Pelts for Jensgar. - Prémek Jensgarnak.
Jensgar kér téled 30 jégfarkas és 10 bolény prémet. Ezekbdl az allatokbdl rengeted van Nordmarban, semmi
nehézséget nem okoz beszerezni a prémeket. Add oda a prémeket Jensgarnak és kész a kildetés.

Follow Greypelt to Xardas’s tower. - Kévesd Sziirkehatat Xardas tornyahoz.

Sziirkehat nem mas, mint Hanson idomitott farkasa és baratja. Hanson mondja neked, hogy ha adsz egy kis hust
Sziirkehatnak, akkor megmutatja az utat Xardas tornyahoz. Adj Sziirkehatnak egy kis hust (Ez egyébként kilén
kildetésként szerepel: ,,Meat for Greypelt”), és mar mehettek is. A kiildetésnek a toronyhoz érve lesz vége.

Meat for Greypelt! - Hus Sziirkehatnak.
Amint felvetted a ,,Follow Greypelt to Xardas’s tower!” kiildetést, rogton adhatod is a hust Sziirkehatnak, aki
ezutan elvisz a toronyhoz..

Goblin attack. - Goblin tamadas.

Nordmarban a goblinhordak elég szép szamban fellelhet6ek. Az egyik ilyen horda legyilkolasaval automatikusan
kiildetést teljesitesz, én legalabbis nem tudtam a kiildetést senkinél felvenni. A széban forgd goblincsapat a
Xardas tornya felé vezet6 uton, Hanson kunyhoéja kézelében tanyazik.

Jorn needs exploding arrows. - Jornnak robban6 nyilakra van sziiksége.

Jorn megkér arra, hogy szerezz neki robbané nyilvesszét. Vibald tud neked ebben segiteni 6 is kint van a
varoson kiviil. Jorn északkeletre van a farkas klantdl az ut mentén. Majdhogynem koézvetlen Wolf Clan mellett.
Tole északabbra van (kozvetleniil a Poroly klan alatt egy mélyedésben) Vibald, akit kitagadott a klan, mert
mindent felrobbant. A lényeg igazabdl 12 nyilvessz6, ami, ha szerencséd van, nalad is van. Add oda és nem is
kell Vibalddal foglalkozni.

Kill Uglutz Potbelly. - Pusztitsd el Potrohos Uglutz-ot.

Ahogy a vadaszoktdl elindulunk a Poroly klan felé, belefuthatunk egy jokora csapat goblinba, akik egy nagydarab
ogre partfogasiban dllnak. Ot gy nevezik: Potrohos Uglutz. Nem tudom, ki adja a kiildetést, mert mire adna,
addigra mar kész volt. (Ardea)

79



Hammer Clan - P6roly klan
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Po6roly klan lehet a masodik tabor, amit Nordmarban megcsinalhatunk. Lesz itt is rengeteg kildetés, de van
olyan is, amit a jatékbeli bug miatt nehezen vagy egyaltalan nem lehet teljesiteni. De ha lesznek még javitasok,
akkor talan mar nem lesz ilyen gond. Kezdjunk is neki.

Kezdjink az egyszera kildetésekkel.

Go to the prospectors’ camp with Hauke. - Menj a banyakutatok taborahoz Haukeval.

Hauke elmeséli, hogy van egy banyakutatékbol allé csapata, és megkér minket, hogy kisérjik el a banyahoz.
Természetesen nem tudunk ellenallni a felkérésnek és elkisérjik a fickét. Annyi a dolgunk; hogy életben tartsuk
Haukét, amig oda nem értink. Vagy lepucolhatjuk el6tte az utat.

Kill the minecrawler in the prospectors’ camp. - Old meg a tarnarakot a banyakutaték taboraban.
Mikor odaériink Haukéval a banyahoz, meglatjuk bent a tarnarakot, aki elfoglalta. Annyi a dolgunk, hogy
megoljitk a dogot, és kész. Hauke persze halalkodni fog nekiink. Ha lehet, ne dumcsizzunk Haukéval, ha
odaértiink, hanem rohanjuk be, vagjuk le azt az egy tarnarakot, {gy megmentiink két nevesitett NPC-t, akik az
életiiket egy-egy 16 marék érccel kbszonik meg. Ezutan mar lezarhatjuk a témat Haukéval. (kieg. Ardea)

Hauke needs ore. - Haukenak ércre van sziiksége.

Hauke elmeséli, hogy 6 a legjobb banyakutaté a vidéken, és hogy minket is betanitana, ha adunk neki magikus
ércet. Pontosan 10 ércrogot kell neki adnunk, és kész is a feladat. Eddigre valészind, hogy mindenki kibanyaszott
ennyit, de ha nem, akkor el kell menni keresgélni. Nem nehéz, mert van egy par érctelér elszérva Nordmarban.

Ketil needs 12 bisonskin. - Ketilnek 12 b6lénybdrre van sziiksége.

Ketil elmeséli, hogy var egy bolénybér szallitmanyra, de nem nagyon akar megérkezni, igy nem tud kereskedni.
Megkér minket, hogy szerezziink be neki 12 bolénybért, amiért kapunk 6sszesen 12 magikus ércrogot. Nem
rossz biznisz. Mindegy neki, hogy honnan szerezziik be. Megvehetjik a Farkas klannal Runetdl, vagy, ha mar
utkozben ledltink parat, akkor mar oda tudjuk neki adni. Ennyi.

Making booze with Ugolf. - Piakészités Ugolffal.
Ugolf elmeséli,hogy annak idején elveszitett egy fogadast, és hogy mar nem jar vadaszni. Most mar csak
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piafézéssel foglalkozik. Ki is fejlesztett egy nagyon erds piat, amit még 6 sem tud Ggy meginni, hogy talpon
maradjon. Mi is ki szeretnénk probalni a piat, de mar nincs neki tobb. Koézli, hogy ha megszerezziik neki a
sziikséges hozzavalokat, elkésziti nekiink az tgynevezett alagitdérgd nevi piat. Kapunk is téle egy listat, hogy
mit kell beszerezntink. Kell neki 20 piabogyd, 2 tarnarak oll6 és 2 magikus érc. Ha ezek megvannak, akkor csak
odaadjuk neki és kész.

Tunnelrumbler. - Alagtatd6rgd.

Kész a pia, mar csak annyi a dolgunk, hogy megisszuk. Csak az a bokkend, hogy elsére, ha nem tudjuk, mi kell
ahhoz, hogy talpon maradjunk, nagyokat fogunk nézni. De elarulom, hogy 200-as alloképességgel meg tudjuk
inni a piat a nélkil, hogy padlot fognank. Ennyi volt. Ha meg tudtuk inni a piat, akkor Ugolftél megkajuk
a receptjét, amivel barmikor el tudjuk késziteni. Ezutan Ugolf csatlakozik hozzank, ha akarjuk. A banya
elfoglalasahoz még j6l johet.

Ore for Ugolf. - Erc Ugolfnak.

Ugolf elmondja, hogy annak ellenére, hogy mar nem harcol, tudna minket tanitani, de adnunk kell neki ezért 50
db magikus ércet. Azt is elmondja, hogy az ércbanyajukban, amit mellesleg elfoglaltak az orkok, talalunk egy par
érctelért. De nem lesz nehéz beszerezni a kell6 mennyiséget. Annyi a dolgunk, hogy adunk neki 50 db magikus
ércet, és kész is. Ugolfnal informalédhatunk az orkokrol, aranyrol vagy magikus ércrél (egy téma valaszthato).

Hijalte is thirsty. - Hjalte szomjas.

Hijalte az egyik toronyban 6rkédik. Ha elmegyiink hozza, informalédhatunk némi ellenszolgaltatasért cserébe.
El6szor is csak akkor ad némi infét, ha adunk neki egy piat, mindegy, hogy milyet. Bar az alagtitd6rgét még nem
probaltam. Lehet, hogy 6 is kifekiidne téle. Adjunk neki egy piat, és mar informalédhatunk is a helyzetrol.

Hjalte is hungry. - Hjalte éhes.

Ha még tovabb akarunk informalédni, akkor adnunk kell Hjalténak stilt hust is. Bzt nagyon poénosan adja el6:
ugy csinal, mintha hallana valamit, és utana mondja, hogy csak a gyomra korog. Adjunk neki egy siilt hust, és
kész. Hjalténal is informalédhatunk az orkok helyzetérél, aranyrél vagy magikus ércrdl (egy téma valaszthato).

Bridge orcs. - Orkok a hidon.

Amikor megkérdezziik Hjaltét vagy Ugolfot az orkokrdl, akkor elmondjak, hogy a tdborba vezet6 hidjuk alatt
taborozik 6t db ork. Mi persze gyorsan felkeressiik 6ket, és végziink veliik. Ha megdltiik mindet, akkor kész a
kiildetés. Ha visszamegyiink Ugolfhoz, kapunk téle egy gyogyitalt. Ennyi.

Hidden ore. - Titkos érc.

Ha beszélunk Ugolffal arrél, hogy hol lehet magikus ércet talalni, akkor elmondja,hogy a Farkas klan bejaratatol
nem messze egy eldugott kis volgyben van néhany érc telér. A volgyben lesz egy arnyékbestia is, aminek lehet
latni a véres labnyomat. Lesz ott egy kid6lt fa is, amin fel tudunk menni a volgybe, amit ketté kardfogu tigris
6riz. De nem lesz gond Gket lenyomni. Ha felmentiink a kid6lt fan, akkor lesz kész a kiildetés.

Tjalf’s chest. - Tjalf ladaja.

Amikor beszélunk Ugolffal vagy Hjaltéval arrdl, hogy honnan lehetne aranyat szerezni, akkor elmondjak, hogy a
ténokiik ladajaban van bel6le béven. Ezt a feladatot két modon is megoldhatjuk. Vagy ellopjuk a lada tartalmat,
amiért kapunk +1 tolvajlas pontot, vagy amikor felszabaditottuk az ércbanyat (amit majd késébb), Tjalf ajanlja
fel nekiink a ladaban 1évé 1000 aranyat. Oda is adja a ladaja kulcsat. Az a lényeg, hogy mindenképpen ki kell
venni a lada tartalmat, hogy kész legyen a feladat.

Stejnar’s armor. - Stejnar pancélja.
Stejnar az egyik kovacs a Poroly klanban. Elmeséli, hogy ha szeretnénk, akkor csinal nekiink egy nordmari
pancélt, de ehhez szerezniink kell neki 100 db magikus ércet. Ahhoz, hogy megszerezziik a 100 db-ot, elég
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részletesen koril kell nézntiink Nordmarban. Az ércbanyabdl is szerezhetiink, miutan elfoglaltuk, meg majd lesz

néhany olyan kiildetés is, ahol egy NPC fog minket elvezetni az érchez. Az a lényeg, hogy szerezziink 100 db
magikus ércet, és adjuk neki oda, amiért kapunk egy konny nordmari pancélt. Ennyi.

Free the furnace. - Foglald el a kohot.

Amikor beszélink a klan vezetdjével, Tjalffal, akkor elmeséli, hogy elfoglaltak az orkok a magikus ércbanyajukat. De
szomorkodik, hogy még nem sikertilt visszafoglalniuk, mert nincs elég emberiik. Mi persze 6rommel segitiink, ezért
Tjalf kozli, hogy menjiink el Retohoz, aki elmondja, hogy miként tudunk segiteni. Tegyiink igy. Reto is elmondja,
hogy az orkok bevették magukat a banyaba. Elmondja, hogy nem tud nekiink embert adni, mert neki sincs elég, de ha
akarunk, akkor nekivaghatunk egyediil is. De igy nem olyan szép a banya elfoglalasa szerintem. De ha mégsem akarnank
egyediil nekimenni az orkoknak, Reto beosztja mellénk Mortot, aki segit nekiink embereket toborozni a harchoz. Ha
megszereztiik az embereket, akkor a banya alsé bejaratanal kell timadnunk Reto szerint. O meg az emberei pedig az
itteni bejaratnal kezdik el timadni az orkokat. Tgy két tiiz kozé keriilnek az orkok. Ha teljesen kipucoltuk a banyat, akkor
kész a kildetés. Ha végeztiink, és visszamegytink Rovoldhoz, aki a hidnal 6rkodik, kapunk téle 10 db magikus ércet.
Nagyon sok ork harcos, felderité és siman lesz a banyaban, ugyhogy szerintem jobb, ha beszerziink néhany bajtarsat.

Ez kovetkezik most.

Follow Mort to the Fire Clan. - Kévesd Mortot a Tz Klanhoz.

Mort az, aki el tud minket vezetni a Farkas klanhoz, a TGz klanhoz, meg a banya alsé bejaratahoz, ahonnan majd
tamadnunk kell. El6sz6r elmehetiink a Ttzklanhoz, ha akarunk, de a sorrend mindegy. A Ttzklanbdl csak egy
embert tudunk beszervezni, méghozza Thoraldot. Csak annyi a dolgunk, hogy kovetjik Mortot a Tuzklanig,
és életben tartsuk. Csak akkor lesz kész a feladat. Itt jegyezném meg, hogy nalam el6fordult az, hogy Mort
egyszerden bement a sziklafalba, és eltint, igy nem tudtam teljesiteni ezt a feladatot. Ez is biztos egy bug, a
lényeg ugyanaz. Thoraldot kildjuk el a banya alsé bejaratahoz, a gyilekezési helyre. Magatol elmegy oda.

Follow Mort to the Wolf Clan. - Kévesd Mortot a Farkas Klanhoz.

Masodikként Morttal elmehetiink a Farkas klanhoz embereket toborozni. Mikor beszélink a klan vezet6jével,
Grimmel, hogy mi a helyzet, akkor kozli, hogy a taborbeli emberekbdél nem tud adni, de ha majd visszatértek
a vadaszok, akkor kozilik kettét elvihetuink magunkkal. De ha nem akarjuk megvarni, akkor segitsiink nekik
vadaszni, akkor el6bb hazaérnek, mondta Grim. A széban forgé vadaszok Jorn, Lisk meg Jensgar. Velitk mar
talalkozhattunk, amikor a Farkas klan kildetéseit csinaltuk. Jorn és Lisk szivesen segit nekiink elfoglalni a kemencét.
Kuldjik el 6ket is a banya als6 bejaratahoz, ahonnan majd timadni fogunk. Maguktdl elmennek oda.

Akkor eddig mar 6ten vagyunk, de én beszerveztem még Ugolfot is, igy lettiink hatan. Ez mar azért egy csapat:
Thorald, Jorn, Lisk, Mort, Ugolf és jomagam, vagyis a f6hds.

Find a troop to attack to mine. - Szedj 6ssze egy sereget a banya megtamadasahoz.
Ha legalabb egy embert is talaltal akkor szolj Retonak, hogy talaltal embereket kezdédhet a csata.

Follow Mort to the lower mine entrance. - Kévesd Mortot a banya als6 bejaratahoz.

Most mar megmondhatjuk Mortnak, hogy vigyen minket a gytlekezési helyre. Még mindig vigyaznunk kell az
egészségére. Csak annyi a dolgunk,hogy elkisérjitk épségben Mortot a banya alsé bejarataig, és kész a kiildetés.
Mire odaériink, mar a tobbiek is ott lesznek remélhetéleg, és megkezdhetjiik a tiamadast.

Kill the boss of the valley. - Old meg a volgy fonokét.

A banya megtamadasa soran, pontosabban a gytilekezési helyt6l kezd6dé kisebb alagut utan 1évé volgyben,
Ossze fogunk futni a banyaban 1év6 orkok fénékével. De ezt a kiildetést nem adja senki, csak amikor sikertil
végezniink a vezérrel, akkor lesz kész ez a kiildetés.

Most kovetkeznek azok a kildetések, amik utin megtanulhatjuk a tiszta magikus ércbél készilt fegyver
elkészitését a porolyklani kovacstol, Ingvartol.
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Approval from the ore smelters. - Jévahagyas az érckohaszoktol.

Akarmelyik klannal vagyunk, és meg akarjuk tanulni a magikus fegyver készitését, mindenki a Porélyklanba kuld
minket. Ott meg is talaljuk Ingvart, aki mestere a szakmajanak, és meg is tanitana minket, de ahhoz minden
érkohasznak kell a beleegyezése. Egyébként addig nem is kapjuk meg azt a kiildetést, amig nem foglaltuk vissza

a banyat. Ingvar elmondja, hogy a farkas klani Larson, a tiiz klani Kalan és Pedar jovahagyasa kell neki, hogy
tanitson minket. Elmegytink a Farkas klanhoz, ahol Rune elmeséli, hogy Larson éppen nincs ott, mert elment
magikus ércet keresni északra a hegyekbe. Induljunk is neki, és a térkép segitségével meg is talalhatjuk. Nincs
messze Ronar hazatdl, akit el kellet kisérniink, amikor a Farkasklan kildetéseit csinaltuk. Csak tovabb kell
menniink az aton, és meg fogjuk latni Larsont egy tabortiznél. Elmodja, hogy éppen magikus ércet keres, és tud
is egy helyet. Mi meg persze segiteni akarunk neki odaig eljutni. Ezzel teljesftjiik az Erckeresés Larsonnal’ cim@
farkasklani kiildetést. En eddig nem is kaptam meg, Csak most, hogy meg kell szerezni Larson jévahagyasat.
Kalan sincs mar a helyén. O is elment valahova. Induljunk el lefelé a dombon a Ttz klanbél, és mikor leértiink,
rogton forduljunk balra. Menjiink le a dombon, ahol lesz egy kardfogu tigris meg még lejjebb jégtarkasok.
Nyirjuk ki 6ket, majd menjink még lejjebb, és meg fogunk latni egy ork csoportosulast samannal egyiitt. Mindig
a saman legyen az els6, akit kinyirunk,mert nagy kart tud okozni a testi épséglinkben. Nyirjuk ki az Osszes
orkot. A fal tévében ott lesz Kalan is. Megkoszoni, hogy megmentettiik, és persze jovahagyja, hogy Ingvar
tanitson minket. Ha megtalaljuk az altala eldugott kovacskalapacsat, azt is odaadja. A harmadik, és egyben
utols6 kovacs Pedar, akit a térkép szerint meg is talalhatunk. Nincs messze onnan, ahol Ejnar sirja van. A
bejarattl nem messze van egy domb, azon felmegyiink, és nemsokara meg is latjuk Pedar hazat. O nagyon nem
akarja, hogy Ingvar tanitson minket, mert az 6 el6z6 tanitvanyai meghaltak, mikor elkiildte Sket egy fegyver
kellékeinek felkutatasara. De mi persze meggy6zzik 6t, hogy mi nem fogunk belehalni. Ha teljesitiink neki egy
kiildetést, 6rommel adja a jovahagyasat. Ha megvan mindharom kovacs jovahagyasa, akkor visszaballagunk,
vagy teleportalunk Ingvarhoz, aki ezek utan 6rémmel tanit minket.

A shadowbeast horn for Pedar. - Egy arnyékfuto6 szarv Pedarnak.

Ahhoz, hogy Pedar jovahagyja a tanitasunkat, el kell neki hoznunk azt a dolgot, amiért annak idején elkildte
a tanitvanyait. Bzt pedig nem mas, mint egy arnyékfutd szarva. Nagyon valdszint, hogy mindenkinél lesz
legalabb egy darab, mert pont ennyit kell adnunk Pedarnak, hogy teljesitsiik ezt a kiildetést.

Supplies for Pedar. - Ellatmany Pedarnak.

Pedar elmeséli, hogy fogytan vannak a készletei, és megkér minket, hogy hozzunk neki ezt-azt. Pontosabban
hoznunk kell neki 20 db jégfarkasprémet és 10 db magikus ércet. Ezt mind megszerezhettiik, mire ideériink,
ugyhogy csak adjuk neki oda, és kész.

Ingvar wants a sword. - Ingvar egy kardot akar.

Miutan kézoltik Invarral, hogy mindhdrom kovacs beleegyezett, hogy tanitson, kozli még raadasképpen, hogy
tanit, de el6szor esinaljunk neki egy nordmari kardot. Meg is kapjuk t6le a kard tervrajzat,de a fegyvert csak
akkor tudjuk megcsinalni, ha megtanultuk az ércbél késziilt fegyverek készitését, amihez 25 kovacsolas-pont kell.
Ha nincs meg,tanuljuk meg, aztan csinaljuk meg a fegyvert, adjuk oda Ingvarnak, akinél ezutan megtanulhatjuk
a magikus ércbol késziilt fegyverek készitését, ha mar ragyurtunk a kovacsolasra 50 pontig. Meg ha van 5000
aranyunk.
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A Ttz klan a harmadik nordmari tabor, amit meg kell csinalnunk. Ennek a taibornak eléggé 6sszetett killdetéset
vannak, de megprébalom tgy leirni a kedves kezdé6 jatékosok szamara, hogy érthetd legyen. Ez a tabor nem tal
nagy, alig van néhany haz, de annal t6bb kiildetés. Osszesen 26 kiildetést kell ahhoz teljesiteniink, hogy teljesen
megcsinaljuk ezt a tabort. Nekem sikertilt 100%-ra megcsinalni, ezért ugy is from le, hogy masnak is sikertiljon.
Na hajra.

An ancestor stone for Rathgar. - Egy sitkd Rathgarnak.

Ha Faringbdl j6viink Nordmarba, egybdl talalkozhatunk Rathgarral, aki elmeséli, hogy egy sivataghdl jott ficko,
nevezetesen Ali, ellopta az egyik 6si kévet. Ez a k6 Ejnar kove, amit mi mar megszereztiink, mikor Faring
kuldetéseit csinaltuk. Ezt persze 6rommel hallja Rathgar, és el is kéri. Adjuk neki oda, és kész is.

Accompany Rathgar to the cave tombs. - Kisérd el Rathgart a barlang sirig.

Rathgar elmondja, hogy el kellene vinni a kévet Ejnar sirjahoz, és ha akarunk, csatlakozhatunk hozza. Tegytink
igy, és kisérjuk el a fickot a sithoz. Ha épségben odaériink, akkor lesz kész a kiildetés. Lesz egy par allat
utkozben, ezért érdemes elbre ledlni Sket, mert Rathgar sem birja sokaig, ha megtamadjak. Ha meghal a ficko,
elbukjuk ezt és a kovetkezé kildetést is, igyhogy vigyazzunk ra.

Ejnar’s helmet. - Ejnar sisakja.

Miutan szerencsésen odaértiink Rathgarral a sithoz, megkérdezhetjik téle, hogy talalunk-e kincset a sirban.
Erre azt valaszolja, hogy a monda szerint a sisakjat is vele egyitt temették el. De errél magunknak kell
megbizonyosodnunk. Tegylnk is {gy, menjiink be a sirba, ahol mar var rank rengeteg csontvaz-harcos meg
persze az él6halott Ejnar is. Mindenkit bokjlnk le, és kutassuk at Ejnart, akinél ott lesz a sisak. Ez a sisak ad
néhany bonuszpontot a jég-tlz ellenallasunkhoz, meg még asszem a fegyver ellenallasunkhoz is.

Duel with Sivert. - Parbaj Siverttel.

Mikor odaérunk a klanhoz vezeté hidhoz, az elsé ember akivel talalkozunk, Sivert. El6szor is megkérdezi, hogy
barat vagy ellenség vagyunk. Ha azt valaszoljuk, hogy ellenség, akkor kapjuk ezt a kiildetést. Csak annyi a dolgunk,
hogy leverjik a fickot, és kész is. Ezutan mar csak tidvozol minket a klannal, aztan mehetiink tovabb.
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Killing orcs. - Ork kaszabolas.

A masodik ember, akivel 6sszefutunk, az Kaelin. Az 6 haza a hid masik végénél elagazé at végén van. Mikor
beszélgetiink vele, elmeséli, hogy rengeteg ork jott at Nordmarba, és meg kellene ritkitani a soraikat. Ekkor
kapjuk ezt a killdetést. Menjiink el vele orkokra vadaszni. Elvezet minket egy ork csapathoz, akiket ha megdltiink,
kész a killdetés. Az orkok kozott lesz ketté saman, akikkel j6 lesz vigyazni.

Hunting orc with Kaelin. - Orkvadaszat Kaelinnel.

Mikor elmeséli Kaelin, hogy szeretne orkokra vadaszni, akkor azt mondja, hogy ha akarunk, csatlakozhatunk
hozza. Tegyunk is igy, és induljunk el k6zosen vadaszni. A kiildetés csak akkor lesz kész, ha Kaelin taléli a
harcot. Ennyi.

Armor for Thorald. - Pancél Thoraldnak.

Ha kicsit beljebb megyiink a taborba, akkor talilkozni fogunk Thoralddal, aki éppen a kardjat feni. Mikor
beszélgetni kezdink vele, akkor elmondja, hogy inkabb kint lenne az erd6ben, és orkokra vadaszna, de nincs
pancélja, csak egy szakadt ruhaja, amiben gy néz ki, mint egy né. Ezért mi felajanljuk, hogy szerziink neki egy
pancélt. Azt is megmondja, hogy honnan tudunk szerezni. El kell menntink a Pérélyklanhoz, és ott Stejnarral
kell beszélniink, aki 1000 aranyért ad is nekiink egy pancélt. Ezzel visszamegytink Thoraldhoz, odaadjuk neki,
és kész. Bzutan, ha akarjuk, csatlakozik hozzank.

A teleporter stone for Lee. - Egy teleportké Leenek.

A taborban 6sszefuthatunk régi cimborankkal, Leevel, aki még mindig nagyon haragszik a kiralyra, amiért annak
idején behajitotta a korinisi kolonia borténébe, annak ellenére, hogy 6 volt a legjobb hadvezére. Ezért a ficko
azt tervezi, hogy megoli a kiralyt, de nem tud bejutni a pajzs mogé, ami védi a kiraly varat. Elmondja, hogy
van valahol kett6 teleportkd, ami a pajzs mogé teleportal, és megkér minket, hogy szerezzik meg Sket, hogy
mindketten visszajussunk, és bosszut allhassunk a kiralyon. Ez a két teleportké mar valdszintleg mindenkinél
ott lesz. Csak annyi a dolgunk, hogy az egyiket odaadjuk neki, és kész is. Miutan Lee megkapta a kévet, régton
elteleportal a varba, és ott fog rank varni. Ha az orkokkal vagyunk, akkor barmikor teleportalhatunk a varba, és
Leevel karoltve megolhetjik a kiralyt és az embereit.

Ten sabertooth teeth for Leif. - Tiz kardfogu foga Leifnak.

Leif egy vadasz a Ttzklannal, és szivesen tanitana minket vadaszni, ha megszerezzitk neki tiz kardfogu tigris
fogat. Valoszinileg mar mindenkinél lesz még ennél is tébb. Csak annyi a dolgunk, hogy adunk neki 10 db
fogat, és kész. Ezutan tanit minket vadaszatra, ha akarjuk

Hunting with Leif. - Vadaszat Leiffal.

Leif beszél nekink arrél, hogy el szokott menni vadaszni az erdébe, és ha akarunk, akkor csatlakozhatunk
hozza. Tegytink is igy, és menjink k6zo6sen vadaszni. Oda fog minket elvezetni, ahol Kalan kovacsot megtalaltuk,
mikor meg akartuk szerezni a jovahagyasat, hogy Ingvar tanithasson minket. Csak néhany jégfarkas lesz a préda,
ha még nem Oltiik volna meg 6ket. Ha még nem Oltiik meg az allatokat, akkor a kiildetés csak akkor lesz kész, ha
Leif taléli a vadaszatot. Ha meg ledltiik, akkor csak megall, és megallapitja, hogy j6 vadaszat volt. (kieg. Ardea)

Raw materials for Kalan. - Nyersanyag Kalannak.

Kalan a ttizklani érckovacs, és tanitana minket, ha akarjuk, de szerezniink kell neki néhany nyersacélt. Pontosan 30
db nyersacélt szeretne, ami biztosan mindenkinél lesz, ha nem adta el. Még azt is mondja, hogy legyen nalunk 1
kovacskalapacs is. Adjuk azt is oda neki, és kész. Ezutan tanit minket fegyvert késziteni, ha akarjuk. (jav. Ardea)

The power of the ancestors. - Az §s6k hatalma

Most mar csak a klan vezére, Kerth maradt, akivel még nem beszéltink. Menjiink el hozza, és hallgassuk meg
azt a hossza mesét, amit el6ad az 6sokrél. Elmondja, hogy elkiildte a hat legjobb emberét, hogy szerezzék meg
az 6s6k erejét, amit az 6si kovekbe rejtettek. De aggddik, mert mar régen vissza kellett volna érnitik. Valészindg,
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hogy meghaltak. Mi meg persze megint felajanljuk a segitségtinket, hogy megszerezziik az 6s6k erejét. Kapunk
is Kerthtdl egy térképet, amin be van jelolve az 6sok sirjainak helye. Ezzel konnyedén megtalalhatjuk a sirokat.
Osszesen hat 6si sirt kell megtalalnunk, kipucolnunk,és az &si kévet behelyezni abba a kébe, ami ltalaban a sirban
1év6 tron mogott van. A dolgunkat megnehezitik majd az orkok is, mert a kovek némelyike egy ork saimannal van,
amit csak akkor tudunk megszerezniha megéltik 6t, és a baratait is. A hat &s Ejnar, Baldar, Snore, Angir, Berek és
Akascha. Ha mind a hat kovet visszatettiik a helyére,és beszéltink Kerthtel, akkor lesz kész a kiildetés.

Ejnar’s tomb. - Ejnar sirja.

Ejnar sirjahoz Rathgar fog minket elvezetni, miutan atjottiink Faringbdl. Ott csak annyi a dolgunk, hogy
mindenkit levertiink, ha még nem tettitk meg. A kévet ugyebar Rathgar elkérte, és nem is adta vissza, ezért
én levertem, és elvettem téle. Aztan a kovet be kell helyezni a helyére, és kész is. Minden sirban van egy lada,
amiben van minden jo, ezért érdemes kiramolni.

Angir’s tomb. - Angir sirja.

Angir sirjat a térkép szerint megtalalhatjuk. Ott is lesz rengeteg csontvaz-harcos, no meg persze az él6halott s,
Angir is. Végezzink mindenkivel. Angir sirja el6tt alldogal Osmund, aki majd segit nekiink megszerezni az st
kovet. Elvisz minket egy ork taborba, ahol szintén lesz ketté siman,az egyiknél ott lesz Angir &si kove. Verjik
le az orkokat,vegyiik el a halott saimantol a kovet,és tegyiik a sirban a helyére. Ezzel kész is a feladat.

Find the orc shamans! - Talald meg az ork samanokat!
Osmund elmeséli, hogy az orkok loptak el az &si kévet a sirbol, és valoszint, hogy az egyik samanuknal van. Ekkor
kapjuk ezt a killdetést. Mikor odaériink az ork taborhoz, és meglatjuk a samanokat, akkor lesz kész a kiildetés.

Kill the orc shamans! - Old meg az ork simanokat!

A feladat igen egyszerien hangzik, de nem olyan egyszerti kivitelezni, de azért mi megoldjuk. Legyenek az
els6k, akik meghalnak, a samanok. Ha meghaltak, akkor kész a kiildetés. Lehet, hogy tobbszor el kell futnunk
feltolteni az életer6nket, mert kemény harc var rank.

Berek’s tomb. - Berek sirja.

Berek sirja lehet a kovetkezd, amit megtisztitunk a csontvazaktdl. A térkép szerint ezt a sirt is konnyen
megtalalhatjuk. Menjiink be, bokjink le mindenkit, akit ott talalunk. Berek 6si kovét megint csak kozelben 1évé
orkoknal fogjuk megtalalni, de lesz veliik egy démon is. Persze mi siman leverjik mindet. A kévet vegytik el a
samantol, menjiink vissza a sirba, tegylik vissza a kévet a helyére, és kész is.

Baldar’s tomb. - Baldar sirja.

Ezt a sirt is konnyen megtalalhatjuk a térkép segitségével. A szitu ugyanaz, mit a tobbi sir esetében. Mindenkit
ki kell nyirnunk a fénékkel egyiitt. A kévet pedig a kézelben 1évé arnyékfuténil fogjuk megtalalni. Oljiik le a
dogot, és ramoljuk ki a belsejét. A kével tegytik ugyanazt, mint az el6z6ekkel. Ezzel kész ez a sir is.

Snore’s tomb. - Snore sirja.

A dolgunk megint csak az, hogy megtisztitsuk a sirt a csontvazaktol, és megoljik az él6halott Snorét is. De csak
akkor tudunk bejutni a sirba, ha el6tte leverjiik az orkokat, akik a sir el6tt taboroznak. Lesz veliik ketté saman
1s, akinél ott lesz az 6si k6. Ha mindenkit megoltink, vegytik el az egyik halott saimantél a kévet, és tegytik azzal
is azt, amit a tébbivel is tettiink. Ez is kész.

Akascha’s ancestor stone. - Akascha &si kéve.

Akascha az utolsé s, akit fel kell kutatnunk, de a térkép segitségével ez sem lesz nehéz. Ha odaértiink, azt
latjuk, hogy bent az orkok harcolnak a csontvaz-harcosokkal. Vagy megvarjuk, amig végeznek a csontvazak, és
aztan oljiik meg 6ket, vagy besegitiink atmenetileg az orkoknak. Az a lényeg, hogy mindenkit 6ljiink meg, és a
samantol vegytk el a kovet, amivel tegyiik ugyanazt, amit a tobbivel. Akaschanal megtalaljuk Adanos egyik 6si
ereklyéjét, egy gylrit, ami a manankat emeli meg 50 ponttal. A gyGr( kell majd nekiink a fékiildetéshez.
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Liberate Nordmat. - Szabaditsd fel Nordmart.

Miutan végeztiink az Gsszes sirral, és elmondtuk Kerthnek, a Tdzklin vezetSjének, hogy megszereztik az
Osszes 6s erejét, akkor kozli veliink, hogy nincs mar mas dolgunk, mint felszabaditani Nordmart az orkoktol.
Osszesen 5 ork tabort kell kipucolnunk az orkoktél, hogy kész legyen a kiildetés. Az ork taborok helyzetérdl
mellékelnék egy térképet, de mindenképpen meg fogjuk talalni Sket, ha nem keressiik, akkor is. Ha mind az 6t

taborral végeztiink, akkor lesz kész a kiildetés.

Orc camp wiped out!!! - Ork tabor megsemmisitve!!!

Ez egy tabor felszabaditasa utan teljesil, ami kell a ”Szabaditsd fel
Nordmart az orkoktol” cimu kiildetéshez. Ez ot kiildetés lenne,
aminek a cime ugyanez, ezért nem részletezném. A lényeg, hogy
mind az 5 tdborban 1évé ork csapattal, és a f6nokkel végezniink

kell, hogy teljesitsiik a fent nevezett kiildetést.
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A jaték BELIAR oldalan
(Quler)

Beliar az egyik Isten a harom koézul, akivel mar a jaték korabbi részeiben is megismerkedhettiink. O képviseli
a gonoszsagot a vilagban. Ha ugy gondoljuk, hogy a gonosz oldalra akarunk allni, akkor mindenképpen 6t
valasszuk. Beliar szolgalataban allnak az orkok meg a fejvadaszok is, bar miutan felkeltettiik Beliart, akkor jon a
torténet csattanoja. Nem 16vom le a poént. Van par olyan kiildetés, amit nem csak Beliar felébresztéséhez kell
megcsinalnunk, hanem ugyanugy kell Innoshoz és Xardashoz (Adanos) is. Ez az 6t 6si ereklye felkutatasa, ami
mindharom fészalban 1ényeges feladat.

A jaték mindharom vonalon ugyanugy kezddédik: megérkeziink Myrtanaba, és egybdl meg kell kiizdentink
az Ardeaban allomasozé ork csapattal. A csata végeztével felszabaditottuk Ardeat. Itt tudjuk meg, hogy mi a
helyzet Myrtanaban. A helyi keresked6 Hamlar elmeséli, hogy az 6sszes varost elfoglaltak az orkok, mert Xardas
megsemmisitette a lovagok ranamagiajat, a kiraly pedig a magusai altal véd6pajzsot huzatott fel a févaros koré.

Induljunk is neki, és az események haladtaval el fogunk jutni Okaraba, a lizadétaborba, ahol Roland lovag a
ténok.

Find the teleporter rune that takes you to the King. - Talald meg a teleportkévet, amely bejuttat a kiralyhoz!
Roland megbiz minket, hogy talaljuk meg a teleportkévet, amivel be tudunk jutni a kirdlyhoz, és akkor majd
tudunk vele beszélni a helyzetrél. Ezt a teleportkévet Gothaban, a lovagok varosaban fogjuk megtalalni, ahol
meg kell kiizdeniink rengeteg él6halottal is. Az egyik barlang mélyén meg is talalhatjuk a teleportkévet. Az
okarai végigjatszasban részletezve van a teleportké pontos helye.

Miutan megtalaltuk a kovet, teleportaljunk el a kiralyhoz, és beszélgessiink el vele egy kicsit. Ekkor hallunk
el6szor az Ot 6si ereklyérdl, amit majd fel kell kutatnunk. Rhobar kiraly elmondja, hogy az orkok nagyon
kutatnak az ereklyék utan a sivatagban, vagyis Varantban az 6si templomokban. Az ork asatasok pontos helyérol
kapunk majd egy térképet Geldernben Grok fésamantol.

Az elsé ereklyéért nem is kell messzire menntnk.

Find the divine ring of life. - Talald meg az élet szent gytirijét!
Ez a gylGrG Adanos gytrQje, amit a gothai kildetés kozben fogunk megtalalni, ha meg6ljik a démont, aki a
varost 6rzi.

Ebben segitségtinkre lesz Gorn cimborank is, aki éppen itt raboskodik az ork f6nék hazaban. Szabaditsuk ki,
és akkor segit nekiink lenyomni az él6halottakat meg a démont is. A halott démontdl vegyiik el a gyarut, és
hasznaljuk amig lehet, mert +50-nel megemeli az életerénket.

The divine artifact of Trelis. - Trelis isteni ereklyéje.

A kovetkez6 Adanos-ereklyét Trelisben fogjuk megtalalni, de csak akkor kapjuk meg, ha teljesitiink az ottani ork
vezérnek, Vaknak egy feladatot. Szerezniink kell neki 50000 aranyat, amibdl ki tudja fizetni a sivatagba vezet6
atjar6 bérleti dijat Khabir fejvadasz keresked6nek. Ha odaadtuk Vaknak a sziikséges mennyiségu aranyat, akkor
odaadja az isteni ereklyét, Adanos amulettjét, ami +20 védelmet ad az energia, tiz és jég ellen. Ezt is hasznaljuk,
amig lehet, féleg ott, ahol sok a saiman és tGzmagus van.

Myrthanaban csak ezt a kett6 isteni ereklyét talaljuk meg. Egy van még Nordmarban, de abba a sirba, ahol van,
nem lesz konny( eljutni. A masik kettét Varantban talaljuk meg, de ahhoz, hogy megszerezziik, teljesitentink kell
nem kevés kiildetést. De miel6tt elmegytink Nordmarba vagy Varatba, csinaljuk meg a Myrtanaban 1évé varosok
kiildetéseit, hogy fejl6djon a karakteriink, és jobb fegyvereket vagy erésebb varazslatokat hasznalhassunk, mert
a késébbiekben erésebb ellenfeleink lesznek.

Ha végeztiink Myrthanaval, akkor induljunk neki Varantnak, mert a jatékosok szerint ez a konnyebbik tertilet. Varantban
is csinaljuk meg a varosi kiildetéseket, és el6bb-utébb eljutunk Mora Sulba is. Ez egy elég nagy varos rengeteg kiildetéssel,
¢s a mora suli templom kulcsaival. Bzt most azért irtam, mert az egyik isteni ereklyét a Mora Sul templomaban fogjuk
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megtalalni, amihez 6ssze kell gyGjtentink az 6t kulcsot, amivel ki tudjuk nyitni a templomot. Az elsé kulcs Yussuf
rabszolganal van, a masodik kulcs Mora Sulban az Ilja nevii keresked6nél van, a harmadik kules Kirknél, a sivatagi
fosztogatonal van, a negyedik kulcs Mora Sul vezérénél, Gonzalesnél van, az 6t6dik kulcs pedig a romoknal az asatasokat

vezet6 ork vezérnél, Kaleschnél van. A kulcsok megszerzésének modja a Mora Sul végigjatszasaban részletezve van.

Find the crown. - Talald meg a koronat!

Ha megszereztik mind az 6t kulcsot, akkor menjink a templomhoz, és nyissuk ki. Rengeteg él6halottal fogunk
talalkozni, akiket le kell bokniink, hogy kézelebb jussunk a koronahoz. A templom legbelsé helyiségében lesz a
lada, amit egy csontvazmagus véd. Ot is 6ljiik meg, és vegyiik magunkhoz Adanos koronajat.

A kovetkez6 ereklyét Al Shedim temploméaban fogjuk megtalalni, ami nincs messze Mora Sul templomatol.
Ahhoz, hogy azt a templomot is ki tudjuk nyitni, szintén meg kell szerezniink 6t templomkulcsot. Az egyik
kulcsot egy régi ismerdsiink, a vizmagusok vezetdje, Saturas rejtegeti, de mikor beszéliink vele, készséggel
megvalik téle. A masodik kulcs szintén egy régi ismerésunknél van, aki éppen itt asogat ereklyék utan kutatva.
Ez az ember Lester, de csak akkor adja oda a kulcsot, ha az itt allomasozé ork csapatot likvidaljuk, amiben
segitségtinkre lehet egy kisebb nomad csoportis. Verjiik le az orkokat, és megkapjuk Lestert6l a kulcsot. Saturastol
kapunk egy térképet a kozeli romokrol, amin bejelolte a maradék harom kulcs lelShelyét. A kulcskeresés kzben
talalkozunk majd néhany allattal, meg él6halottal, de nem lesz gond végezni velik.

Find the Robe. - Talald meg a kopenyt!
Ha megvan mind az 6t kulcs, akkor nyissuk ki a templomot, és tisztitsuk meg az él6halottaktdl. Legbeliil, ahol van
a lada, megint lesz kett6 vagy harom csontvaz magus. Verjuk le Sket, és vegytik magunkhoz Adanos kopenyét.

Find Zuben. - Taldld meg Zubent!

Ezt a kildetést nem adja senki, csak amikor megtaldljuk Istharban Zubent , akkor lesz kész. Varantban,
pontosabban Istharban trénol Zuben, a fejvadaszok vezetdje, és Beliar f6ldi helytartéja. De hozza csak akkor
jutunk be békével, ha megszereztik a minimum 75% tiszteletet a fejvadaszoknal. Ehhez pedig Varantban
végeznink kell a nomad vezérekkel, meg a vizmagusokkal is. Myrtanaban is van egy par kisebb kildetés, ami a
tejvadaszoknal gyarapitja a tiszteletinket. A kiildetések a végigjatszasokban vannak részletezve. Ha bejutottunk
Istharba, beszélhetiink Zubennel, de csak akkor fog minket megbizni feladatokkal, ha teljesitjiik a ,,fejvadaszok
probéaja” cimt kildetést. Ahhoz, hogy ezt teljesitsiik, meg kell csinalnunk az isthari NPC-k kildetéseit. Ha
megcsinaltuk mindet, akkor valaszt ki minket Zuben a feladatra.

Find out for Zuben what Xardas is planning. - Tudd meg Zubennek, hogy mit tervez Xardas!

Zuben elmeséli, hogy az orkok ereklyék utan kutatnak a sivatagban, és hogy Xardas bizta meg 6ket, de pontosan
nem tudja, hogy mit keresnek. Ezért megbiz minket, hogy menjiink el Xardashoz, és tudjuk meg, mit keres.
Menjunk el Xardashoz, aki elmeséli, hogy az Ot 6si ereklyét keresteti az orkokkal. Ezt az informaciot mondjuk
el Zubennek, és kész.

Egyenlére mas dolgunk nincs Varantban, miutin megcsinaltuk a varosi kildetéseket, ezért baktassunk el
Nordmarba. Nordmar elég nehéz teriilet a rengeteg allat és ork miatt. Sok tapasztalatot lehet itt gydjteni, és
fejleszteni a karaktertinket. Nordmarban van az utolsé 6si ereklye, Adanos gyirije, ami +50-nel emeli meg a
manankat. Az els6é dolgunk, hogy kutassuk fel Xardast, hogy teljesitsiik az el6z6 kiildetést. Persze csak akkor,
ha el6sz0r jarunk Nordmatban. De elébb csinaljuk meg a varosi kiildetéseket, ugymint a Farkas Klant, a P6roly
Klant, és a Ttz Klant. A Farkas Klanban beszélnek nekiink Xardasrol, de csak annyit mondanak, hogy ott jart, és
hagyott ott kett6 jéggdlemet, és elment. De azt nem tudjak, hogy hova. Mikor a Farkas Klan kiildetéseit csinaljuk,
akkor lesz egy olyan, hogy Follow Graypelt to Xardas’s tower!. A Hanson vadaszkunyhéjanal 1év6 jégfarkas el fog
minket vezetni Xardashoz. Ha odaértiink, akkor megtudhatjuk Zubennek, hogy mit kerestet Xardas az orkokkal.

Ha Innossal vagy Adanossal vagyunk, akkor is meg kell keresniink Xardast. Ha eljutunk a TGz Klanba, ott a helyi vezér
ad nekunk egy kiildetést, amelyben meg kell szerezntink az 6si harcosok erejét, hogy kitizhessiik az orkokat Nordmarbol.
A vezértol kapunk is egy térképet az 6sok sirjainak helyérol. Az egyik 6s Akascha. Latogassuk meg a sitjat.
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Find the divine ring of magic. - Talald meg a varazslat szent gytirtijét!

Mikor odaériink Akascha sirjahoz, akkor meglatjuk azt a rengeteg orkot, akik a sir el6tt allomasoznak. Verjiik le
6ket, mert mashogy nem fogunk bejutni a sirba. Bent szokas szerint lesz rengeteg csontvaz harcos, meg persze
Akascha él6halott allapotban. Verjiink le mindenkit, és vegytik el Akaschatél Adanos gyirijét.

Find the five artifacts of Adanos. - Talald meg Adanos 6t ereklyéjét!
Ha megtalaltuk mind az 6t ereklyét, akkor lesz kész ez a kildetés. Most mar mindharom vonalon
elindulhatunk.

De még mindig nincs meg minden ahhoz, hogy felébressziik Beliart, ezért menjink vissza Istharba, és beszéljink
Zubennel.

The staff of the Eternal Wanderer! - Az 6r6k vandor botja.

Mondjuk el Zubennek, hogy megtalaltuk az 6t 6si ereklyét, ekkor elmondja, hogy akkor érdemesek vagyunk
arra is, hogy az 6 botjat hordozzuk. Ez a bot az 6r6k vandor botja, és ez kell még ahhoz, hogy fel tudjuk
¢ébreszteni Bakareshben Beliart.

For Beliar. - Beliarért.

Most mar minden megvan ahhoz, hogy Beliar oldalara alljunk. Menjink el Bakareshbe, és a templomban
aktivaljuk az oltart. Ekkor megjelenik nekiink Beliar, persze csak széban meg némi diszkéfénnyel kiegészitve.
Ha megvagyunk a felébresztéssel, akkor lesz kész a kiildetés.

Korabban mar emlitettem, hogy Beliar egy kicsit megcsavarja a dolgokat. Azt parancsolja nekiink, hogy végezziink
mindenkivel, aki 6t szolgalja. Ez egy eléggé meglep6 fordulat, de nincs mit tenni, el kell végezni a feladatot.

Kill Zuben! - Old meg Zubent!

Els6 célpontunk lehet Zuben, aki ugyebar Istharban van. Menjunk el hozza, és kozoljik vele, hogy Beliar
holtan akarja latni, mert ugy gondolja, hogy eleget uralkodott a nevében. Erre 6 nekiink esik, és ha van egy kis
szerencsénk, akkor az 6rei nem fognak megtamadni minket. A két oroszlanja biztos, hogy rank fog timadni. En
ugy csinaltam, hogy kicsalogattam Zubent a varoson kiviilre, és ott végeztem vele meg az oroszlanjaival is. De
ha akarjuk, akkor kipucolhatjuk az egész varost is, de nem muszaj. A varos kipucolasaban segithetnek nekiink a
rabszolgak, ha adtunk az egyiknek fegyvert.

Kill Xardas! - Old meg Xardast!

Masodik ellenfelink lehet Xardas. Ha mar megszereztiik a teleportkovet, amivel kénnyebben eljutunk hozza,
akkor hasznaljuk. Vele is k6zoljik, hogy Beliar holtan akarja latni, mert visszaélt a hatalma egy részével. Erre
Xardas is nekiink esik, de 6 nem lesz egyszerd ellenfél, mert engem elsére egy tizlabdaval elintézett. Masodszorra
meg folyamatosan csapkodtam egy altalam megidézett démon tirsasagaban, és végeztem vele. Talalunk nala
egy fokuszkovet, ami a Xardas-féle fészalhoz kell, meg egy Xardas konyvének nevezett konyvet, amit el is
olvashatunk, de igazabol nem j6 semmire.

Kill King Rhobar! - Old meg Rhobar kiralyt!

Harmadik célpontunk pedig maga a kiraly. Beliar 6t is holtan szeretné latni, mert 6 Innos képvisel6je, meg az
emberek kozt az elsé, és ha megdlnék, szerinte meggyengtilne Innos hatalma. A kiralyt nehéz lesz legy6zni, mert
rengeteg katona van kortlotte, meg egy tizmagus meg a lovagok. A kiraly legy6zésében nagy segitségtinkre lehet
Lee cimborank, ha odaadtuk neki az egyik Vengardba teleportalé kovet, mert akkor a vengardi templomban
fog rank varni. O meg azért szeretne végezni a kirallyal, mert annak idején bortonbe vetette, pedig é volt a
legjobb hadvezére. Teleportaljunk a kiralyhoz, és menjiink le a templomba Leehez. Mondjuk neki, hogy j6jjon
velink. Mikor odaériink a kiralyhoz, be is sz6l nekiink, hogy nagy batorsag volt idejénni azutan, hogy Beliart
valasztottuk, és nekiink tamad. Ezt is meg lehet oldani ugy, hogy kicsalogatjuk a varbdl oda, ahol mar nincs
senki, és Leevel kozosen megolhetjiik a kiralyt. Tobb megoldas is lehetséges. Aki szeretne egy kicsit megizzadni,
az verjen le mindenkit, garantalt az izzadas.

90



BELIAR

Kill the Orc chieftains! - Old meg az ork t6rzsféket!

Utolsé feladatunk pedig Myrtana hét varosaban megolni az ork vezéreket, ha még nem tettiik meg, Nevezetesen
Borusfok varosaban Urukot, Monteraban Vareket, Gothaban Potrost, Sildenben Umbrakot, Trelisben Vakot,
Geldernben Grokot és Faringban pedig az orkok legfébb vezérét Kant kell megolniink. A sorrend teljesen
mindegy, a végeredmény a lényeg. Igazabdl ez a feladat hasonlit a szabaditsd fel Myrtanat kildetéshez, mert a
vezérek megolése nem fog anélkiill menni, hogy a tébbi orkot ne kellene mego6lni.

Menjink el el6szor Borus-fok varosaba, és ott 6ljik meg Urukot, meg azt a par orkot, akik ott vannak. A
harcban segithetnek nekiink a lazadok is, ha szereztiink Philnek, a beépitett lazadonak fegyvereket.

Monteraban ugyebar Vareket kell megolniink, de itt is segitenek nekiink a lazadok, ha a beépitett lazadonak,
Stanfordnak az tzenetét elvittiik Okaraba. De ha nem akarunk minden orkkal harcolni, akkor szaladjunk be
Varekhez, gyorsan bokjuk le, és szaladjunk el, és a varoson kivil teleportaljunk tovabb valamelyik varosba.

Gothaban csak akkor végezhetiink Portrosszal, ha Gotha tjjaépitését még nem kezdtitk meg az okarai kiildetés kapcsan.
Ha Gotha gjjaéptilt és mi el6tte nem vertiik le az ott allomasozé orkokat, akkor 6ket mar nem talalhatjuk meg,

Sildenben is eljatszhatjuk ugyanezt, de ott is segithetnek nekiink a lazadok, ha Inognak, a beépitett lazadonak
adunk fegyvert. Szaladjunk be Umrakhoz, és 6ljik meg, ha még nem tettik meg korabban. Geldernben van
Grok fésaman, de korilotte csak néhany ork 6r van. Vele kénnyen végezhetiink, ha folyamatosan csapkodjuk,
mert a tizlabdaival meg a jégdardaival hamar lever minket. Itt is igénybe vehetjik a lazadék segitségét, ha az
egész varost ki akarjuk pucolni. Ehhez pedig annyit kell tenni, hogy meg kell gy6zniink a helyi magust, Mariust,
hogy nincs Geldernben az orkoknal tizserleg;

Trelisben a helyzet ugyanaz. Megolni Vakot, az ork vezért. Ha akarjuk itt is segitenck nekiink a lazadok,
Nemorabdl Finley és Tyler, meg Konrad lovag, ha visszaadjuk neki a felszentelt tizserlegét.

Faring mar nem lesz olyan egyszert, mert Kan a var belsé részén szénokol, ahova csak akkor engednek be
minket békével, ha szereztiink legalabb 75% tiszteletet az orkoknal, amihez rengeteg killdetést kell teljesitentnk.
A masik megoldas pedig az, hogy beverekedjik magunkat Kanig. Itt nem lesz lazadé segitség, de ha magunk
mellé vesziink valakit tarsnak, akkor ketten valamennyivel konnyebb lesz.

Az ork vezérek megélése a 1ényeg, de ha tapasztalatot akarunk gydjteni, akkor mindenképpen szabaditsuk fel a
varosokat is. A kivitelezésnek tobb megoldasa is lehetséges attol figgden, hogy ki melyik haremodort kedveli,
ill. ki melyik karakterrel indult neki Beliar feladatainak.

Ha végeztink a feladatokkal, akkor menjiink vissza Beliarhoz Bakareshbe, és kozoljik vele, hogy teljesitettiik
a parancsait. A jutalmunk pedig az lesz, hogy bepillantast nyertink a nem is olyan tavoli j6vébe, ahol nem
mondom el, hogy mi fog torténi. Akit érdekel, az jatssza végig a jatékot!!!
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A jatéek INNOS oldalan

(INNOS)

Kifutott a hajonk Ardedban, ahol ugyebar egybdl elkezdjiik csépelni az Orkokat. Miutan végeztiink Ardeaban,
elindulunk a tébbi varos iranyaba 100%, hogy betériink majd Montreaba, ahol a buzafarmon talalkozunk, a
télés Rufus-al, 6 elmondja, hogy lazadéknak fontos informaciokat akar atadni, megkér, hogy segitsiink neki
eljutni Okaraba. Majd 6 mutatja az utat. Okaraban a helyi f6n6k, aki egy lovag, Roland, elmondja, hogy nagy
baj van Gothaban, mi persze r6gton a segitségére lesziink, és meg nézziik, mi folyik ott. Nincs mas hatra, vissza
Monteraba és a buza farm mellett az uton menjik el Gotha-ba. (Free Gotha from its curse. - Szabaditsd meg
Gothat az atkatol.) Ha beériink Gothaba, beszéljiink Gornnal aki egy rab a helyi ork f6n6knél, elmondja, hogy
egy démon tamadta meg Sket, pedig mar majdnem bevették a varost, de visszavonlulot kellett fujnia, na és az
orkok elkaptak. Gornt kiszabaditjuk, hogy segitségiinkre legyen odafent Gotha romjainal. Majd elindulunk
lekaszabolni azt a csaf rettenetet, és azt a sok csontvazat.

Find the divine ring of life! - Talald meg az élet szent gytrijét!

Na mikor levagtuk a démont és az a sok csontvazat, talalunk a démonnal egy gylrGt, hat mit ad INNOS,
Adonos egyik gytrije az, ami életerével ald meg, pontosabban +50 életerével. Hasznald ha szitkséged van ra
mert meg kell majd valnod t6le, amikkor kasztot valasztasz!

Find the King! - Talald meg a Kiralyt!

Akar magadra vetted a gylrit akar nem, nézz kortl mert van ott egy barlang, annak a legmélyén megtalaljuk
a teleportalé koévet, ami Vengradba, II Rhobarhoz vezet, oda is megytink, illetve teleportalunk. Persze nem a
kiralyhoz, hanem a kupola alatti templomban talaljuk magunkat. El kell jutni a kiralyhoz, van ott j6 néhany ork,
kapunk is kildit ezzel kapcsolatban, de az egy masik téma. Ha eljutunk a felsé varba akkor talalkozhatunk a
kirallyal.

Find out for Rhobar what Xardas is planning. - Tudd meg Rhobarnak, mit tervez Xardas.

Oriil neked, hogy a kupolan kiviilrél hall hireket. Megkér minket, hogy deritstik, ki mit tervez Xardas a
feketemagus. A magus is az 6t 6si ereklyét akarja. Persze 6 masra akarja hasznalni mint a kiraly, na és az masik
t6szal végigjatszas is. Elmész hozza elég nehéz megtalalni, de ha szerencséd van, akkor megtalalod a szeliditett
farkast és elkisér hozza. Beszélsz vele és vissza a kiralyhoz elmondod mi a szitu és rajta szedd Ossze a maradék
4 ereklyét mert ugye 1 mar nalad van.

Find the five artifacts of Adanos! - Talald meg Adanos 6t ereklyéjét!

Gondolom el6bb Varantba néztek be, ott Ossze kell gytjteni Adonos ereklyéit. Mellesleg észak elég nehéz,
konnyebbség ha délre mész el6szor. Ha mar ugyis délen jarsz begytjtod a maradék ereklyéket. A két templom
ami Varantban van, ezekhez kulcsok kellenek. Trelisiben az ork vezérnél van, akit6l vagy megveszed vagy
elveszed (miutan letitotted), te dontdd el, hogy csinalod. Van egy a démonnal Gothaban, ha minden igaz az lesz
meg legeslegel6szor. Meg Nordmart se lehet kihagyni, Nordmarban az egyik 6nkéntes hullajel6ltnél, Akaschanal
van a mana gydrd. Persze ott vannak az orkok, ha van tlzesénk meg hullimunk, meg idéztink egy démont,
bar az Beliar teremtménye de hasznos, lefoglalja az ellent amig mi benyomunk egy olyan hékuszpokuszt, hogy
az egész brancs elszall. Na akkor vihetjik a cuccost Vengardban, ahol ugye odaadja a kiraly Varant jogarat,
elmegyiink a Monostorba, innen meg vagy tudjatok, ha meg nem akkor meg majd rajottok.

Find all the fire chalices of the Fire Mages. - Talald meg a T{izmagusok 0sszes tiizserlegét.

Na tehat, most jonnek a soron a tlzserlegek, nagyon szépek aranyboél vannak, és INNOS maga készitette Sket.
J6 par van bel6lik, pontosan 12, Varantban - 3, Myrtanaban - 8, és Normarban - 1. Nos ezekek a tzserlegek
az Osszes végigjatszasban benne vannak, itt ugye meg kell ket szentelni és szétosztani. Térjunk a lényegre:
Varantban van egy Kirk banditanal, egy homokféregben, és egy mora suli keresked6nél. Myrtanaban van Cape-
Dunban, Montreaban, Vengradban, Trelisben egy-egy lovagnal, Okara Rakus tGzmagusnal aki egy barlangban
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kutakodott, Nemoraban is van egy szintén a tdzmagusnal, Geldern aranybanyajaban, Sildenben Zapotek
hazaban. Nordmarban pedig a Monostorban Millten baratunknal. Fel kell szentelni és ha ez megvan akkor ki

kell osztani a lovagok kozt!

For Innos! - Innosért!

Megvannak az ereklyék és Rhobar kirallyal is letargyaltad a dolgokat irany a kolostor és megjelenik el6tted
INNOS. Mikor mar INNOS beszél hozzad marmint fustélég minden, és ott harmat valaszthatsz amik a
kévetkezok: Ex6, Tudas, I"ngesség. Az erénél erdt, kovacsolast és életerdt kapsz, a tudasnal manat, Gsi tudast,
és alkimiat, az tigyességnél pedig alloképességet, tolvajlast, és vadaszatot kapsz. Na, miutan ezzel a valasztassal
megvagy, INNOS elmondja neked a feladataid, melyek a kévetkezok: szabaditsd fel Myrtnat, és ugye 6ld meg
Zubent.

Liberate Myrtana. - Szabaditsd fel Myrtanat.

Az 0Osszes ork foglalta varost fel kell szabaditani név szerint a kovetkezoket: Faring, Geldern, Cape Dun,
Montera, Silden, Trelis, Ardea (és Gotha, ha még nem épitetted ujja). Mindenhol lesz valami segitség. Bar ha
most kezded el felszabaditgatni erésebb leszel mint Herkules, te is jatszhatsz félistent. Nem okoz gondot,
ekkora mar a varos felszabaditas.

Kill Zuben. - Old meg Zubent.

Ha INNOSal vagy akkor bizonyara Varantban a Nomadokal leszel, és ott Ishtart kell majd lerohanod, melynek
vezére Zuben a fekete magia tuddja és Beliar hii szolgaja és képvisel6je. Mivel INNOSal vagy ezért Zubenek
mennie kell, vagyis le kell apritanunk a nagyérdemi varos lakoival egyiitt.

Exzek utin vissza a vilasztott isteniinkhoz, és, INNOS betekintést add a nem is oly tavoli jovibe, nem drulom el, mi leszel, de
driilni fogsz.
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ADANOS/XARDAS

A jaték ADANOS/XARDAS oldalan
(paszi)

Miutan megjéviink Myrtanara, a tarsaink elmondjak hogy itt van Xardas és az az 1. kiildi hogy talald meg
Xardast. Miutan elindulunk, kidertil hogy Myrtana egész tertilete ork kézen van és Aadanos 5 ereklyéjét keresik
Xardas parancsara (az orkok).

Find the five artifacts of Adanos! - Talald meg Adanos 5 ereklyéjét!

Find the divine ring of life! - Find Talald meg az élet szent gytirtjét!

Ejtsiik utba Gothat mert ott van Adanos egyik gydrtje méghozza a démonnal amirdl kideril hogy az ork samanok
idézték meg Gotha bevételére. Ott talaljuk Gornt az orkok fogsagaban, valtsuk ki és menjiink el vele meg6lni a démont,
nala talaljuk meg Adanos 1 gytrGjét vegytk fel és irany dél, de miel6tt elmennék, vegyiik fel a gothai barlangban 1évé
teleport kovet amirdl kidertll hogy II. Rhobarhoz teleportal, pontosabban a vengardi templomba.

The divine artifact of Trelis. - Treils isteni ereklyéje!

Amint elériink Treilsbe, beszéljink a fejvadasz kereskedével, aki elmondja Adanos amulettjiének helyét, ha
rabirjuk a féorkot a fizetésre. Menjiink be hozza és fizesstk ki neki a pénzt, amit a fejvadaszoknak kell adnia.
Ez pontosan 50 000 arany, és megkapjuk az amulettet, amirdl kideril, hogy az orknal van.

Find the robe! - Talald meg a képenyt!

Finde the crown! - Talald meg a koronat!

Ha eljutunk a sivatagba menjink és keresstik meg az Aa shedimi (Mora sul és Bakerash kozott) és a mora suli
templom kulcsait, ezekben a templomokban talalunk meg Adanos ereklyéi koztl kett6t (a korona és a kopeny)
igy az 5 ereklyébdl 4 meg is van az utolsé ereklye a messzi Nordmarban, Akaschanal van. Ha elkérjik a térképet
a TGz Klan vezérétdl annak a segitségével nem lesz nehéz megtalalni.

Find the divine ring of magic. - Talald meg a magia szent gytirtjét!

Most pedig induljunk el Nordmarba és keressiik meg az utolsé ereklyét, na és persze Xardast. Miel6tt elmennénk
Xardashoz, keressitk meg az utolsé ereklyét, ha megvan a térkép és végighallgattuk a Ttz Klan vezérét, kiderul
hogy az 6s6k él6halottak, bla-bla.

Find the Xardas! - Talald meg Xardast!
Xardas legegyszeribb megtalalasi moédja az, hogy teljesitjik az alabbi kiildetéseket (a Farkas Klannal lehet
ezeket teljesitent):

Follow Graypelt to Xardas’s tower! - Kévesd Sziirkehatat Xardas tornyahoz!

Hansont a Farkas Klantol keletre talaljuk 1 kunyho6 mellett. Sziirkehat nem mas, mint Hanson idomitott farkasa.
Hanson mondja neked, hogy ha adsz egy kis hust Sziirkehatnak, akkor megmutatja az utat Xardas tornyahoz. Adj
Szirkehatnak egy kis hust. (Ez egyébként kilon kiildetésként szerepel: ,,Meat for Greypelt”), és mar mehettek
is. A kiildetésnek a toronyhoz érve lesz vége.

Meat for Greypelt! - Hus Sziirkehatnak!
Amint felvetted a ,,Follow Graypelt to Xardas’s tower!” kildetést, régton adhatod is a hust Sziirkehatnak, aki
ezutan elvisz a toronyhoz.

Eliminate the five artifacts of Adanos! - Pusztitsd el Adanos 5 ereklyéjét!

Amint odaérsz Xardashoz megkér hogy hozd el neki az 5 ereklyét, hogy elpusztithassa az istencket, amit6l
végeszakadna az évezredes haborunak. Miel6tt azonban beszélnénk vele vegytik el a ranat az asztalar6l. De
mivel az ereklyék mar megvannak, széljunk hogy megvan mind az 5. Ekkor Xardastol kapunk 1 kévet (nem is
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akarmilyen béna magikus kévet hanem 1 fékuszkovet). Annyit illik réla tudni, hogy teli van magikus energiaval.

Aki jatszott az elsé résszel, az tudja, hogy az ott 1évé burahoz, ami olyan mint ami Vengard fo6lott van, 4
ilyen kovet hasznaltak.) Azt mondja ha beledobjuk a Péroly Klan kohdjaba és az ereklyéket utanuk, akkor
megsemmisiilnek. Csak ott a bibi, hogy a koho6 az orkok kezén van, ezért vegyiik fel a fegyveriinket és menjink
mészarolni. Mikor végre felapritjuk azt 3-4 szaz orkot és eljutunk a kohéhoz hajtsuk végre az el6bb leirt azaz
szabaduljunk meg az erekly¢ktdl és a k6t6l ;majd menjtink vissza Xardashoz.

Menjiink vissza Xardashoz és 1 hossza beszélgetés utain mar csak négy ember bir az istenck erejével, tehat
’tintessik” el ezeket a személyeket a vilagrol, ehhez meg kell 6lntink a 2 isten kivalasztottjat Zubent és Rhobart,
és el kell hoznunk télilkk valamit ami hasznunkra lesz az Or6k vandor botjat és Varant jogarit. Ezekkel lehet
kinyitni egy Geldrent6l északkeletre 1évé portalt, amin ,,te” és Xardas elhagyjatok ezt a vilagot.

Kill II. Rhobar! - Old meg II.Rhobart!

The scepter of Varant - Varant jogara!

Na de elég a sok blablabdl hasznaljuk a Rhobarhoz teleportalé kévet beszéljunk vele, mire nekink esik.
Szerencsére az emberei nem, ha 75-0s tisztelet van Vengardban. Amint megoltik vegyiik el t6le Varant jogarat
menjink vissza Xardashoz és beszéljunk vele.

Kill Zuben! - Old meg Zubent!

The staff of the Eternal Wanderer. - Az 616k vandor botja!

Ha be tudunk menni Zubenhoz, akkor 1xiien teleportaljunk be hozza. Ha nem, akkor kénytelenek lesztink egész
Ishtart lemészarolni. Amint Zuben is halott, vegyiik el téle az Orok Vandor Botjat és menjiink vissza Xardashoz.

Vigyazat! Ha nem jutunk be elég gyorsan Zubenhoz, akkor 6 elmenekiil és ,,bottal” tthetjik a fickd, no meg a
botja nyomat. (Kieg.: Ardea)

Escort Xardas to the stone portal! - Kisérd Xardast a portalhoz!

Amint készen vagyunk ezzel blablazunk Xardasszal, mire 6 azt mondja ,,ideje elhagyni ezt a vilagot” majd
kovessiik a vilagvégén 1évé portalhoz. Amint kinyitjuk a portalt vége lesz a jatéknak és jon a ,,j6v6”, ami
annyibdl all, hogy megtudjuk mi lesz, amint elhagyjuk ezt a vilagot. Aki kivancsi, hogy mi lesz az, tolja végig.
Erdekességéként: amikor megyiink a portalhoz az 1t hirtelen tele lesz Fejvadasszal.
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