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Ez a kézikonyv a Gothic II nem hivatalos magyar nyelvii honlapjan talalhat6 teljes
végigjatszasi leiras alapjan készult. Kilon engedélyt nem kértem ra, de készit6krdl
minden az oldalon felsorolt informaciét tartalmaz a Fuggelék. A szoveg megmasitasra
nem kertl, csupan helyesirasi javitasra, illetve kiegészitésre.

A kézikonyv tartalmazza tovabba a Night of the Raven kiegészitd végigjatszasatis mégpedig
az alapjaték kiilldetéseivel egybe épitve. A kiegészito kiildetései *-gal kertiltek megjelolésre.
Az eredeti leirashoz képest a kiilldetés cimek, illetve személy- és allatnevek a most készil6
(2008. év vége) jaték forditas szerint moédosulnak a félreértések elkeriilése végett.

A kézikonyv egyedi elgondolas alapjan készult és kizarolag a www.Gothic3.hu oldalon
jelenik meg. A kényvben és a fenti honlapon szerepl6 leirasok, képek jogvédelem alatt
allnak, ezért tovabbi felhasznalasuk el6tt (pl. sajat honlaphoz) kérlek, kérj engedélyt az
oldal f6szerkeszt6jétél, Szunyitdl a szunyi@gothic3.hu, vagy a kézikonyv szerkeszt6jétol,

Ardeitdl, a martonkr77(@hotmail.com e-mail cimen.

S akkor most alljon itt az eredeti végigjatszashoz készilt elsé instrukcid, amelynek
szellemében készilt a tovabbi hosszas és kidolgozott leiras mindazon feladatokrol,
melyek rank varnak a Gothic vilagaban...

A végigiatszasban nem fogom mindig leirni, hogy hol milyen targyakat talalsz, probal)
meg minden helyszint teljesen bejarni, és szedj 6ssze mindent, amit tudsz. Mivel korlatlan
mennyiségl felszerelést cipelhetsz, érdemes minél tobbféle dolgot magadnal tartani, nem
tudhatod el6re (hacsak itt nem olvasod :)), hogy mire lehet sziikséged. A lényegesebb
dolgokat azért igyekszem mindig lefrni.

Az intro végignézése utan Xardas tornyaban taldlod magad. O nagyjabdl elmondia, hogy
mi tortént, és ad egy kildetést (Innos szeme). Prébalj meg mindent megtudni téle, amit
csak lehet, aztan mar kezdédhet is a jaték. A parbeszéd befejeztével kezd6dik az Elsé
e


http://swgalaxies.datastart.hu/honositasok/gothic2.html
http://www.gothic3.hu
mailto://szunyi@gothic3.hu
mailto://martonkr77@hotmail.com
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1. FEJEZET

1. fejezet - A veszedelem (The Menace)

El6szor is jard be a tornyot. Olvass el minden konyvet, amit az allvanyokon talalsz, és szedj 6ssze mindent a
ladakbdl és a polcokrol. Ha mindent jol csinaltal, most van 150 XP-d. Készitsd be a Vastag agat kozelharci
fegyvernek (a targylistan bal egérgomb, ezzel a targy hattere pirosra valt, és megjelenik mellette egy piros 1-es
szam), majd a foldszinten hazd is el6 (Space’ vagy ’1’), és gyakorolj vele egy kicsit. Ha mar ugy érzed eléggé
elsajatitottad a mozdulatokat, indulj el a toronybdl kifelé vezeté uton. Hamarosan egy téhoz érsz, melynek
tuloldalan egy vizesés lathat6. Az aton egy birka legelészik. A toparton egy goblin 16balja a fegyverét, el tehat
a vastag aggal, és 6ld meg. Ha megvan, indulj el a toparton balra, és a fak alatt néhany targyat, koztik egy fjat
és nyilvesszSket talalsz.

Menj vissza a goblinhoz, és indulj a masik iranyba a téparton. Itt egy batrlangot talalsz, menj is be régton (vagy
inkabb egy kicsit késébb, amikor kissé mar fejlédtél). Egy djabb goblin utan a jarat elagazik, el6sz6r menj balra.
Itt mar kicsivel nehezebb dolgod lesz, ugyanis a folyosé végén egy teremben harom goblin var. Ha j6 id6zitéssel
csinalod, akkor el lehet csalni 6ket, de ha eleget gyakoroltal, akkor megverheted Sket egyszerre is. Ha netan
sériilsz, akkor a csata utan probald meg el6szor a gyogynovényekkel, illetve az ételekkel gyodgyitani magad. A
gyogyitalokat és a gombakat hagyd lehetdleg utoljara, ezeket csak akkor hasznald fel, ha mas megoldas nincs.
A teremben a ladakbdl arannyal és targyakkal leszel gazdagabb. A bal oldali jarat hamarosan ismét elagazik,
ezuttal allj meg az elagazas el6tt. Ha elnézel jobbra, mar latni fogod a fiatal féldrablokat a szomszéd teremben.
Ketten vannak, és elég kemény ellenfelek ezen a szinten. Semmiképp ne harcolj veliik egyszerre, elég konnyt az
egyiket kicsalni. Ha jol id6zitesz, meguszhatod akar sebz6dés nélkiil is, de ez nem konnyd. Ha sebz6dsz, ismét
probald a gyogynévényeket és az ételeket el6szor. A masik jaraton egy volgybe jutsz, ahol el6szor is Gsszefutsz
Lesterrel, aki egy tabortz mellett ildogél. Mindegy mit mondasz neki, de mindenképpen kiildd el Xardashoz. A
volgyben tobb szorny is van, féleg patkanyok és farkasok. Ezeket megolve itt meg is Iépheted az elsé szintedet.
(Am ha elérelatéak vagyunk, inkiabb meghagyjuk a farkasokat akkorra, ha Bospernek a kiildetéséhez prémet
kell 6sszeszedniink. A.) Probalj meg a szornyekkel egyesével harcolni, de a gyégynovényeket (legalabbis a
két gyengébbik fajtat) minden tovabbi nélkiil elfogyaszthatod, ha sokat sebz6dsz. Ha minden kotél szakad,
barmikor visszamehetsz Xardas tornyaba pihenni (az elsé emeleten van egy agy). A volgyben van még egy
barlang, ahol talalsz egy rozsdas kardot, ezt mindenképpen készitsd be, jobb fegyver, mint a vastag ag.

Ha minden megvan, irany vissza a tohoz és a birkahoz. Az ut a toronybdl folytatédik a té mellett, itt mindjart
meg is villogtathatod az 4j kardod egy farkasnak és két goblinnak. Ha barhol erszényeket talalsz, azokat rogton
hasznald (azaz ha rajta allsz, kattints ra duplan és a hés kiiiriti. A.) a felszerelés ablakbdl, altalaban arany van
benniik. A goblinok utan nem sokkal egy 1épcsé van az ut jobb oldalan, ennek az aljan egy bandita all 6rt.
Amint odaérsz, leszolit, és megkérdezi, honnan j6ttél. Mondd neki, hogy a hegyekbdl, és amikor be akar csalni
a barlangba (megolnek, ha bemész), kérdezz ra, hogy ki keres téged, illetve ki akar beszélni veled. Kosd az
ebet a karéhoz, és semmiképpen ne menj be a banditaval a barlangba, de ne is hagyd ott (valaszd lehet6ség
szerint a k6zéps6 opcidt, de semmiképpen se vess véget a beszélgetésnekl). Mondd meg neki az igazat, hogy
a banyavolgybdl jottél, és igy mar megtudhatod téle, hogy ki az, aki keres téged. Fizess neki 10 aranyat az
informaciéért, majd kérd el téle a képet is. Ezutan mar nyugodtan megélheted, és intézd el a tarsait is a
barlangban. (Ezt muszaj megcafolnom. Ha késébb visszajossz, miutan beszéltél Maleth-szal és figyelmezteted
6t, ezért is kapsz xp-t. Vagy a NotR kiegészitében a kévetkezSket lehet még ebbdl a karakterbdl kicsikarni: ha
befejeztétek a dumcsi févonalat, menj tovabb a varos felé, 61d meg a farkast, amelyik az atszlkiletnél maszkal.
Majd menj vissza a csavohoz és mondd el neki, hogy egy Cavalorn nevi egyén késziil idejonni. Erre 6 elfut
abba a sarokba, hol az imént a farkas levagtuk. Menjink oda, majd tajékoztassuk, hogy a farmerek kuldtek és
ekkor mar t6bbet nem tudunk kihozni ebbdl az ipsébdl. Immar tényleg levaghatjuk. A.) Kaptal egy kiildetést a
névvel egylitt, erre még késébb visszatériink. A banditak nem tal nehéz ellenfelek, de ketten mar elég kénnyen
megvernek, harom ellen pedig csak a biztos halal var. Egyesével végezd ki 6ket, ha kell, fuss el6lik, amig mar
csak egy 1ildoz. A barlangban van egy agy, itt mindjart ki is pthenheted magad. (Vagy nemes egyszertséggel -
gyere vissza kicsit késébb, ha mar erésebb vagy... A.)

Ahogy kifelé j6ssz a banditak barlangjabdl, allj meg az els6 1épcséforduléban. A bal oldali sziklafalra fel tudsz
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1. FEJEZET

maszni, tedd ezt. Menj egyenesen egy kicsit, at a fak kozott, majd amint tudsz, fordulj balra, egy kis fennsikra.
Ha jol csinaltad, akkor most a bal oldaladon sziklafal van. Kovesd ezt a sziklafalat, amig el nem érsz két
huspoloskahoz, akik egy csontvaz (,,mozdulatlan fajta”:-)) mellett maszkalnak. Mik6zben megvered 6ket, mar
val6szintleg latni is fogod a varanokat kicsit tavolabb egy mélyedésben. Oket most még ne timadd meg, mivel
késébb még vissza kell j6nnéd ide, és a varanok most egyébként is tul erés ellenfelek lennének. Jol jegyezd meg
viszont, hogy hogyan jutottal ide.

Menj vissza az utra, és indulj tovabb rajta. Menet kozben gytjts 6ssze mindent, amit talalsz, és 6lj meg minden
szornyet az ut mentén (Esetleg a farkasok a fent emlitett okbol megkimélheted. A.). Nemsokara talalni fogsz
egy Innos oltart, ezt egyel6re hagyd figyelmen kiviil (az aldozatokat 6sszeszedheted, ha sziikséged van rajuk),
majd ezutan az ut jobbra kanyarodik egy sziklanal. Ahogy haladsz tovabb, révidesen egy elagazashoz érsz, ami
mellett Canthar il egy padon. Beszélgess el vele, de utasitsd el az ajanlatat, nincs ra szitkséged. Vegyél t6le egy
serpeny6t, és fordulj le jobbra az uton. Kévesd az utat, egyenesen Lobart tanyajahoz, és beszélgess el Lobarttal.
Mondd neki, hogy a foldmtvesekkel vagy, és kérdezd meg, mi a helyzet. Kérdezz meg t6le mindent, majd
jelentkezz nala munkara. Addig ne vedd meg a munkasruhat, amig itt nem teljesitetté] minden kuldetést. Lobart
pajtajaban alhatsz az agyakon és az egyik agy mellett talalsz egy erszényt is.

A Night of the Ravenben varosba haromféleképpen tudsz bejutni, ha odaadod Gregnek a parasztruhat, akkor
kétféleképpen. Erdemes Canthar papitjat elkérni (ezt jobb, ha most nem kéred, hanem a varosban teszed meg
neki a szivességet - ekkor még egy kardot is kapsz téle. A.), de azt is mondhatod, hogy Constantinonak hoztal
névényeket (jobb is, ha ezt valasztod, mert ha ennek eredményérdl beszamolsz Lesternek, akkor még xp is
jar érte. A.). Ahogy bemész a kapun balra all egy 6r és ladakat 6riz. Ha elcsalod (vagy el is lehet altatnil), és
visszaszaladsz kinyitni a ladakat akkor talalhatsz benniik tobbek k6zott egy bérpancélt, de van egy j6 adag varosi
ruha is mindharom fajtabol. (Ebbdl érdemes egyet mindenképpen megérizni egy jharkendari killdetéshez! A.)
Erdemes kériilnézni a varos hazainak tetején, talalhatsz par hasznos dolgot. Ha a kikétében maszkalsz és
letamad Moe, csald Pablohoz, 6 elintézi - persze ehhez egyet rad kell tisson amikor Pablo kézelében vagy. A
tolvajcéhbe minél hamarabb juss be, mert a zsebmetszés elsajatitasainak megtanulasa Cassiatol egész koran
jelent6s Xp mennyiséghez juttat. Ahhoz hogy bekeriilj talalkoznod kell Attilaval, ami kétféleképpen torténet:
1.) Ha elkaptad Rengarut Joranak, akkor nem nyomod fel; ha futni hagyod Halvort, miutan megtalaltad a varos
melletti barlangban talalhaté banditaknal a biidoés halban a levelet; ha megcesinalod (még céhvalasztas el6tt!!l)
Nagurnak a Hamis kiildonc kiildetést és az arut neki passzolod le; ha Cantharnak szivességet teszel - bar ez mar
csak hab a tortan... akkor Attila ad egy kulcsot a tolvajcéhhez. 2.) Ha Rengarut, Halvort, Nagurt és Canthart
felnyomod... Ekkor Attila megolni jon téged, tehat el tudod szedni t6le a kulcsot. Fontos! Ha kévetkezetlentil
mikodsz és az egyiket futni hagyod, a masikat lecsukatod, akkor Attila NEM jon el és a budos életben nem
jutsz le a Tolvaj céhbe! Ha bejutottal, ne 6ld meg Jespert, mert késébb ad még egy zarfeltoréses kiildetést, ha a
Banyavolgybdl visszatérsz. Cassianak csinald meg a kiildetését, hogy felvegyen a Tolvaj céhbe. Ekkor megtanit
a tolvajok jelére. Ezutan elegyedj szoba megint Rengaruval, mutasd meg neki a tolvajok jelét, erre kapsz téle
+1 tgyesség pontot! A tolvajok jelét egyébként mindentitt érdemes megmutatni, ahol opcié van ra, mert értékes
infokat kap az ember. (kiegészités és modositas a szovegben - A.)

Nem kell mindenkit kiirtanod a terepen ha magus akarsz lenni az erd, az lgyesség vagy a fegyverhasznalatok
olcsobb fejlesztése miatt, a kiegészitében ugyanannyiba keril a fejlesztésiik mint a masik két céhnek.

Ha a portal kildetést elkezdted akkor Larest elhivhatod az utolsé ereklye helyére ami az Innos szeme kékor
kozelében van - j6 sok lényt ledaral neked ingyen. O egyébként is nagyon hasznos figura, ha mentek a
piramishoz t6bbsz6r megall: ekkor messzebbrdl is el tudsz csalni hozza néhany akkor még magas szintd ellent,
vagy megoletheted vele Erol banditait (ezt csak akkor, ha mar a Viz kéréhez tartozol - ekkor azonban nem az
ereklyét viszed vissza vele, hanem elhivhatod segiteni magaddal. A.). A varos melletti barlangi portal orkjat is
megoli, de elintézheted tgy is hogy Mikat és az egyik kapubrt rauszitod. Vagy csak siman fejlédsz és akkor
magad is elbanhatsz vele.

Igyekezz egy vérlegyet se megolni amig Gaanhoz nem értél, & 2 Tp-ért megtanitja neked a fullinkok és a
szarnyak kiszedését. Ha megtanultad a méreg kiszedését a fullankbdl a Banyavolgyi var egyik szobédjaban
talalhaté leirasbol, vagy Edgortél a banyavélgyben és megeszed akkor teljes életet kapsz. (Am ez csak korilbelil
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00 alkalommal hasznalhato, utana az ember ,,hozzaszokik™ és mar nem hat. A NotR-ben kiildetés kapcsolodik
a méreg kinyeréséhez a fullankbdl, tgyhogy mindenképpen érdemes tp-t aldozni a fullank kiszedésére is! A.)

Mégegy utolsé megiegyzés: ha nalad van Lares gytrije, lehet6ség szerint az elsé fejezetben senkinél - kivéve
Baltram - ne kérdezz ra, hogy miért néz ugy rad! A masodik fejezetben szazzal tobb xp jar értel Ugyanez
vonatkozik a ,,Fegyverkeresked6” kiilldetésre - amerre jarsz, az elsé fejezetben ne kérdezz ra, hogy latott-e arra
menni banditakat. A masodik fejezetben szintén szazzal tobb, vagyis 150 xp jar minden ilyen kérdésért! A.

Térjiink ra a kiildetésekre...

Gyoégynovények Constantinonak (Herbs for Constantino)*

Miutan beszéltél Xardassal, és elindulsz atkutatni a tornyat, a foldszintre érve talalsz mindenféle névényt. Ha ezutan
lemész az erd6be Lester taborhelyére, és beszélsz vele akkor elmondja hogy az 6rok beengednek a varosba, ha a
névényeket felmutatva beadod az 6roknek, hogy Constantinonak szallitasz névényeket. Bar azt is hozzaftzi, legjobb,
ha inkabb egyfajta névénybdl szedsz ssze 10 darabot, mert az 6rék nem nagyon értenek az alkimiahoz és csak
Osszezavarna 6ket a sokféle novény. Akarmit mondasz az 6roknek, ha bent vagy a varosban a kiildetésnek vége.

A Viz koére’ (The ’Ring of Water’)*

Ahogy elindulsz Xardas tornyabol a varos felé, az elsé farkas utan 6sszetalalkozol Cavalornnal, aki épp harom
goblinnal hadakozik. Kérdezz 14 a pancéljara, majd beszélgess vele a viz korérél. O elmondja hogy Vatrasszal
kell beszélned. Ha majd bejutottal a varosba, beszélj Vatrasszal. Ahhoz hogy csatlakozz a viz koréhez el kell
végezned a ,,Hol vannak az eltnt emberek” kiildetést, és at kell adnod Lord Hagennek az tizenetet, ami a
masodik fejezet kezdete. Ha megkéred, hogy beszéljen még a vizmagusokrdl és mindent végigkérdezel, akkor
megkapod ,,A banditak fegyverkereskeddje” killdetést is. Ez esetben ezt a kildetést is teljesiteni kell ahhoz,
hogy csatlakozhass. Ha mindent megcsinaltal, beszélj Gjra Vatrasszal, hogy kész vagy. Ekkor ad egy gytrit,
ami igazolja hogy a viz koréhez tartozol. Menj a tavernahoz, és beszélj Orlanddal. Kicsit kétekedik, de ne azt
mondd neki hogy ,,ember, én a viz koréhez tartozom”, mert kevesebb Xp-t kapsz. Kérdezz ra a teleport kére,
erre odaadja a kulcsot a vizmagusokhoz a vezetS teleportot 6rz6 barlang bejaratahoz. Mondd neki hogy a
szertartas ma lesz-e, erre megjelennek a viz korébe tartozé személyek és felavatnak. Kapsz egy pancélt és egy
harci botot (kétkezes, 30-as erd és 60-as sebzés). Ha nem akarsz tigyességre gyurni j6 darabig a legjobb fegyver
lesz amit meg tudsz fogni. Ezennel a kiildetésnek vége. (Azért ez igy egy kicsit elkapkodés... gy is meg lehet
csinalni, de hagyomanyos jatékmenetnél maradjunk annyiban, hogy miutan minden kildetést felvettél Vatrastol,
elkiild Lareshez. Téle megkapod a sajat gytrtjét. Ha késébb betérsz Orlanhoz, és beszélsz vele, akkor az adott
két lehetéség kozil tényleg ne a fent emlitettet valaszd, s igy valoban tobb pontot kapsz - azért, mert hogy
még valéban nem tartozol a Viz Kéréhez. Azonban ha ezzel a parbeszéd opcidval varsz a masodik fejezetig,
akkor 50 xp helyett 150 xp iti a markodat! A teleport kére pedig mar csak akkor kérdezhetsz ra, ha mar jartal a
Vizmagusoknal, s beszéltél az egyik vizmagussal, aki a ,, Teleportkévek™ kildetést adja. A.)

A Vizmagusok (The Water Mages)*

Parhuzamosan kapod ,,A viz kére” kiildetéssel. Ha beszéltél Cavalornnal, bejutottal a varosba, ott elkértél Vatrastol
minden kiildetést, 6 ad egy ereklye darabot, hogy vidd Laresnek a kikétébe. Vidd el hozza, végezd el a ,,Segitség
Laresnak” kuldetést, és ha még NEM vagy tagja a viz korének, Lares mar hajlandé veled elindulni a vizmagusokhoz.
Mikézben Laresszal mentek, meg-meg 4ll, és mindig egy kicsit mesél neked a vizmagusokrol. Az utatokba akado
szornyeket szépen kiirtja, az xp meg a te szamladra megy. Ha megérkeztetek, visszaindul, te a katakombakban
keresd fel Saturast. Mondd neki hogy Laresszal jottél, és add neki oda az ereklyét, ahogy Lares javasolta. Ne
zavarjon meg az hogy késébb Nefarius, tgy beszél mintha nem talaltad volna meg ezt a darabot, hidd el, tud réla.
Menj Nefariushoz, és végezd el a ,,Portal” killdetést. Ha atjutottal Jharkendarba, a killdetésnek vége.

Cavalorn banditai (Cavalorn’s Bandits)*

Amint 6sszetalalkozol Cavalornnal, kérdezd meg mit csinal itt. Elmondja hogy baja van a banditakkal, majd
ajanld fel hogy segitesz neki megdlni 6ket. Mondd neki, hogy jobb felszerelésre van sziikséged, erre ad egy
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farkas t6rt és két alap életerd italt, majd indulhattok is. Sok dolgod nem lesz, Cavalorn elvégzi a piszkos munkat
helyetted (az xp a tiéd lesz! A.). Ad egy levelet, amit a varosba érve Vatrasnak kell adni. Ha Vatras rakérdez,
mondd neki hogy Cavalorntél van, és 6 maga tutban van a talalkahely felé.

Répaszedés (Harvest the Turnip Field)
Elég egyszert feladat, ssze kell szedned Lobart kertjében a 25 répat. Mind a pajta melletti kertben van.

Vidd a répakat Hildanak (Bring the turnips to Hilda)
Hilda Lobart hazaban, a tdzhely mellett all. Neki kell a répakat odaadnod.

Hilda serpenydje (A Pan for Hilda)
Hilda, miutan a répakat leadtad neki, megkér, hogy vegyél neki egy serpeny6t. Oda is adja a serpeny6 arat, de
mivel mar megvetted (ha mar megvetted Canthartél), nem kell menned sehova, csak add oda neki.

Banditak Lobart farmjan (The Bandits at Lobart’s Farm)

Lényegében itt Cavalorn banditairél van szo, de ez a kiildetés az alapjatékban is benne foglaltatik. Ezt késébb is
elvégezheted, ha mar elég erésnek érzed magad, vagy a NozR-ban érdemes Cavalornnal elvégeztetni a ,,piszkos
munkat”. Viszont te hasznot hizhatsz bel6le, hiszen ha pl. visszamész a barlang el6tt acsorgd banditahoz (vele
mar kellett hogy beszélj), és szolsz neki, hogy a farmerek kiildtek, akkor ezért is jar xp, meg azért is, ha Malethnek
megmondod, hogy a banditaknak végiik. Eis ennek a tetejébe még Lobart is olcsébban adja a munkaruhajat.

Lobart munkaruhaja + Egy tiveg borért (Lobart’s Work clothes + For a bottle of wine)

Lobart hajlandé neked eladni egy munkaruhat. Kezdetben 70 aranyat kér érte, de ha megcsinalod a megfelel6
dolgokat, akkor végtil odaadja 30-ért is. El6szo6r is csinald meg az el6z6 harom kiildetést. Ha ez megvan, keresd
meg Maletht a répakert mellett. Beszélj vele, és mondd meg neki, hogy megolted a banditakat. Menj at az ut
masik oldalan 1év6 foldekre (amik Lobart haza mellett vannak), és keresd meg Vinot. Beszélj vele, mondd, hogy
munkat keresel, és 6 kérni fog t6led egy tiveg bort. Mivel most kaptal harmat Malethtél, nyugodtan azonnal oda
is adhatsz neki egyet. Ezutan mar mehetsz is Lobarthoz, aki a 30 arany kifizetése utan bekild a hazba, hogy
most mar kiveheted a ladajabdl a ruhat (el6bb is kiveheted, de akkor amint legk6zelebb Lobart meglat, vissza
kell adnod, vagy megtamad a haznépével egyiitt). A tobbi dolgot se hagyd a ladajaban, és a pajtaban is talalsz
egy erszény pénzt.

Miutan mindent magadhoz vettél, gyorsan vedd is fel a paraszti 6ltézéket, a semminél sokkal jobb. Keresd meg
és intézd el Lobart tanyaja kornyékén a szérnyeket, majd mivel Malethnél kaptal egy Gjabb kildetést, irany a
varos kapuyja.

A szemko6tGs ember (The man with the eyepatch)*

Ha Lobarttél megvetted a parasztruhat, beszélj a Lobart farmjardl levezetd 1épesé el6tt allé kaldzzal. O Greg.
Ajanld fel neki segitségedet, majd beszélj vele Gjra a kapu6rokrél. Mondd neki hogy ez a parasztruha bejuttatja,
és 6 azonnal fel is huzza. Nagyon viccesen néz ki benne ami szemmel lathatéan neki is tetszik. (Mas megoldast
is elfogad természetesen: Canthar papirjat, vagy Constantino névényeit, vagy ha lopsz neki a varos kapu melletti
6r mogul varosi polgar ruhdkat, de mindnél csak morog... A.) Egy darabig a piactéren lesz, kés6bb azonban a
taverna el6tt ticsorog, és ha arra mész megszolit. Lényegtelen mit mondasz neki az emberr6l, akit keres. Utana,
ha nem akarsz minden valaszt végignyomogatni mondd hogy adsz neki 10 aranyat. Erre kiréhog, elmondja
hogy kincseket asott el, ebbe kéne segiteni. Az elsé kincshez egytitt mentek, ez az Onar farmja felé vezet ut
elején balra talalhaté batlangban van. Ad egy csékanyt, hogy ki tudd 4sni a kincset. Old meg a goblinokat, 4sd
ki a kincset és add oda Gregnek, erre elmondja hogy még négy kincset rejtett el. Ekkor elindul az dton Onar
felé, ezutan a Sekob farmija felé vezetd ut keresztezédésében lesz. Az elsé kincs a Busterék haza mogotti td
szigetén van. Ussz oda, 6ld meg a lopakodot és asd ki a kincset. Ha visszaértél a partra és tjra az Onarhoz
vezetd Gton vagy, indulj el jobbra, a khorinisi hagéhoz vezetd 1épcsé felé. Ha a tisztas széléhez értél és megolted
a dogevéket, baloldat, a sziklafal mellett talalod a kévetkez6 kincset. Menj tovabb a 1épcséhéz, menj fel. Indulj
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el a hagd melletti t6 felé, az Innos oltar iranyaba. A harmadik kincs ott lesz a t6 végén, két lopakod6 somfordal
korulotte. Az utolsé kincs Bengar tanyajan, a Bengarnak jobbra esé haz mogott lesz. Menj vissza Greghez, add
neki oda a cuccokat és ezennel vége is kiildetésnek.

Megjegyzések a kiildetéshez: Célszert a kincsasas elindulasa el6tt a taverna és Busterék haza kozotti részen az Gsszes
allatot kiirtani, ugyanis ha nem teszed, Greg 6li meg 6ket és elszedi az Xp-t. Tovabba a felesleges rohangaszas
elkertilése érdekében érdemes Skippel beszélni Dexterrdl, igy a kiildetés befejezése utan egybdl be lehet be
fejezni az ,,Hol vannak az eltlint emberek” kiildetést is.

Khorinis varosaba bejutni (How to get into the City of Khorinis) (Khorinis varos térképe)

Mivel Maleth mar elmondta, mit kell tenned, cselekedj ugy. Kozelitsd meg a kapunal all6 6roket a paraszti
oltozetben, majd amikor rakérdeznek, hogy mit akarsz, mondd azt, hogy a kovacshoz jottél. Vagy nem a paraszti
oltozetben, hanem a gyégynovényekkel a hatizsakodban, ahogy Lester tanacsolta. Vagy a menlevéllel, amit
Canthart6l kaptal - ha szivességért cserébe elkérted téle. Ne felejtsd el, hogy a No#~ban gondolnod kell Gregre
is (SzemkotSs ember).

Amint bent vagy a varosban, Lothar, egy lovag, r6gton leszolit. Kérdezz meg t6le mindent, amit akarsz, aztin
indulhatsz is tovabb. Menj egyenesen a féutcan, egészen a kovacsmuhelyig. Itt fordulj balra, a kikotd felé, és
kovesd az utat egészen addig, mig az Gt jobb oldalan meg nem latsz egy cégtablat, amin a "Fogadé az Egylabu
Manohoz’ felirat diszeleg, Vigyazz, mert a fogado6 bejaratanal egy Moe nevi fickoé all, aki ha meglat, megprobal
lehtizni rélad 50 aranyat, illetve ha nem adsz neki, j6l ellatja a bajodat. O egyelSre tdl nagy falat, menj az Gt bal
oldalan, és nem fogsz neki feltinni. Menj le egészen a partig, és indulj el jobbra a part mentén. Szinte azonnal
leszolit valaki: Lares. Udvézold, mint egy régi ismerdst, majd biztositsd arrél, hogy nem felejtetted el Leet.
Kérdezz meg mindent, amit akarsz, de mindenképpen kérdezd meg, hogy hogyan jutsz Onar tanyajahoz. Lares
felajanlja, hogy elvisz egy darabon, ezt gyorsan fogadd el, és mar indulhatsz is. Moe kézelében ismét men;
az ut masik oldalan (6t nem veri meg helyetted Lares). Kévesd Larest ameddig vezet, prébalj meg minden
szornyet megoletni vele, ha kell csald 6ket az utra, Lares megtamadja 6ket, amint meglatja. A Lares altal megolt
szornyekbdl is megkapod az XP-t, ami ebben az esetben tulajdonképpen ingyen van. Az ut egy helyen egy hid
alatt megy at (itt van két vakondpatkany, és egy barlangban még kettd), itt talalod az eddigi legjobb fegyvert:
a Parkasfogat. Ugyanitt talalsz egy sajat serpenyét, ezzel a tlizhelyeknél a nyers hisokat tudod megsiitni. Ezt
érdemes is mindig megtenni, mert a stlt his nemcsak tobbet gyogyit, hanem tobbet is ér. Lares egy tavernanal
fordul vissza, ide mindjart be is mehetsz. Beszélj Otrlannal, a fogaddssal, és vedd meg téle a pancélt. Ha nincs
elég pénzed, add el a felesleges fegyvereidet (ezt egyébként is megteheted). Ha mindent a leiras szerint csinaltal,
akkor most kis hijan 3. szintli vagy, de ennyit a legkézelebbi barmelyik szornyért kapsz. Ha felveszed az Er6
gyurut (Id. kicsit lejjebb), akkor menj a kaszarnyaba, és ott egy ladaban taldlsz egy toronykulcsot. Ez a kulcs azt
a tornyot nyitja, amelyik Harad kovacsmihelye, és Matteo boltja k6zott van, Itt taldlsz egy Nemes Rovidkardot.
A fogadoban vett pancél, a Nemes Rovidkard, és a korabban talalt Rovidszaru ij a legjobb felszerelés a jatéknak
ebben a szakaszaban, illetve ezek azok, amiket tanulas nélkil is hasznalni tudsz.

Ha a NosR-val jatszol, a varosban el6sz6r Vatrashoz menj, beszélj vele, ha akarod, vedd fel mind a ,,A banditdk
fegyverkeresked6je”, mind pedig a ,,Hol vannak az eltint emberek” kildetést. Ha mindent megtargyaltatok,
ugyis Lareshoz kiild egy ereklye darabbal. Azért odafelé nyugodtan beszélhetsz az emberekkel. Ha olyan embert
szolitasz meg, akinek eltint csaladtagja/barétja/inasa, xp-t kapsz érte. Ugyhogy szépen raérésen sétalgass. Lares
nem szalad el. :-) (A.)

Megjegyzés: A révidszara {j helyett talalhatsz egy Vadasz Nyilpuskat, de ez az északi erd6ben van, és hacsak nem
menekulsz el elSlik, akkor vagy egy csapat wargot (2), vagy egy csapat ragadozot (3) kell elintézned, hogy
hozzajuss, nem is beszélve a négy varanrdl, akik Srzik.

Innen két lehet6séged van. Megprobalhatod el6szor a kiildetéseket teljesiteni, vagy el6szor a térképet jarod be.
A kildetéseket részletezem kés6bb, de a térkép bejarasahoz csak tandcsokat tudok adni. A szigeten talalhato
ellenfelek nehézsége a fent emlitett felszereléssel, tanulas nélkil (a nehezekkel csak annak éri meg szenvedni, aki
ujra akarja jatszani a jatékot, és minél kevesebbet szeretne t6bbsz6r megcesinalni):
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nagyon konnyt: patkinyok, vakondpatkanyok, zombi (ha jol csinalod, nem tud megtitni)
konnyti: farkasok (warg neml!ll), vérszivo legyek, foldrablok, banditak (valtozo)

kicsit nehéz: goblinok, lopakodé, banditak (valtozo)

nehéz: goblin csontvaz, varan, tarnarak, fekete goblin (csak egyesével)

nagyon nehéz (megoldhato, de szinte csak 16fegyverrel): warg, gyenge csontvaz, csontvaz
lehetetlen ezen a szinten: ork, elit ork, ragadozé, sarkanyrablo, arnyékfuto, troll, fekete troll

Alegjobb megoldas, ha megcsinalod az 6sszes kiildetést, amit tudsz, és utana derited fel a térképet, de csinalhatod egyszerre
is a két dolgot. J6 Gtlet lehet az is, hogy kbzvetlentil azel6tt derited fel a térképet, hogy elkezdédik a Masodik Fejezet. A fenti
erGviszonyok nagyjabol végig igazak, de ahogy erésodsz, mivel az Eleteréd né, egyre knnyebb lesz megélni az atlagos
szornyeket. Sajnos a nehezek végig igen nehezek maradnak, ezen csak a jobb vértezet fog tudni segiteni, de az elmondhato,
hogy pl. az orkokat, illetve a ragadozokat meg lehet 6lni még az els6 fejezetben, de csak dvatosan és egyesével. A térképet
lehetéleg mindig nappal jard be, mivel éjszaka sok szornyet mar csak akkor fogsz meglatni, amikor megtamadnak. Ez
killénosen igaz az erdSkre. Ha mégis éjszaka indulsz neki, probald meg gyakran el6venni az fjadat, igy mar viszonylag
messzirél meglathatod, hogy merre vannak az ellenfelek. Ahol agyat talalsz, ott altalaban tudsz reggelig aludni, és akkor
folytatni a felderitést. Amint megengedheted magadnak, vegyél egy térképet, nagy hasznodra lesz!

Probalj meg mindenkivel mindenhol beszélgetni, néha igen hasznos segitséget tudnak nyudjtani. Mikézben a
kiildetéseket csinalod, j6 eséllyel meg fogod kapni a kovetkez6 kiildetéseket:

- Bejutis a kolostorba

- Felvétel a Miliciahog

- Felvétel a Zsoldosokhoz

Ezen kildetések egyikét fogod majd megesinalni ahhoz, hogy csatlakozz valamelyik csapathoz. Amennyiben
tudod el6re, hogy kihez akarsz csatlakozni, akkor nyugodtan megprébalhatod befejezni ezeket a kiildetéseket,
de ha még nem dontottél, vagy djrajatszé mentést akarsz csinalni, akkor semmiképpen ne fejezd be ezeket a
kildetéseket, még akkor sem, ha tudod, hogy mit kellene csinalnod hozza.

Hasznos targyak a térképen kezdbknek (Khorinis térképe):

1. Menj ki Khorinisbdl a keleti kapun, és indulj el a Taverna felé. Féluton megtalalod a 1épcsét a bal oldalon,
ami Akil tanyajahoz vezet. Menj fel rajta, és amikor felérsz, rogton fordulj balra. Menj végig visszafelé a
sziklafal tetején az ut f616tt, amin a varosbol j6ttél. A parkany végén talalsz egy adag cuccot, amiben van két
nagyon hasznos gydrd (+5 Er6; +5 Védelem fegyverek ellen).

2. Szintén a keleti kapun a masik iranyba indulj el, és menj végig a szerpentinen a vilagitétorony felé. Ahol az
utat egy masik, masmilyen ut keresztezi, fordulj le jobbra, és menj végig ezen az uton, egészen a hegy tetejéig.
Itt talalsz tobbek kozott egy gytrtt (+10 Mana).

3. A térkép északkeleti részén lathatsz egy piramis abrat. Ha odamész (a legerésebb ellenfelek ezen az dton
goblinok lesznek), és fel tudsz menni a piramis tetejére, akkor taldlsz ott egy ladat. Ha van Zarnyitas
képzettséged, akkor itt talalod a jaték egyik legjobb egykezes fegyverét, egy Orkmészarlot. (A NozR-ban
kozel sem ez a legjobb fegyver. A.)

Tanulas nélkiil elvégezhetd kiildetések

Az it a Fels6 Negyedbe + Tanonc Khorinisban (Get into the Upper Quarter + Apprentice in Khorinis) (Khorinis)
Annal a kapunal, ahol el6szor j6ssz be a varosba Xardas tornya fel6l, megtalalod Rupertet, Matteo tanitvanyat.
Beszélgess vele, ¢s tudj meg téle mindent, amit lehet. Ezzel megkapod az elsé kuldetést. Menj be r6gton az
épuletbe, ami mellett Rupert all, és beszélj Matteoval. Miutan 6t is kifaggattad, megkapod a masodik kiildetést.
Meg kell nyerned mind az 6t mesterember tamogatasat ahhoz, hogy valamelyikik a tanitvanyava fogadhasson.
Az 6t mesterember: Matteo a kereskedd, Bosper a vadasz, Thorben az acs, Harad a kovacs, és Constantino
az alkimista. A masodik kildetés teljesitésével egyben az elsét is megoldod. A mesterek kuldetései, amiket
teljesitened kell:

- Matteo és Gritta

- Prémek Bospernek
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- Az istenek aldasa

- Egy 6riasi kihivas

- Constantino névényei

Ezek kozil az utolsot csak akkor kell megcesinalnod, ha az alkimista tanitvanya szeretnél lenni, egyébként elég
a beleegyezését kérned, nem nagyon érdekli a dolog. Ha minden megvan, menj a valasztott mesterhez, és
jelentkezz tanitvanynak. Bosper az allatbéroket veszi meg téled nagyon j6 aron, Constantino a gombakat, mig
Haradnak a sajat készitésti kardokat adhatod el. Az alkimista barkinek j6 valasztas, de a masik kett6hoz inkabb
akkor érdemes beallni, ha amugy is megtanulnad, ami a pénzkereséshez kell (tehat Haradot akkor valaszd,
ha egyébként is meg akarsz tanulni kovéacsolni, Bospert pedig akkor, ha meg akarod tanulni a bérok/prémek
kinyerését). Amint tanitvany vagy, egyben a varos polgarava is valsz, tehat szabad el6tted a Felsévaros. Am Lord
Hagenhez még ekkor sem juthatsz be, csak azutan, ha mar csapatot valasztottal. S6t, ha magus akarsz lenni,
akkor el6bb tanoncbol magussa kell valnod, hogy Lord Hagen fogadjon. (kieg. A.)

Megjegyzés: Ha univerzalis mentett allast akarsz csinalni esetleges ujrajatszashoz, akkor nem biztos, hogy ezt a
kiildetést megéri teljesen megesinalni. Ha mégis szeretnéd befejezni, akkor az alkimista a legjobb valasztas, mert
igy semmit nem kell megtanulnod ahhoz, hogy pénzt csinalhass.

Matteo és Gritta (Matteo and Gritta ) (Khorinis)

Matteo azt a feladatot adja, hogy szerezd vissza a pénzét Grittatol. A holgyet a Thorben mogotti hazban
talalod, beszélj vele. Miutan elsirta az élettorténetét, szakitsd félbe, és kérdezd meg hol a pénz. Mivel nem akarja
odaadni, két lehet6séged van. Vagy kifizeted helyette, vagy mondd meg neki, hogy adja el a ruhait. A masodikra
észhez tér, és kiperkalja a pénzt, ezt vidd el Matteonak. Ne felejtsd el elolvasni a kényvet Gritta hazaban (+25
XP). Ha ezt a kiildetést vérontas nélkul teljesited, akkor Thorben 200 arany ellenében hajland6é megtanitani
neked a Zarnyitas képességet. Ha Thorbennel beszélsz, amig nalad van a pénz, vissza akarja kérni t6led. Nem
érdemes, ugyis belenyugszik, hogy legalabb Matteo ki lesz fizetve. (kieg. A.)

Prémek Bospernek (Furs for Bosper ) (Khorinis)

Bosper elkiild, hogy hozz neki 6 farkas prémet. Ehhez meg tud tanitani a b6rok/prémek kinyerésére. Farkasok
szinte mindenhol vannak a szigeten, ha megtanultad a képességet, akkor minden nehézség nélkiil 6ssze tudod
szedni neki a 6 prémet. Ha nem akarod a képességet megtanulni, akkor egy kicsit szaladgalnod kell a térképen.
Dragomir taboraban, a Tavernatdl nem messze talalsz 3 farkas prémet egy satorban. Tovabbi 4 van egy masik
satorban, Onar haza mogott, Pepet6l nem messze (Pepe ad is egy kiildetést, hogy 0lj meg itt néhany farkast),
illetve két tovabbi prémet talalsz a Taverna emeletén, az egyetlen ajt6 nélkiili szobaban.

Az istenek aldasa (The Blessing of the Gods ) (Khorinis)

Thorben akkor egyezik bele, hogy barmelyik mester tanitvanya legyél, ha megkapod az istenek aldasat. Beszélj
vele, mondd, hogy munkat keresel, majd mondd azt, hogy hivé vagy (vagy mondhatod, hogy nem igazan,
mindegy). Egy vizmagus és egy tlizmagus aldasara lesz szitkséged. Menj Vatrashoz, és kérj téle aldast. Meg fogja
kérdezni, hogy ki vagy és honnan jossz. Mondd az igazat (1. sarkanyok fenyegetik a varost, 2. Xardas mondta,
3. fogoly voltal - a NozR-ban ezt egy kicsit hosszabban tudod csak elintézni. Mas témat kezd el, akkor kell igy
nyilatkozni. Mire odajutsz, hogy aldast kérj téle, mar siman megald. A.), ezzel megkapod az aldasat. Innos
aldasat kétféleképpen is megszerezheted. Beszélhetsz Daronnal a piactéren, de az & aldasa 50 aranyba kertl.
Jobban jarsz, ha kimész a varosbdl, és elindulsz Onar tanyaja felé. Kicsivel a Taverna el6tt az at elagazik, és egy
utjelz6 tabla hirdeti a Kolostorhoz vezet6 utat. Menj arra. A hegyek k6zé érve az at bal oldalan talalni fogsz egy
szentélyt, itt talalod Isgarotht, a tGzmagust. Kérd az aldasat, és ezt ingyen is megkapod. Ugyan ez nem keriil bele
a naploba, de a célnak megfelel, menj vissza Thorbenhez, és kérd, hogy tanitvany lehess a mestereknél.

Egy oriasi kihivas (A Great Challenge ) (Khorinis)
Beszélj Haraddal, a kovaccsal, és mondd neki, hogy munkat keresel, majd hogy nem vagy naplopé. Erre kiboki,
hogy azzal tudod ezt bebizonyitani, ha hozol neki egy ork fegyvert. Erre két egyszerG modszer is van. Ha
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kimész azon a kapun, amelyik Lobart hazahoz visz, és elfordulsz jobbra a kapunal, egy erdébe jutsz. Itt tobb
mas szorny k6zott egy ork is van, ha ezt elcsalod a varos kapujahoz, akkor az 6r6k megélik. Vedd el a fegyverét,
¢és mar mehetsz is vissza Haradhoz. A masik lehet6ség, hogy a masik kapun mész ki, és balra fordulsz, a
vilagitotorony felé. Itt az Gt egy szerpentinen vezet fel, ne erre menj, hanem az ut alatt, a sziklafal mentén a
volgyben. Talalni fogsz itt egy barlangot, amit banditak és huspoloskak laknak. Rogton az elsé teremben van
egy ork fegyver, ezt vidd vissza Haradnak.

Constantino névényei (Herbs for Constantino) (Khorinis)

Constantino haza Harad muhelye és Vatras szentélye kozott van egy kis utcaban. Beszélj vele, és ragaszkod
hozza, hogy az 6 tanitvanya akarsz lenni. Erre ad egy listat, hogy a rajta szerepl6é névényekbdl hozz neki 1-1
darabot. Az elsé hatbol mostanra mar valoszintleg van nalad, és ezek elég gyakoriak is ahhoz, hogy ne kelljen
rajuk kalén kitérni. Menj el Zurishoz a piactéren, és kérdezd meg, honnan szerzi az italait, majd hogy szerinte
Constantino hol gyijti a névényeket. Kovesd is az utmutatasat, hogy megtalald a tobbi névényt:

Sdrkanyfit: ahogy kimész a keleti kapun, fordulj balra az uton, de ne az Gton menj, hanem attdl egy kicsit
balra. Szinte azonnal rdakadsz a sarkanyfare. Ha kicsit tovabb mész erre, akkor itt talalhatsz gyogygyokeret és
tizgyokeret is.

Goblin bogyd, Kirdlyszdr: Lobart haza mogott van egy kékor, ennek kézelében mindkettét megtalalod

Ragadozdfii, Foldigyopdr: a keleti kapun menj ki, és fordulj jobbra. Az ut egy erdén visz keresztiil, de a bal oldalon
az erdében van egy jol elrejtett barlang. Ha megallsz a barlang bejarataval szemben (ne menj be), akkor a bal
oldaladon, az emelked6n van mindkét névény. Ha kicsit hatralsz, felrohanhatsz oda. A fenyé tovénél vannak.
Amint megvagy, irany Constantino, és add le neki a névényeket (néhanyat egyébként ezek kozil kés6bb meg
fogsz venni téle).

Hol vannak az eltlint emberek? (Where are the missing people?)*

Amint bejutsz a varosba, Lothart6]l meg tudod kérdezni hogy tlntek-e el emberek Khorinisbol. Menj Vatrashoz,
beszélj vele a viz kérérél. Ahhoz hogy csatlakozz hozzajuk, el kell végezned ezt a kildetést. Néhany ember
eltint Khorinisbdl, a te dolgod az hogy kideritsd kik az elrabléik és hova vitték az embereket. Menj a kik6tébe
¢és indulj el Laresnak jobbra, a tolvajcéh bejarata felé. Ugorj a vizbe és tssz tovabb a legels6 partig. Massz
ki a vizb6l, szemben a kunyhoéban talalod Skipet, a kalézt. Ha mar itt vagy, megcsinalhatod a ,,Kal6z tzlet”
kildetést is. Faggasd ki az eltint emberekrdl és a banditakrol. A végén elarulja hogy az eltint emberekért egy
bizonyos Dexter, a banditak vezére a felel6s. Ha van nalad térkép, be is rajzolja hol talalod, de az alap jatékbol
mar tudhatod hogy Onar farmjatdl délre, a sziklan van a torzshelye. Ha még nem végezted el ,,A szemko6tos
ember” killdetést akkor most fogj neki. Beszélj Greggel, mondd neki hogy tudod ki a banditak vezére. Menj
fel a hegyre, az 6rneck mondd hogy Dexternek hivjak a vezért, erre beenged. Beszélj Dexterrel, faggasd ki
mindenrél. Ha minden fontosat megkérdeztél téle beszélj vele djra és kérdez meg téle hogy most mit akar
tenni. Erre radtamad, de ebben a pillanatban megjelenik Greg és elkezdi irtani a banditakat. Kézben 6ldd meg
Dextert, vedd el t6le Raven levelét, olvasd el, majd ha Greg kikaszabolta magat beszélj vele. Elolvassa a levelet,
és mar mehetsz is Vatrashoz. Ha beszéltél vele a kildetésnek vége.

Az eltlint emberek (The missing people)*

Ezt a kiildetést parhuzamosan kapod a ,,Hol vannak az eltint emberek?” -kel. Az eltint személyek: Thorben
tanitvanya - Elvrich, Bromor egy ,,Janya” - Lucia, Farim baratja - William, Garvell egyik embere - Monty, Akil
két munkasa - Tonak és Telbor, Bengar egy mukasa - Pardos, Cord pedig haverjat, Patrickot keresi. Kérdezd
meg az illetékeseket, hogy mit tudnak, de naplébejegyzésen kivil semmit nem kapsz érte. Megkérdezheted
a kilonbozé céhek ,,nagyagyuit”, de mindenki csak avval fog jonni hogy ez a vizmagusok dolga. Farimot
a kik6tében, a haj6 felé vezet6 uton talalod jobbra, a halaszkunyhoban. Végezd el a ,,Hol vannak az eltint
emberek?” kiildetést, majd menj a Bengar farmjatél Onarhoz levezeté 1épcs6hoz, oda, ahol Greg masodik
kincse volt. A 1épcs6 mellett talalsz egy bandita tabort, itt tartjdk fogva Elvrichet. Old meg a banditékat, beszélj
Elvrichcsel majd végiil kiildd vissza a varosba. Ha a varosba érve Thorbennel beszélsz ad 200 aranyat (ha nala
tanultal zarnyitast akkor visszakapod az arat). Elvrichtél megtudod hogy beleesett Luciaba, és keresi élete nagy

16



1. FEJEZET

szerelmét. Lucia Jharkendarban lesz, a bandita tdborban, Snaf fogaddjaban fog dcsorogni. Ha eljutottal ide
beszélj vele Elvrichrél, de ez mar nem oszt, nem szoroz a kett6jik tigyében. Ami fontos még: azon a helyen, ahol
felveszed a ,,A banditak fegyverkereskeddje” kiildetés lezarasahoz sziikséges dolgokat, a saitorban talalsz levelet,
amit oda kell majd adni szerelmének. Farim baratja Jharkendar portalkézpontjanak a kézelében lesz holtan, az
egyik hazromban a mocsar felé. Ha megtalaltad beszélj Farimmal. A kiildetés 1ényegét akkor tudod megcsinalni,
ha mar van bejutasod a banditak banyajaba, megolted Bloodwynt és utana beszéltél Thorusszal. Beszélj a
rabszolgak érével, mondd neki hogy eressze szabadon a rabszolgakat, és hogy mar beszéltél Thorusszal, ekkor
elmegy. (Kozvetlentl Bloodwyn megolése utan is beszélhetsz vele, elég viccesen reagal amikor megmutatod
neki a letépett fejet, de elengedni nem fogja a rabszolgakat.) Beszélj Tonakkal, mondd neki hogy tiszta az ut,
mehetnek, és elindulnak abba a barlangba ahol Tom van. Ha ismét Khorinis tertletén vagy, beszélj Garvellel,
Akillal, Cordal és Bengarral. Ezutan nincs mas dolgod, mint jelenteni Vatrasnak hogy mindenki visszatért, o
megald, kapsz 3 manat és ezennel a kiildetésnek vége.

A banditak fegyverkereskeddje (The bandits’ weapons dealer)'*

Ez az a kiildetés, amit akkor kapsz meg, ha Vatrast megkéred, hogy meséljen még a vizmagusokrol. Ha a viz
koréhez valo csatlakozas el6tt teszed ezt, akkor be kell fejezned a kiildetést ahhoz hogy csatlakozhass. Khorinis
tertletén szamos helyen talalhatsz elszérva bandita parbajtéroket, és talalsz majd olyat is amire egy ,,F”-et véstek.
El6sz6r menj Martinhoz, akit6l infokat tudhatsz meg a kiildetéssel kapcsolatban. Egy banditatabor van Dragomir
taborhelye alatt, a szikla alatt, de ha Sagittatdl elindulsz a sziklafal mentén az Onartél ellentétes iranyban akkor
is hamar ott vagy. A banditak egytitt elég erések, két fjasz is van koztik. Egyénként csald el az {j nélkilieket,
majd ronts ra a két fjaszra. Ha tGgyes vagy egyet se tudnak radléni, és egybdl kozelharcba bocsatkozhatsz. Ha
gondolod egy erésebb varazstekerccsel is lezizhatod a burajukat. Ha a taborhelyen megtalaltad a levelet, olvasd
el és mutasd meg Martinnak. Itt talallod meg Lucia levelét is Elvrichhez, mutasd meg a sracnak. A keresked6
Fernando, aki a fels6 negyedben van. Menj Vatrashoz és befejezni e kiildetést. Fernandonak csak akkor beszélj
arrol, hogy tudod hogy 6 a fegyverkereskedd, ha megcsinaltad a neki a banyavolgyi killdetést.

Kétablak (Stone tablets)*

A jatékban szamos helyen talalhatsz kétablakat. A régi kétablakat Vatrasnak kell adnod (masra ugyse jok), Xp-t
(egyért 30-at) és italokat ad cserébe. A kilonb6z6 kétablak mind novelik tulajdonsagaid értékét ha elolvasod
Oket. Ezeket a kétablakat a jharkendari épiték készitették, nyelvezetiket Myxir, és a Jharkendar volgyi teleport
mellett é16 csoka ismeri. Hairom szintje van, az els6t 5, a masodikat 10, a harmadikat 15 Tp-ért tudod megtanulni.
Ha az 6sszes régi kétablat megtalaltad és odaadtad 6ket Vatrasnak, lezarul a kiildetés.

Bandita rajtatités (Bandit Raids) (Khorinis)

Beszélj Hakonnal, a fegyverkereskedével a piactéren. Ha kikérdezed, elmondja, hogy idefelé jovet banditak
raboltak ki Akil tanyajanak kornyékén. Jelentette a varosi érségnek, Pablo foglalkozott is a dologgal, de nem
jutottak semmire. Keresd meg Pablot, és kérdezd ki a Hakont megtamadé banditakrél, mire elmondja, hogy
valahol az erd6ben tanyaznak. Menj ki a keleti kapun, és indulj el a Taverna felé. Az egyik ttjelz6 tablanal talalsz
egy lépcsét balra felfelé. Ez vezet Akil tanyajahoz, menj arra (ha mar ott vagy, segithetsz Akilnak megdlni az 6t
fenyeget6 zsoldosokat is). A 1épcsé tetején egy utjelz6 mutatja a vilagitotoronyhoz vezet6 utat, erre kell menned.
Amint beérsz az erd6be, latni fogsz egy sziklafalat a bal oldalon. Ezt kévesd az ut mellett, és hamarosan talalsz
egy barlangot. Old meg a banditikat (egyesével nem nagy tigy), és a ladajukban talilsz egy furcsa halat. (A NozR-
ban ezt a halat nem itt taldlod meg, hanem a keleti kapu melletti barlangban 1év6 banditaknall A.) Ezt hasznald a
felszerelés ablakbodl, és olvasd el a levelet, amit talalsz benne. Menj vissza Hakonhoz, és mondd meg neki, hogy
megolted a banditakat. A kiildetésnek ezzel vége, de még azért valamit meg kellene tenned. A levél alapjan men;
le a kik6tébe Halvorhoz, a halkeresked6hoz, és mutasd meg neki a levelet. Fogadd el az ajanlatat, add vissza
neki a levelet, és ne add fel a milicianak. Ha akarod, akkor akar fel is adhatod (ekkor ne add vissza neki a levelet,
mert az a bizonyiték), de nem éri meg az a par arany.
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Joe (Joe)*

Ha mar ugyis beszélsz Hakonnal a piactéren, emlitsd meg neki az eltint embereket, s 6 mesél neked Joerdl, aki

egy jo ideig a piactéren boklaszott, majd egyszer csak eltint. Joe az egyik zart toronyban kuksol, a milicia zarta
be. A kulcs Pecknél van, de ahhoz hogy elszedd téle, ismerned kell a zsebmetszést.

A keresked6 aranya + Egy arcatlan tolvaj (The Gold of a Merchant + A Brazen Thief) (Khorinis)
Keresd meg Jorat a piactéren, aki elmondja, hogy valaki kirabolta. Rengarura gyanakszik, de nem tudja
bebizonyitani. Ajanld fel a segitségedet, aztan menj Rengaruhoz. Vagd a képébe, hogy 6 lopta el a pénzt, erre
elkezd menekilni. R6gton szolitsd le még egyszer (ha nem sikertl, akkor kévesd, és beszélj vele, amikor megall).
Kérdezd meg ki 6, majd gombold le réla a pénzt. Fenyegesd meg, hogy felnyomod a milicianal, de végul hagyd
futni. Menj vissza Jorahoz, és add vissza a pénzét, a kérdésére pedig feleld azt, hogy a tolvaj meglégott.

A hamis kiildénc + Baltram szallitmanya (The False Messenger + Baltram’s Shipment ) (Khorinis, kik6t6)
Ha még nem tetted meg, itt az ideje, hogy elintézd Moet a kik6t61 kocsma el6tt. Miutan megverted, menj be, és beszélj
Kardiffal. Ha az el6z6 kildetést megcsinaltad, akkor fizess neki kétszer 10 aranyat, és el6szor kérdezd meg, hogy hol
talalsz munkat, majd pedig azt, hogy hol talalsz specialis’ munkat (ha Halvornak is visszaadtad a levelét, akkor konnyen
lehet, hogy nem kell fizetned ezért a kildetésért, menj régton Nagurhoz!). Erre atktild Nagurhoz, aki igy mar hajlandé
beszélni veled. Fogadd el az ajanlatét, és menj 4t Baltramhoz a piactérre. O egybdl el6all az ajanlataval, fogadd el ezt is,
és irany Akil tanyaja. Beszélj Akillal, és megkapod a csomagot. Menj vissza Nagurhoz, add le a csomagot, majd menj el a
fogadodba, és aludj masnapig, Mire ismét visszamész Nagurhoz, 6 mar tiladott az arun, és kiperkalja a részedet. Ha még
nem tetted meg, fejezd be teljesen az el626 két killdetést, majd beszélj Kardiffal. O megemliti, hogy valaki keresett, amig
nem voltal itt, és hagyott egy tizenetet, hogy a Halvor halkereskedése moégott var rad. Ne kérdezz semmit, menj oda,
és keresd meg Attilat. Beszélj vele, és 6 ad neked egy ajandékot (egy kulcs a csatornarendszerhez). Menj ki a vizpartra,
és kovesd azt jobbra, egészen a kik6té végéig (van ott egy emelGszerkezet). Ha ott lenézel, latni fogsz egy bejaratot, ami
mellett két faklya ég folyamatosan. Ott a csatornarendszer bejarata, mostantdl szabadon maszkalhatsz arra is.

Canthar szivessége (Canthar’s Favor )(Khorinis)

A piactéren Canthar leszolit, és megkér, hogy végezz el egy feladatot neki. Megteheted, hogy nem vallalod el, de
ez késébb 500 aranyadba fog keriilni, tehat nem biztos, hogy megéri:). Ad egy levelet, amit Sarah arui k6z¢é kell
becsempészned, majd feldobnod Saraht Lord Andrénal. Beszélj Sarahval, és kérd, hogy mutassa meg az arujat. Add
el neki a levelet, és mar mehetsz is Lord Andréhoz a fejpénzért. Canthar akkor is ezt a kiildetést adja, ha korabban
elfogadtad t6le a belépési engedélyt, de ha nem, akkor most felajanl egy fegyvert is (Hajoacs fejszéje). Ha nem
teljesited Canthar ajanlatat, vagy visszautasitod, a keresked6k nem fognak veled tobbet tizletelni, csak ha perkalsz 500
aranyat Cantharnak. Kivéve Baltram, aki kozli, hogy 6 nem tzletel csirkefogokkal, kivéve ha adsz neki 10 tiveg bort
és 10 darab sonkat. (Baltram akkor is fog ezzel el6hozakodni, ha Nagurnak megcsinaltad a Hamis killdone kiildetést.
A NofR-ban egy ideig véd a "Viz Kérének’ gytrdje, de aztan egyszercsak el6hozakodik a dologgal... A.)

A bolond Fellan (Mad Fellan) (Khorinis, kikot6)

Keresd meg a kik6ténegyedben Alwint, aki egy padon tldogél a haza elétt. Szolitsd meg, és mindjart elkezd
panaszkodni, hogy valami bolond folyamatosan kalapal a kérnyéken. Ha felajanlod, hogy segitesz az illet6t
elhallgattatni, akkor hajlandé neked ezért fizetni. Egyezz bele, és a haza mégott megtalalod Fellant, aki érdekes
moédon éppen kalapal:). Beszélj vele, de mivel ennek nem sok haszna lesz, rants fegyvert, és a valtozatossag
kedvéért jol kalapald el. Amikor magahoz tér, mondd meg neki, hogy fejezze be a kalapalast, majd menj vissza
Alwinhoz a pénzedért. (Célszerd akkor ellatni a bajat, amikor mar egyetlen csapassal letithetjiik, és éjszaka,
amikor senki sem latja. Nem éri meg az a 30 arany, hogy utana Lord Andrénak fizess 200 aranyat! A.)

Alrik kardja (Alrik’s Sword) (Khorinis, kik6t8)

A kik6tében, a raktarhaz mogott talalod Alrikot, a parbajmestert. Besz€lj vele, és hivd ki egy parbajra (ezt csak dél és este kozott
tudod megtenni, és 50 aranyba kertil). Lasd el a bajat, de ne kutasd at, és a fegyverét se vedd el. Amikor magahoz tér, kifizeti a ju-
talmad. Hivd ki még egyszer, mire azt mondja, hogy jobb fegyver nélkiill nem harcol veled tjra. Nemrég eladta a kardjat Joranak
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a piactéren, azt kell visszaszerezned neki. Ezt elmondja korabban is, de akkor még nem kapod meg a kiildetést. Ha teljesitetted a
"Kereskeddk aranya’ kiildetést, akkor Jora ingyen visszaadja a kardot, egyébként fizetned kell érte. Vidd vissza a kardot Alriknak,
és ha akarsz, kiizdj meg vele jra (ezuttal nehezebb dolgod lesz). Alrik mostantdl tanit egykezes harcra.

A kisérlet (The Experiment ) (Khorinis, kikot6)

A kik6t6 déli részén talalod Ignazot, az alkimistat. Amint széba elegyedsz vele, megkér, hogy probalj ki neki egy
"Felejtés’ varazstekercset. Fogadd el az ajanlatot, és menj a fogaddba. Nézz kortl, és bizonyosodj meg réla, hogy senki
nincs éppen az ajt6é kornyékén, majd rants kardot, és - tudom, nem szép dolog, mert no, és raadasul fegyvertelen:)
- verd meg Hannat. (De ha nagyobb kedviink van, akkor Grittaval is megtehetjiik ugyanezt, 6t kénnyebb is letitni,
mind moralisan, mind fizikailag, csak arra tigyeljink, hogy az Grjarat ne arra j6jjon éppen, mert akkor rajtakapnak. A.)
Amikor magahoz tér, szolitsd meg, de mivel nem hajlandé beszélni veled, hasznald rajta a Felejtés’ tekercset. Ezutan
ujra beszélhetsz vele, mintha mi sem tortént volna. Menj vissza Ignazhoz, és jelentsd neki a sikeredet. Mostantol
tanulhatsz nala Alkimiat. Erkolcsosebbek valaszthatnak erésebb célpontot is, a lényeg, hogy egyediil legyen, senki

mas nem lathat meg. Ha mar van bejutasod a Felsévarosba, ott betoréssel is kisérletezhetsz.

Erdekesség. ugye észrevettétek, hogy Ignaz olyan furcsan beszél? Hat ha a NotR kiegészit6vel jatsszatok a jatékot,
akkor Jharkendarban a mocsarban Miguel jopofa dolgokat fog mesélni Ignazrdl... :-) (kieg. A.)

Banditak Jack vilagitétornyaban (Bandits in Jack’s Lighthouse) (Khorinis, kik6t6)

Keresd meg Jacket a kik6tében, és kérdezd meg, mit csinal a varosban. Elmondja, hogy a vilagitétoronyban lakik,
de mivel azt banditak foglaltak el, ezért mar j6 ideje nem volt otthon. Ezek a banditak most még erds ellenfelek,
de amint van egy jobb vérted, kiftistélheted 6ket. Ha meghaltak, menj vissza Jackhez, és kiilldd haza.

(Egy j6 érzést ember azért nem probalkozik meg ezzel a kiildetéssel az elsé fejezetben. Talan a masodik fejezet
végén, vagy még inkabb, ha mar visszajott a Banyavolgybdl... A.)

Informaci6 Garvellnek (Information for Garvell )(Khorinis, kikotd)

Beszélgess Garvellel a kikbtében, és 6 megbiz, hogy szerezz neki informaciot a kdvetkezokrol: 1.) fenyegetést jelentenek-e
az orkok a Banyavolgyben; 2.) mi van azzal az orkkal, amelyik a varoskapu kozelében vert tanyat; 3.) miért vannak a
Lovagok a varosban. Ezt a kiildetést csak akkor kapod meg, ha mar beszéltél Ragnarral a Bitdfa téren, ahol ingyen sort
szolgalnak fel. Ha megkapod Garvelltdl a kiildetést, akkor menj Ragnarhoz, adj neki vagy harom tiveg sort és mindig
kérdezgesd, amig 4j kérdés-opci6 jelenik meg Innen megtudhatod, hogy a Banyavolgyi orkokat bezartak a kanyonba
és onnan nem johetnek ki. Azt is megtudod, hogy a varos kézelében 1évé otk nem teheti be a labat a varosba, mert
ott megerdsitett 6rség van. Ha ezt az orkot megolod, mielStt errdl beszamolsz Garvellnek, akkor azt tudod mondani,
hogy vége annak az orknak és tobb xp-t kapsz! Az utolsé kérdésre csak a masodik fejezetben tudod megadni a valaszt,
amikor mar csapatot valasztottal és beszéltél Lord Hagennel. Ekkor hajlandé elarulni, hogy valéjaban mit keresnek itt a
Lovagok, hiszen ha mar tgyis a Banyavolgybe mégy, akkor ott mindenképpen szembestilsz vele. (kieg; A.)

Segitség Laresnak (Relief for Lares)*
Huzd fel az akvamarin gydr(t, és menj a piactérre, Baltramhoz. Beszélj vele, majd mehetsz egybdl Lareshez.

Bromor aranytalja (Bromor’s golden dish)'*

Bromornak, a kik6téi piroslampas haz tulajdonosanak kisebb problémaja van. Egy a kurtizanok koziil elszokott és
magéval vitte az 6 felbecsiilhetetlen értékd aranytaljat. O Lucia, Elvrich szive vélasztottja. Bromor ezt a talat szeretné
visszakapni. A tal ,,A banditak fegyverkereskeddje” fejezetben leirt bandita tdborban van. Ha visszaszolgaltatod,
akkor a jutalmad 200 Xp és egy ,,gratis” éjszaka Nadjaval. Ha magus vagy, még azel6tt add oda neki a talat, mielStt
a 3. fejezetben megkérdeznéd téle, hogy hogy van (amikor az Almanachokat gydjtod be.)

Lucia (Lucia)*

Amint beszélsz Elvrichcsel vagy Bromorral, illetve Nadjat is felhivhatod - fizetés utan persze - egy kis csevegésre
a szobaba, s itt elmond néhany fincsi dolgot Luciarél. Ekkor aktivalodik a kildetés és akkor fejezédik be, ha
Luciaval beszéltél Jharkendarban a bandita taborban. Részletek ,,Az eltint emberek” kildetésben.
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Problémak a Miliciaval (Trouble with the militia)*

Farimnak, a khorinisi halasznak (a kiralyi haj6 felé talalhat6 sziklakaputol jobbra, a tengerparton), problémai
vannak a Miliciaval. Rajarnak a varsakra és mindig elveszik a zsakmanyat. Azt szeretné, ha talalnal egy eloljarot,
aki elmondana ezt a lovagoknak. Ugorj el Martinhoz (nem messze all a tréningezé lovagok koz6tt) és mond; el
neki mindent, majd szolj vissza Farimnak (100 Xp).

Kaléz tizlet (Pirate trade)'*

Skipet mar a ,,Hol vannak az eltint emberek?” kiildetésbol tudod, hogy hol talalod. Baltrammal k6tott egy tizletet,
aki igért neki valami arut, de valahogy nem jelentkezik. Menj a piacra Baltramhoz és kérd téle a kiilldeményt,
amiért cserébe Skip 3 tiveg rumot igért, Khorinis kornyékérdl a legjobbat. Kézbesitsd Skipnek a csomagot, aki
cserébe ad 2 Gveg rumot. Baltramnak ennyivel kell megelégednie. Menj vissza hozza és add le a rumot. (Ha
esetleg nem kézbesited rogton Skipnek a csomagot, ezt még felhasznalhatod Jharkendarban, amikor a kal6z
taborba akarsz bejutni. Ha el6adod, hogy hoztal Skipnek egy csomagot, akkor ez is arkedvezményt jelent! A.)

Foldmiives veszélyben (A Farmer in Need) (Akil tanyaja)

Ha beszéltél Sarahval a piactéren, akkor tudod, hogy Akil tanyajat éppen kifosztjak a Zsoldosok (a kiildetés
figgetlen Sarahtdl, ha nem beszélsz vele, akkor is megoldhatod). Menj a tanyara, és beszélj Randolphfal. Ezutan
beszélj a Zsoldosokkal, de ne hagyd magad elkiilldeni. Ha igy teszel, akkor megtamadnak (j6 eséllyel nem téged,
hanem Akilt). Old meg 6ket (ebben a tanya lakéi is segiteni fognak, igencsak 6ssze kell szedned magad, hogy
te kapd az XP-t), majd beszélj Akillal a dologrdl, de ne kérj pénzt (t6bb xp jar értel). A feladathoz segitségtil
hivhatod a varos kapujatol Mikat is, de ennek nincs sok értelme.

Civakodé fivérek (Ehnim and Egill) (Akil tanyaja)

Ha mindenki megbékélt, beszéltél Akillal, meg Randolphfal, akkor érdemes még megemliteni a civakodo
fivéreket. Ez a kiildetés valojaban nem ,kuldetés” és nincs is a listdban, de adja magat, hogy futkossunk
egy kis xp-ért... :-) Tehat: el6szor is Egillhez menjiink oda, dumcsizzunk vele, amig tart a parbeszéd. Aztan
menjiink 4t a szant6fold masik oldalara Ehnimhez. (Frdemes betartani ezt a sorrendet, és tigyeljiink ra, hogy
mikor belekezdiink ebbe a , kiildetésbe”, Akil ne alljon ott a f6ld szélén, mert rossz vége lehet a dolognak, ha
beleavatkozik!) Ehnimmel valé beszélgetésiink azzal zarul, hogy visszakiild minket tes6jahoz, hogy mondjuk
meg neki, hogy... Egill felpaprikazva killd minket megint Ehnimhez. Aztan vissza Egillhez, majd Gjra Ehnimhez.
Ekkor feljon egy lehetéség, hogy ,,Intézzétek el magatok”, vagy ,,Na én megyek...”. Valaszd az elsét - +50
xp. Ekkor Ehnim raront fivérére és elbibelédnek egymassal egy ideig, de Egill iti le végiil a testvérét. Allj a
kozelikben, s ekkor gyorsan foszd ki Ehnimet. Ha senki mas nem avatkozik a dologba, Ehnim életben marad
és a 3. fejezetben majd megint j6jjunk vissza hozza. (A.)

Kifosztott kereskedd (Merchant raid)'*

Akil farmjatol a Halott harpia fogadéig 2 ut vezet: a hidon keresztil, erre ne menj még (egy banda foglalta el), a
masik a hid alatt vezet, ahol egy kévon Erol ild6gél. ElImondja, hogy megtamadtak (éppen a hidon 1év6 banditak). A
legnagyobb banata a kétablai elvesztése. A hirneve csokken, ha nem sikertil a tablakat eljuttatnia Vatrasnak. Ezeket
a tablakat kell visszaszerezni - 6 banditat kell artalmatlanna tenni. Ha a jaték elején vagy egyszerre semmi esély
ellentik, csald el 6ket egyenként a tavernatél. Ha kipurcantak, a holtesteknél megtalalod a keresett kétablakat (3),
Erol 150 Xp-t ad értik. Jutalmul megtanithat egy specialis tritkkre, ami +1 erét jelent. Majd elmegy a kunyhojaba
(Busterék Srhelye mogotti kunyho), ahol par j6 dolgot arul és erét tanit 200-ig, széval igen hasznos emberke.
Tobbek k6zott nala van egy ugyanolyan +10 erét adé amulett, ami a tolvajcéhnél is talalhat6. Ha még nem akarod
a zarnyitast megtanulni, akkor megéri megvenni téle. Mellesleg ha mar ott van a kunyhojanal és rakérdezel, hogy
»Ez a te kunyhod?”, ajandék xp-t kapsz! Ha pedig nem akarsz sokat vacakolni a banditakkal, akkor a masodik
fejezet végefelé, vagy a harmadik fejezetben szépen siman elintézheted ezeket a banditakat. (kieg. A.)

Fenékig! (Buttoms up!) (Fogad6 a Halott Harpiahoz)
Menj be a Fogadéba (a térkép kézepén, az tteldgazasoknal), és beszélj Rukharral. O felajanl neked egy s6rivé versenyt,
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de mivel ‘neked erre nincs idéd’, keresned kell valaki mast, akire fogadhatsz. Menj Akil tanyajara, és beszélj Randolphfal.
O hajlandé lenne benevezni, de legutébb elveszitette az Gsszes pénzét egy ilyenen, és egyébként is gyanakszik, hogy
Rukhar csal. EImondja, hogy ki kellene cserélni Rukhar ladajaban (kozvetleniil ott van Rukhar mogott) a bordkaitalt egy
tveg vizre, akkor sokkal nyugodtabban allna ki. Pihenj valahol éjfélig, és menj vissza a Fogadéba. Mivel Rukhar ilyenkor a
bejarat el6tt Ul egy padon, menj oda a ladajahoz, és cseréld ki benne a borokaitalt egy tiveg vizre. Besz€lj rogton Rukharral,
¢s mondd meg neki, hogy Randolph benevezne ellene. Fogadj 100 aranyban, majd menj vissza Randolphhoz, és adj neki
pénzt, hogy benevezhessen. Menj vissza a Tavernaba, és hallgasd meg Orlan sirankozasat, hogy a verseny nem tesz jot
az uzletnek, majd pihenj valahol 3 napot. Menj, és zsebeld be a nyereményedet Rukhartdl, majd beszélj Randolphfal, 6
is visszaadja, amit adtal neki. Fontos! Ha a NotR-val jatszol, akkor csak azutan besz€lj Rukharral és Randolphfal, hogy
megolted a hidnal allomasozé banditakat. Randolph mindenképpen arra akar menni és gyenge hozzajuk, kinyirjak!

Dragomir szamszerija (Dragomir’s Crossbow) (Fogadé6 a Halott Harpiahoz)

A Fogad¢ indulj el Onar tanyaja felé, és fordulj le az elsé elagazasnal balra. Ez szinte kdzvetlenil a Fogad6 mellett
van, és csak egy iranyba (Onar tanyaja) mutat itt iranyjelz6 tabla. Ezen az uton menj egy kicsit, és egy vadasztabort
talalsz, itt van Dragomir. Beszélgess vele, és elmondja, hogy elhagyta a szamszerfjat északon, egy kékornél, ahol
dogevék tamadtak meg. Indulj el azon az uton, ami mellett a vadasztabor van. Elég sokaig kell menned rajta, de
szerencsére nincsenek elagazasok. Nagy sokara el fogsz érni egy t6 partjara, ahol egy elagazas is van, fordulj rajta
balra. Erre talalod Grimbaldot, aki egy Gjabb elagazasnal all, itt is menj balra. Az Gt egy furcsa fényekkel teli erd6be
vezet, itt van a Nap kore, és Dragomir szamszerija is. Van még itt két goblin csontvaz is, akik alacsony szinten a
kiegészitében nehéz ellenfelek. (jav. A.) Vidd vissza a fegyvert Dragomirnak, és vedd 4t a jutalmadat.

Az éhes vadasz (The Hungry Hunter) (Onar tanyaja)

Ehhez a kildetéshez szitkséged lesz egy sonkara, egy kenyérre, és egy uveg tejre. Ha megvannak (ha sehol
nem talalsz, Khorinisban a piactéren vehetsz), menj Onar tanyajahoz. Innen délre indulva egy volgyben talalod
Gromot, a vadaszt. Kérdezd meg, hogy tud-e tanitani, és megkapod a kiildetést, hogy szerezd meg neki az
ételeket. Add oda 6ket, és mar meg is oldottad a feladatot. Grom ett6l kezdve tanit a vadaszatra.

Négy farkas Pepének (Four Wolves for Pepe) (Onar tanyaja)

Onar tanyaja mogott talalod Pepét, a juhaszt. Beszélj vele, és elpanaszolja, hogy farkasok ritkitjak a nyajat, és a
zsoldosok nemigen tesznek semmit. Mondd meg neki, hogy elintézed a farkasokat, és tégy is igy. A farkasokat
Pepe mogott, egy elhagyatott vadasztaborban talalod. Ha tal nehéz ellenfelek, probalj a satorhoz futni, és
felmaszni ra, ugy konnyebb megverni 6ket. Ha megvan, beszélj Gjra Pepével.

Pofanverés (Kick Bullco’s Butt) (Onar tanyaja)

Az el6z6 kildetés utan Pepe mond valamit Bullcordl, és ha rakérdezel, elmondja, hogy a fazon nagyon megérett
egy pofan vagasra. Ha gondolod, megprobalhatod elintézni, de valészindleg jobban jarsz, ha késébbre hagyod.
NAGYON er6s ellenfél. Ha van kedved kisérletezni, akkor megprobalhatod, de kozelharcban semmi esélyed ellene.
Ha szerencséd van, beragad egy asztalba, és addig 16heted nyilakkal, mig csak nagyon kevés életereje marad, és akkor
mar meg tudod verni. Vigyazz, a nyilak nem csak KO-t okoznak, hanem megélik, és ezzel nagyon rosszul jarsz
(mindenki megtamad). Prébalkozhatsz még Onar hazanak teraszardl is (arrdl, amelyikre nem vezet lépcso), de innen
hajlamos hatétavon kiviilre futni, vagy esetleg beszaladni a hazba. Mindent egybevetve én meg tudtam verni (50+
visszatoltéssel), de csak mazochistaknak ajanlom a jatéknak ebben a fazisaban. A Harmadik Fejezet végéig barmikor
teljesitheted a kiildetést. De mindenképpen fejezd be a kildetést, miel6tt Innos szemét megszerzed, mert akkor
Bullco és a tobbiek elmennek Banyavolgybe sarkanyra vadaszni, és ott mar 16heted a dolgot! (kieg, A.)

A Foldrablok (The Field Raiders) (Onar tanyaja)

Utban Onar tanyaja felé az aton 6sszefutsz Festerrel, aki a foldrablok fészkének kifiistolésére készul. Mondd,
hogy csatlakozni akarsz hozza, és segits neki. Miutan megoltétek a foldrablokat, kérdezz ra, hogy mi lesz a
megallapodasotokkal, mire 6 azt feleli, hogy hat igy jartal... Ne hagyd magad raszedni, mondd meg neki a
magadét, aztan lasd el a bajat, és vedd el mindenét.
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Barati iidvozlettel (Jarvis’ Challenge) (Onar tanyaja)

Beszélj Jarvissal - 6 Onar tanyajan, a konyhaban il - és mondd azt, hogy Zsoldos akarsz lenni. Ezutan kérdezz
meg t6le mindent. Akkor adja rad a szavazatat, ha legalabb harmat megversz Sylvio emberei koziil (Bullco, Rod,
Sentenza, Fester, Raoul). Beszélj Torloffal, és kérdezd meg a parbaj szabalyait, majd ennek alapjan intézd el a
’szimpatikus’ embereket a listarol. Bullco a legnehezebb, ezzel kapcsolatban olvasd el a ,,Bullco pofan vagasa”
kiildetést, ha meg akarod probalni, akkor igy két legyet Gthetsz egy csapasra. Festert mar az el6z6 kiildetés végén
elverted, de ha mégsem, akkor most tedd meg, 6 Sylvio leggyengébb embere. Kezdd el megoldani a Rod kardja
kildetést, akkor is, ha nem akarsz Kétkezes harcot tanulni. Csinalj mindent az ott leirtak szerint, de amikor Rod
visszakéri a kardjat, NE add vissza:). Erre megtamad, de fegyver nélkil nincs sok esélye. Raoulnak szimplan
csak be kell szélnod, és mar is mehet a harc. Nem konnyd ellenfél, de kis szerencsével meg lehet verni. Ezzel
mar megvan a harom, de raadasként megprobalhatod Sentenzat is megverni, de 6 majdnem olyan j6 harcos,
mint Bullco. Menj vissza Jarvishoz, és jelentsd a sikeredet. Minél tobb emberét verted meg Sylvionak, annal
tobb XP-t kapsz, de emiatt nem éri meg Sentenzaval és Bullcoval szenvedni (25XP/megvert ficko).

Megjegyzés: ha nem tartézkodsz attol, hogy a jaték egy kisebb technikai hibajat kihasznald, akkor mind Sentenzat,
mind Bullcot meg tudod verni viszonylag egyszerden. A pajtaban, ahol az agyak is vannak, van egy hatalmas
asztal, ami kortl néhany szék is akad. Ha ide becsalod a delikvenst csata kézben, akkor megoldhato, hogy az
asztal korul addig fuss, amig 6 beragadnak a masik oldalon. Még jobb, ha befelé j6vet felugrasz az asztalra, mert
igy rogton ellentétes oldalon landolsz az alannyal. El6 az fjat, és 16dd addig, amig csak nagyon kevés életereje
marad (SOK nyil legyen nalad, mert ha elfogy, akkor bukta az egész), majd menj oda karddal, és vidd be az
utolso6 utéseket azzal, igy a paciens nem hal meg, csak kititod. Ezzel a technikaval Sylvio barmelyik emberét
elintézheted (Sylvio ebben a fejezetben sebezhetetlen, vele ne is probalkozz).

Egy csomag kender (The Weed Package) (Onar tanyaja)

Beszélj Cipherrel, aki elsirja, hogy valaki ellopta a kendercsomagjat. Bodora gyanakszik, ugyhogy legyen 6 a
kovetkez6, akivel beszélsz, de nem fogsz téle semmit megtudni. Beszélj Darral, aki elég gyantsan viselkedik,
de nem mond semmit, ugyhogy verd ki bel6le, hogy mit csinalt az csomaggal. (Ha csak tgy ttlegelni kezded,
mindenki megtamad, de ha egyetlen ttéssel vagod le, akkor nem torténik semmi. Ezért el6bb menj Cipherhez,
mondd meg neki, hogy Dar a tolvaj, ekkor 6 beveri a fické képét. Te allj készenlétben! Egyrészt a verés utan
megszolitod Ciphert, akkor onnan is kapsz xp-t, utana pedig egyetlen kardcsapassal elintézheted Dart. A.) A
kik6tében, a csénakhaz és a kaszarnya kozott van egy nagy raktarépiilet. Menj be, verd meg az 6rt, és a nala
talalt kulccsal nyisd ki a ladakat: az egyikben megtalalod a csomagot. Vidd vissza a csomagot Ciphernek. Dar
ezek utan nem fog rad szavazni, ha a Zsoldosokhoz akarsz csatlakozni. Mivel az 6 véleménye nem sokat szamit,
ez igy nem rossz tzlet. Ha a milicianal vagy, ezt a killdetést nem tudod megcsinalni, ha Lord Andrénak adod le
a csomag kendert. (kieg, A.)

A Zsoldosok tisztelete (Respect) (Onar tanyaja)

Menj be Onar hazaba. Az ajto el6tt egy 6r megallit, mondd neki, hogy régebbrol ismered Leet. Az elészobabdl
fordulj jobbra, és a szomszéd szobaban megtalalod Leet. Beszélj vele, és mondd meg, hogy csatlakozni akarsz
a Zsoldosokhoz. Kérdezz meg mindent ezzel kapcsolatban, majd menj ki a hazbodl, és beszélj Torloffal.
Kérd, hogy allitson préba elé, majd kérdezz ra, hogy mi a feladat. Két kiildetés kozil kell valasztanod. Ha a
Zsoldosokhoz akarsz csatlakozni, akkor mindegy, hogy melyiket valasztod, mert késébb a masikat is meg fogod
kapni. Ha viszont mashova akarsz csatlakozni, akkor valaszd a Milicias feladatot, mert ez kell egy masik kiildetés
befejezéséhez. Frdemes egyébként leendd Zsoldosoknak is a Milicias kiildetést valasztani, mert a szavazasnal ez
sokkal tobbet nyom a latban, mint a masik. Csinald meg ezen kiviil a kévetkez6 kiildetéseket:

- Barati iidvozlet

- Egy csomag kender

Ha esetleg nem tetted meg, fizesd ki Sentenzanak az 50 aranyat. Ha akarsz Kétkezes harcot tanulni, akkor
csinald meg a Rod kardja kiildetést is (ha még nem tetted meg). Ezt kihagyhatod, ha a ’barati idvozlet’ soran
megverted Rodot. Ebben az esetben csak mondd neki, hogy csatlakozni szeretnél. Ha sziikséged van Egykezes
illetve Kétkezes fegyveres harcra, akkor tanuld meg valamelyiket 30-ig, és kérd Cord szavazatat is. Ha a "Barati
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udvozlet’ kiildetésben megverted Raoult, akkor kérd az & szavazatat is. A "Milicia elkergetése’ teljesitése utan
kérheted Bennet szavazatat is. Ez {gy mar b6ven tobb mint elég (Cord nélkiil is). Beszélj Torloffal, és kérdezd
meg, hogy all a helyzeted a Zsoldosokkal. Ez minden, amit ebbdl a killdetésbdl teljesiteni tudsz, ha nem akarsz
Zsoldos lenni. Ha igen, akkor a tobbit lasd kés6bb, a "Felvétel a Zsoldosokhoz’ kiildetésnél.

Bérleti dij behajtasa (Collect the Rent) (Onar tanyaja)

Ezt a kildetést Torlof adja: vagy probaként a Zsoldosokhoz csatlakozaskor, vagy késébb, ha mar csatlakoztal.
Menj Sekobhoz, és beszélj vele. Fenyegesd meg, majd mikor rad tamad, verd is meg. Miutan ez sem tériti jobb
belatasra, fenyegesd meg még egyszer, ezuttal mar fizetni fog, Nincs is mar semmi dolgod, mint jelenteni
Torlofnak a sikert.

Milicia elkergetése (Drive away the Militia) (Onar tanyaja)

Ezt a kiildetést az el6z6h6z hasonloan kétféleképpen kaphatod meg. A feladat Bengar tanyajardl elkergetni a
Miliciat. Beszélj Bengarral, majd 6ld meg a két katonat, akik az aton allnak. Beszélj ismét Bengarral, majd menj
vissza és beszélj Torloffal.

A lusta foldmiives (The Lazy Farmer) (Sekob tanyaja)

Menj 4t Sekob tanyéjara. A bejaratnal Bronko fogad, és le akar rélad hazni 5 aranyat. Ne hagyd magad, lasd el a
bajat, majd menj Tillhez, Sekob fidhoz, és kérdezd meg téle, hogy 6-¢ itt a gazda. Ezutan kérdezz Bronkordl, és
ajanld fel a segitséged. Menj vissza Bronkohoz, és mivel mar megverted, gunyold ki, mire visszamegy dolgozni.
Menj vissza Tillhez, és zsebeld be a jutalmad. (Miutan fogadtatok Tillel, hogy raveszed Bronkot a munkara, felajanl
egy Osszeget, de erre még mondd azt, hogy kicsit tobbet kérsz. Beleegyezik, s igy jobb alkut kéthetsz. A.)

A tiltott legel6 (The Forbidden Pasture) (Sekob tanyaja)

Beszélj Balthasarral Sekob tanyajan. Kérdezd a helyzetrél, majd a szomszédokrol. Mondd meg hogy segitesz
neki, majd menj at Bengar tanyajara, és beszélj Bengarral. Innen minden attdl fiigg, hogy megoldottad-e a
’Milicia kergetés’ kiildetést. Ha igen, és mar le is jelentetted Torlofnak, akkor megmondhatod Bengarnak, hogy
engedje Balthasart a legel6re, de ha nem, akkor azt fogja mondani, hogy a Milicia miatt nem lehet. Mi tébb,
csak azutan fogja megengedni, hogy Balthasar a legeldit igénybe vegye, ha a Banyavolgybdl visszatértél, és
visszakiildted a farmjara Malakot, meg Wolfot is odarendelted. Na ezt mat igencsak szivességnek fogja tekinteni
(hiszen 16vét is adtal Wolfnak), s ezutan szabad a terep Balthasarnak. (kieg, A.)

A Napfényaloé (The Sun Aloe) (Sekob tanyaja)

Sekob tanyajatol északra, egy barlangban taldlod Sagittat, a boszorkanyt. Beszélj vele, és kérd meg, hogy tanitson
meg a gyogyfuvek mivészetére. Csak ugy egyezik bele, ha hozol neki egy Napfényaloét, egy ritka névényt, ami
csak a fekete trollok tiriilékén né. Fekete troll egyetlen helyen van a térképen: északnyugaton. Menj ki a barlangbol,
fordulj jobbra, és kovesd a sziklafalat. Egy uthoz érsz igy, indulj el rajta jobbra. Az ut egyetlen helyen agazik el: egy
tonal, itt menj balra, majd amikor megtalalod Grimbaldot, allj meg. Grimbald mogott van egy csapat ragadozo,
ezek mellett kell elfutnod, az at, amin allnak, egyenesen a fekete trollhoz vezet. (Ha beszélsz Grimbalddal, 6 elvisz
téged a ragadozokra vadaszni. Ha még nem vagy elég erds, csak hagyd, hogy lenyilazza 6ket. De meg is 6lheted
Oket, s akkor tiéd lesz az xp. A.) A névény a troll barlangjanak bejarataban van, a szérny nem fog észrevenni, ha
felveszed. Menj vissza Sagittahoz, add oda neki a névényt, és mostantol tanulhatsz nala alkimiat.

A tombol6 teremtmény (The Snorting Creature) (Khorinisi hago)

A hagé felé vezetd uton talalkozol Gaannal, a vadasszal. Ha megkérdezed, hogy megy a vadaszat, elpanaszolja,
hogy egy veszélyes szorny kolt6zott a teriiletére, amit nem tud megdlni. A szorny egy Sarkanyrablo, sajnos ezen
a szinten te sem fogod tudni megolni. Miel6tt a fejezet végén atmész a koléniara, probalkozz meg vele, akkor
mar valészintleg elboldogulsz vele. Ha meghalt, keresd meg Gaant a jutalmadért. A szérnyet a sziget legdélebbi
részén talalod, a hagotdl keletre.
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Korozések és a banditak (Wanted Notes and Bandits) (Xardas tornya)

A fejezet legelején kaphatod ezt a kildetést, ha az elsé banditanal nem hagyod magad becsalni a barlangba.
Ha végig a k6zEéps6 valaszokat valasztod, végul pedig az igazat mondod neki (a Banyavolgybdl jottél), akkor
10 aranyért megtudhatod téle, hogy ki az, aki a fejedet akarja. Kérd el téle a képet is, majd amikor arra jarsz,
menj be a banditak taboraba, Onar tanyajatol délre. Az 6rszemnek a hidnal mondd azt, hogy Dexterrel akarsz
beszélni, és akkor beenged. Menj rogton a toronyba, és a f6ldszinten meg is talalod Dextert. Beszélj vele, és tesz
néhany utalast holmi fekete csuhas varazslokra, de ez minden, amit ebbdl a kiildetésbdl ki lehet hozni. (Plusz

még a NozR kiegészit6é kapcsan, amit az ehhez tartozo kildetéseknél leirtunk. A.)

Tanulassal elvégezhetd kiildetések

Bosper ija (Bosper’s Bow) (Khorinis)

Sziikséges tudds: Zarnyitas

Besz¢élj Regisszel, 6 Bosper boltjaval szemben il egy padon. Kérdezd meg téle, hogy tortént-e valami érdekes
mostanaban, mire elmondja, hogy Bospert valaki meglopta, és elvitte egy fjat. Menj be Bosperhez, és kérdezz ra
az esetre, ezzel meg is kapod a kiildetést. Ezt a kiildetést csak akkor tudod megcsinalni, ha mar van bejutasod
a csatornarendszerbe, igyhogy menj is r6gton oda (marmint azutan, hogy nalad van Attila kulcsa. A.). Az els6
elagazasnal fordulj balra, és hamarosan talalsz egy atjarot a jobb oldali falban. Egy terembe jutsz rajta, itt van az
ij egy ladaban, de a lada kinyitasahoz zarnyitasra lesz szitkséged. (Ugyanebben a ladaban talalod majd Coragon
ezusttaljait is. A.)

Constantino gyfirtje (Constantino’s Ring) (Khorinis, tolvajcéh)

Sziikséges tudds: Zarnyitas

Ahhoz, hogy felvegyenek a Tolvaj céhbe, teljesitened kell Cassia elsé kiildetését. Ez annyibdl all, hogy szerezd
meg Constantino gydrdjét. Szerezz egy *Altatas’ tekercset, és menj Constantinohoz. Altasd el, nyisd ki a ladajat,
és vedd ki a gyurat, majd menj vissza Cassiahoz a jutalmadért. Egy masik lehet6ség, hogy megtanulsz lopakodni.

Igy éjjel belopézhatsz Constantino hazaba, és kiveheted a 1adajabol a gydrit.

A Vérkelyhek (The Blood Chalices) (Khorinis, tolvajcéh)

Siikséges tudds: Zsebmetszés, Zarnyitas, Lopakodas, Ugyesség (30)

Cassia masodik kildetése, hogy szedd 6ssze a hat Vérkelyhet, ami kiilonb6z6 emberek tulajdondban van
a varosban. Keresd meg Valentinot (nappal Vatrast hallgatja), és lopd el a kulcsat. Pihenj ¢jfélig, és irany a
Fels6varos (ha ide még nincs bejutasod, akkor ezt a kiildetést nem tudod még megoldani). Jobbra az els6
hazba - Gebrant haza - osonj be, menj fel az emeletre, és a ladaban megtalalod az els6 kelyhet. A masodik haz
Valentinoé, az emeleten a lampa nyitja a titkos ajtot a foldszinten. A ladat a lopott kulccsal tudod kinyitni, benne
van a masodik kehely. Menj a biré hazaba (megismered arrél, hogy egy birdsagi érszem all el6tte. Az emeleten
a birétdl lopd el a kulesat (ezt is csak nappal tudod megtenni, vagy tugy, hogy felkelted, hisz alvé embertdl itt
nem tudsz lopni! A.), majd a kandall6 mellett a falra fuggesztett pajzsban nyomd meg a titkos kapcsolot. A
foldszinten kinyilt egy titkos ajt6, mogotte a ladaban ott a harmadik kehely. Salandril, az alkimista haza mellett a
masik hazba menj be (ezt inkabb nappal, mert éjjel 6r all el6tte; és arra is tigyelj, hogy nem sertepertél a kozelben
egy munkads, mert azok is nagy lelkesedéssel védik a gazdagok hazat! kieg. A.). A kandalléparkanyon megtalalod
a lada kulcsat, a ladaban pedig a negyedik kelyhet. Ugyanitt a kévetkezé hazban az emeleten talalsz egy valtot,
miszerint az 6t6dik kehely Lehmarhoz kerilt. (Ide csak akkor tudsz ,,kockazat nélkil” betortni éjjel, ha nappal
beszéltél Wamboval, s Ramirez <Tolvaj céhnél beszélhettél vele, miutan Cassiatél megkaptad ezt a kuldit>
tanacsara lefizeted. Ekkor éjjel nem all szolgalatba, s azel6tt a haz el6tt {gy soha nem all 61. De ha éjszaka fizeted
le Wambot, akkor éjjel-nappal 6r 4ll a haz el6tt! A.) O a kikotSben lakik (r6gtén az elsé haz a kikotébe vezetd
ut bal oldalan), és a ladajaban ott a kehely. Az utolsé kelyhet csak akkor tudod megszerezni, ha mar be tudsz
menni a tanacshazara (tehat ha mar felvettek valamelyik csapathoz): az emeleten, az egyik kandall6parkanyon
talalod. Amint megvan a hat, vidd vissza éket Cassianak.
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Rod kardja (Rod’s Sword) (Onar tanyaja)

Sziikséges tudds: Ex6 (40-re fejlesztve; NorR-ban 70-re fejlesztvel)

Beszélj Roddal, és mondd neki, hogy csatlakozni akarsz a zsoldosokhoz. Ezutan mondd neki, hogy erds vagy,
majd hogy elég erés vagy, végil hogy marpedig elbirod a kardjat. Amikor ezt meghallja, nevetve fogadni akar
30 aranyban, hogy nem vagy elég erés. Egyezz bele, erre odaadja a kardjat. Ha van 40/70-es Eréd, akkor menni
fog, ha nincs, akkor nem. A kiildetés csak akkor kertil a teljesitett listara, ha meg tudod emelni a kardot. Viszont
ezutan megteheted, hogy NEM adod vissza a kardjat, és bar ekkor ugyan neked ront, fegyver nélkil nincs
esélye. A fenékbe billentés utan azonban add vissza a kardjat, hiszen azért is xp jar. (kieg. A.)

Taborvalasztas

A fenti kiildetések elvégzésével nincs mas hatra, mint eldénteni, melyik taborhoz akarsz csatlakozni. A Zsoldosok
leginkabb kézelharcban jeleskednek, nekik lesznek a legjobb kozelharci fegyvereik. A Milicia a pancélok terén a
legerésebb, illetve késébb néhany varazslat elsajatitasara is lehetéségiik van. A Tanoncok legf6bb fegyvere a magia,
leginkabb sebzé és idézé varazslatok képében. Azoknak, akik djrajatszé mentést akarnak csinalni, itt az alkalom,
de el6tte mindenképpen illik bejarni a térképet. Ha valaki a tanulés kiildetések kivételével mindent megcsinal, és
legjobb tudasa szerint bejarja a térképet, akkor eddigre 9.-12. szint k6zotti karaktere lesz, rengeteg TP-vel.

Ha harcossal vagy, valaszd a Zsoldosokat, {fjaszoknak a Milicia a legjobb, mig varazsléjel6lteknek a Kolostor.

Felvétel a Miliciahoz (Member of the city guard) (Khorinis)

Beszélj Lord Andréval. Kétféleképpen csatlakozhatsz a Miliciahoz, de mivel az egyikhez a tolvajcéhet kell lebuk-
tatnod (ami tobbet art, mint hasznal, f6leg mivel val6szintleg fjasz akarsz lenni, ha a Miliciat valasztottad), ezért
én itt csak a masik megoldassal foglalkozom, ami egyébként kénnyebb is. Csinald meg a "Tanitvany Khorinisban’
kildetést, és beszélj ujra Andréval. Mondd neki, hogy kész vagy csatlakozni, és maris megoldottad a feladatot.

Felvétel a Zsoldosokhoz (Member of the Mercenaries) (Onar tanyaja)

Beszélj Leevel, majd kezdd el megoldani a "Zsoldosok tisztelete” kiildetést. Miel6tt azonban visszamennél Torlof-
hoz megkérdezni, hogy all a szénad, mindenképpen allitsd Cordot is a magad oldalara. Ha beszéltél Torloffal, menj
be Lechez, majd beszélj Onarral, és fogadd el a napi 50 aranyat. Beszélj Gjra Leevel, és mar csatlakoztal is.

Megjegyzés: ha valakinek valahogyan sikeriil Onarbdl egynél t6bbszor zsoldot kihtznia, az {rjon. :)

Bejutas a kolostorba (How to Get into the Monastery) (Kolostor)

Az els6 dolog, amire itt szitkséged van, az 1000 arany. Ezt a térkép felderitésével és a kiildetések megoldasaval
viszonylag hamar 6ssze lehet szedni. A masik, ami a bejutashoz kell, az egy birka. Menj Onar tanyéjahoz, és a
pajta mogott (valahol Cord kozelében), az erd6ben taldlod Pepét, a birkapasztort. Vegyél t6le egy birkat (tovabbi
100 arany), és irany a kolostor. (Vagy az ingyenes megoldas: nem 6l6d meg a birkat, ami Xardas tornya el6tt
16fral. Akkor 6t elviheted magaddal, ha mar lepucoltad az egész utat a kolostorig! A.) Ne siess nagyon, mert a
birka lassabb nalad. A Kolostor el6tt talalod Pedrot, beszélj vele, és mondd meg neki, hogy szeretnél bemenni
a kolostorba. Ha minden rendben, akkor ad egy kulcsot, menj be a kolostorba, és beszélj Parlannal.

Az egyszerii it a miliciahoz (The simple way to the militia)*

Mar az alapjatékbol tudhatod hogy ahhoz hogy LLord Hagennek atadd az tizenetet, csatlakoznod kell valamelyik
céhez. A kiegészit6 lehet6séget ad arra, hogy ezt egyszeriibben tedd meg. Beszélj errdl Vatrasszal, majd menj
Lareshez. O Martinhoz fog kiildeni, aki a kikétdben van reggel négytdl egészen éjfélig ott, ahol a lovagok
gyiilekeznek. EjféltS] négyig Kardiff kocsmajaban csticsiil. Beszélj vele, majd elmondja mit kell tenned: valaki
éjszaka fosztogatja a ladait, és ki kell deritened, ki a tolvaj. Menj Martin helyére amikor 6 a kocsmaban van, és
ott talalod Rangart, amit turkal a cuccok kozott. Beszélj vele, majd menj egybdl Martinhoz. Mondd neki tudja
hogy mit akarsz, erre ad egy ajanldlevelet amit ha Andrenak adsz, egybdl hajlando is felvenni katonanak. Miel6tt
csatlakoznal azért kérdezd meg az alapjaték kiildetéseket.
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Az egyszerii ut a zsoldosokhoz (The simple way to the mercenaries)*

Ha zsoldos akarsz lenni, ezt kézold Laresszal, aki Cordhoz tovabbit. Cord befejezi neked Torlof tesztjét
(Sekobon valé behajtast/a Milicia elkergetését), hogyha megtudakolod, hol van Patrick (6 is egy eltlint ember,
aki rabszolga a banditak banyajaban), a baratja. Cord gyanakszik, hogy Dexteréknél van, oda kell menned. Cord
meg is mondja a nevét, tehat nem kell beszélned Skippel Dexterrél ahhoz, hogy az 6r beengedjen. Kérdezd
Dextert Patrickrdl, erre 6 kozli veled, hogy nincs itt. Menj vissza Cordhoz és segiteni fog,

Konnyt bejutas a kolostorba (The simple way to the monastery)*

Miutan kézolted Laresszal hogy tanonc akar lenni, 6 Daronhoz, a piactéren dcsorgd tizmagushoz kild. Daron
elmondja, hogy fekete goblinok kifosztottak, és elraboltak az Innos szobrat. A szobor egy fekete goblinnal lesz
abban a barlangban, ahol Greg elsé kincse van, ,,A szemko6tés ember” kildetésben. Ha visszaadtad Daronnak
szeme fényét, annyira megoril neki, hogy garantalja az 1000 arany és birka nélktli bejutast a kolostorba.
Mégpedig tugy, hogy neked kell elvinned oda.

Taborvalasztas utan felvehetd kuldetések

Ragadozokarmok (Snappers’ Claws) (Khorinis, Fels6varos)

Besz¢élj Luteroval, és kérdezd meg, hogy sziiksége van-e valamire. Egy kiilonleges ragadozokaromra van
szitksége, amit a Banyavolgyben talalsz. Csinald meg a masodik fejezetben a 'Ragadozévadaszat’ kiildetést, és
szedd ki a falkavezér karmait, az meg fog felelni Luteronak. Ha visszaviszed neki, egy gydrat kapsz cserébe (+5
védelem minden ellen; No/R-ban +3 védelem minden ellen). A falkavezér karmait akkor is meg tudod szerezni,
ha nem értesz a karmok kinyeréséhez!

A fekete prém (Black Hide) (Onar tanyaja)

Amint meglat, Raoul elkezd neked magyarazni. Hallgasd végig, kérdezd meg mi baja, mire azt mondja, hogy
6lj meg egy Fekete Trollt. Mondd, hogy nem probléma, erre azt mondja, hogy bizonyitékul hozd el a borét. Ha
nem értesz a bérok lenyuzasahoz, akkor a kildetés elvallalasa utan Raoul is meg tud tanitani. A Fekete Trollt
a térkép is jeloli, fenn északon (itt volt a Napfényaloé is). Ha megolted (lasd a trollok leirasat egy hatékony
taktikaért, akar a jaték legelején megolheted a fekete trollt), és értesz a bérok lenyazasahoz, akkor hozzajutsz
egy fekete troll prémhez, ezt kell odaadnod Raoulnak (Bosper csak a szokasos aron veszi meg).

Csapatfiiggd kiildetések

Hol van Peck? (Where is Peck?) (Khorinis - Milicia)

Mikor Andrétél megkapod a pancélodat, kérdezz ra, hogy fegyvert is kapsz-e. Erre elkiild, hogy keritsd el6
Pecket, és akkor megkapod a fegyveredet is. Pecket a kik6tében, a ,,Piros Lampas” bordélyhazban talalod,
beszélj vele. Menj vissza Andréhoz, és jelentsd neki, hogy Peck a helyén van, de ne aruld el neki, hogy hol
akadtal ra.

Egy csomag tele kenderrel (A Package full of Weed) (Khorinis - Milicia)

André kovetkez6 feladata, hogy taldld meg azt a csomag kendert, amit a Zsoldosok nemrég a varosba juttattak.
Mivel valészintleg megcsinaltad az ’Egy csomag kender’ kiildetést, ezt a csomagot mar nem fogod tudni
Andrénak odaadni, mondd meg neki r6gtén, hogy bedobtad a kik6t6be. Ha netan nem csinaltad meg az emlitett
kiildetést, akkor most nézd meg a lefrasat, abban megtalalod, hogy hol a csomag;

A kender-arus (The Weed Deal) (Khorinis - Milicia)

A csomagot ugyan megtalaltad, de André elkild, hogy keritsd el6 azt is, aki arulja. Beszélj Mortissal, aki
elmondja, hogy Miliciavértben semmire nem fogsz menni a kik6tében. Vedd le a pancélodat, menj a kocsmaba,
beszélj Kardiffal informacié kérés cimszoval, aki Meldorhoz tovabbit, majd keresd meg Meldort. Kérdezd meg
t6le, hogy hol lehet itt kendert venni. Menj a ,,Piros Lampas” bordélyhazba, és beszélj Bromorral, mondd neki,
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hogy szorakozni akarsz (50 arany). Ezutan menj Nadjahoz, és menj fel vele a szobaba. Még miel6tt elkezdesz
vele khrm... szérakozni, kérdezd meg téle, hogy hol vehetsz kendert. Ez ujabb 50 aranyadba kertl, és ha
kiszérakoztad magad, akkor menj is le a bejarat elé, és beszélj Borkaval. Barmit mondasz is, Nadjat ne aruld be,
¢és maris nyélbe ttheted az tizletet (tovabbi 50 arany). Ezutan mar csak vissza kell menned Andréhoz jelenteni.

Probléma Lobart tanyajan (Problems at Lobart’s Farm) (Khorinis - Milicia)
André koévetkez6 kiildetése, hogy menj, és oldd meg a problémat Lobart tanyajan. Menj Lobarthoz, aki szeretné,
ha kiirtanad a foldrablokat a tanyajan. Tedd ezt, és beszélj Lobarttal, majd menj vissza Andréhoz.

A békeajanlat (An Offer of Peace) (Onar tanyaja - Zsoldos)
Lee els6 feladatat rogton megkapod, amint csatlakozol a zsoldosokhoz. Egy levelet kell eljuttatnod Lord
Hagennek, a Lovagok vezérének. Menj Khorinisba, azon belil is a Fels6varosban a Tanacshazara. Az éroknek
mondd az igazat, és maris bejutsz Lord Andréhoz. Beszélj vele, majd a Masodik Fejezetbe atlépve menj vissza
Leehez, és jelentsd neki, hogy Hagen nem fogadta el az ajanlatot.

Munka a kézosségért (Serve the Community) (Kolostor - Tanonc)

Amint bejutsz a kolostorba, és beszélsz Parlannal, megkapod ezt a kiildetést. Menj el6sz6r Opoloshoz (r6gtén
a bejarattol balra, baranyok veszik kortl), és add le neki a birkadat. A bejarat masik oldalan, az elsé épiiletben
megtalalod Goraxot, neki kell az aranyakat leadni. Ha ezzel megvagy, menj vissza Parlanhoz, és kérdezd a
koz6sségi munkardl. Elmondja, hogy a magusoktol fogsz feladatokat kapni, és amikor mar eleget dolgoztal,
akkor bemehetsz majd a kényvtarba.

A NotR kiegészitében, ha a ,,Konnyl bejutas a kolostorba” kiildetést teljesitetted Daronnak, és 6 megkért, hogy
hozd el a szobrocskat, akkor Parlan egyenesen Pyrokarhoz fog kiildeni. O megkér, hogy add oda a szobrocskat
Goraxnak, s Gorax vissza fog kiildeni Patlanhoz, hogy kiadja a feladataidat.

Teljesitsd a kévetkez6 kildetéseket:

- A tanoncok szobai

- Kolbaszosztas

- A borszallitmany

- Hét novény

- Az eltint recept

- Egy ima a lovagokért

- Isgaroth problémaja

Ha ezekkel megvagy, akkor besz¢lj djra Parlannal, és kérdezd meg, hogy bemehetsz-e a kdnyvtarba.

Opolos és a kényvtar (Opolos and the Library) (Kolostor - Tanonc)

Kérdezd meg Opolost, hogy miéta van a kolostorban. Elmondja, hogy harom éve, de mivel a birkakra kell
vigyaznia, a konyvtarnak még a kozelébe sem engedték, igy nem tudja a kényveket tanulmanyozni. A kildetés
befejezése csak a "Tlz Probaja’ killdetés megoldasa utan lehetséges, a megoldast lasd ott.

Opolos és a recept (Opolos and the Recipe) (Kolostor - Tanonc)

Kérdezd meg Opolostdl, hogy mit tud tanitani, és elmondja, hogy szeretne vetni egy pillantist Neoras
manaitalainak receptjére. ’Az eltint recept’ killdetés megoldasa kézben a kezedbe keriil ez a recept, de miel6tt
visszaadod Neorasnak, mutasd meg Opolosnak is, és maris kész a kildetés.

Harcedzés Babonak (Fight Training for Babo) (Kolostor - Tanonc)

Beszélgess el Babo-val, és elmondja, hogy tud tanitani fegyverekkel harcolni, de csak akkor, ha el6bb raveszed
valahogy Sergiot, a Kolostorban tart6zkodo lovagot, hogy Babo néhany érat vehessen téle. Beszélj Segioval, és
kérd meg, hogy tanitsa Babot, majd menj vissza Babohoz, és add 4t neki a lovag tizenetét.
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Babo és a névénykert (Babo and the Garden) (Kolostor - Tanonc)

Beszélj Opolossal, és ha mindenrdl kifaggatod, megtudod, hogy Babo és Agon nem nagyon szivlelik egymast.
Kérdezd meg Babot a dologrdl, és elmondja, hogy a dolog oka, hogy jobban ért a névényekhez, mint Agon,
ezért Agon haragszik ra. Mivel mar otthon is foglalkozott névényekkel, szeretne itt is a kertben dolgozni. A
kiildetés befejezése csak a "TGz Prébéaja’ kuldetés megoldasa utan lehetséges, a megoldast lasd ott.

Dyrian vétke (Dyrian’s Crime) (Kolostor - Tanonc)

Dyrian nagyot hibazott, s ezért ki akarjak zarni a kolostorb6l. Emiatt teljesen maga alatt van. El6szor csak ennyit
lehet kiszedni bel6le. Ha viszont elkezdted a Tdz Probajat, akkor legkézelebb, amikor talalkozol vele, Dyrian
felajanl egy *Alvas’ tekercset. A feltétele az, hogy ha sikeril letenned a Prébat, akkor segits neki a kolostorban
maradni. A kildetés befejezése csak a "TGz Probaja’ kiilldetés megoldasa utan lehetséges, a megoldast lasd ott.

A tanoncok szobai (The Chambers of the Novices) (Kolostor - Tanonc)

Parlan azt a feladatot adja, hogy takaritsd ki a négy szobat, ahol a Tanoncok laknak. Talalsz egy seprat az udvar
egyik sarkaban, menj be az egyik szobaba, és hasznald. Féhéstink megjegyzi, hogy ez gy egy 6rokkévalosagig
tartana, ugyhogy nem is kezd el dolgozni. Keresd meg Babot, és mondd el neki, hogy milyen feladatot kaptal.
O hajlandé segiteni, ha viszel neki egy *Szélokol” tekercset. Csinald meg a "Hét novény” kiildetést, és Neoras ad
jutalmul egy ilyen tekercset. Ezt add oda Babonak, és 6 megcsinalja az egyik szobat. A templom el6tt allé Tanonc
50 aranyért segit megcsinalni egy masikat, kérd a segitségét. A templomban egy masik tanonc ingyen segit, ha
megkéred. A pincében van egy tanonc, aki folyton takarit, & lesz a negyedik segit6d, de 6 csak akkor segit, ha mar
a tObbieket is ravetted. Ha mind a négyen sopornek, menj vissza Patrlanhoz, és beszélj vele a takaritasrol.

Kolbaszosztas (The Mutton Sausages) (Kolostor - Tanonc)

Gorax azt a feladatot adja, hogy menj le az éléskamraba (ad egy kulcsot hozza), és az ott tallt juhszalamit oszd szét a Tanon-
cok k6zott. Tedd pontosan ezt, az éléskamrat a pincében talalod, és a szalamis lada régton jobbra van. Jard végig a kolostort,
¢és minden tanoncnak adj egy szalamit (Babonak add oda a sajatodat, ad érte egy tiznyil tekercset). Pedrot hagyd utoljara,
¢és mondd neki, hogy adsz neki még egyet, igy elmondja, hogy a hid masik végében mindkét oldalon talalsz harom-harom
tizcsalant. Ezeket szedd Ossze, menj vissza Goraxhoz, és jelentsd neki, hogy kiosztottad a szalamikat.

A borszallitmany (The Wine Delivery) (Kolostor - Tanonc)

Gorax masodik feladata, hogy vigyél el egy adag (12 tiveg) bort Orlannak, a Taverna fogaddsanak, de ne hagyd
6ket ott, ha nem fizeti ki (240 arany). Menj Orlanhoz a fogaddba, és mondd meg, hogy a bort hoztad. El6szor
100 aranyat ajanl, de mondd, hogy ne nézzen hulyének, és erre felajanl 100 aranyat és négy varazstekercset. Ezt
sem érdemes elfogadni, kérd el téle a pénzt, és menj vissza Goraxhoz.

Hét névény (Seven Herbs) (Kolostor - Tanonc)

Neoras egyik feladata, hogy hozz neki 7 tizcsalant. Valoszintleg mar most van annyid, ha nincs, akkor jarkalj egy
kicsit a térképen, vagy beszélj Khorinisban az alkimistakkal, és vegyél t6liik. Add oda Neorasnak a ttzcsalanokat,
és kapsz jutalmul egy ’Szélokol’ tekercset.

Az elttint recept (The Lost Recipe) (Kolostor - Tanonc)
Neoras masik feladata, hogy keresd meg az elvesztett receptjét. Ha még nem tetted meg, csinald meg a
‘Kolbaszosztas® killdetést, és az éléskamraban megtalalod a receptet. Ezt add oda Neorasnak, de még miel6tt
ezt megteszed, csinald meg az ’Opolos és a recept’ kiildetést.

Egy ima a lovagokért (Prayer for the Paladins) (Kolostor - Tanonc)

Beszélj Mardukkal, és ugyan 6 nem ad feladatot, azt mondja, imadkozhatnal a lovagokért, akik a banyavolgybe
mentek. Menj be a szentélybe, és mondj egy imat az oltarnal a lovagokért. Sergio ennek hallatan r6gton felajanlja
a segitségét, valaszd a harcoktatast (+2% kétkezes harc TP elkoltése nélkiil). Menj vissza Mardukhoz, és mondd
meg neki, hogy imadkoztal a lovagokért.
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Isgaroth problémaja (Isgaroth’s Problem) (Kolostor - Tanonc)

Beszélj Sergioval, a lovaggal, a szentélyben, és mondd neki, hogy a konyvtarba szeretnél bejutni. Ha ezt nem
tudod mondani valamiért, akkor csindld meg el6tte az Egy ima a lovagokért’ killdetést. Sergio elmondja, hogy
Isgarothnak segitségre van sziiksége, és 6 ment volna segiteni, de mehetsz te is, és akkor hamarabb bejuthatsz
a konyvtarba. Menj Isgarothhoz, és mondd, hogy Sergio kiildétt. Elmondja, hogy problémaja van egy fekete
farkassal, aki itt itott tanyat a szentélye kézelében. Indulj el a Taverna felé vezet6 uton, 6ld meg a fekete farkast,
majd jelentsd ezt Isgarothnak.

Egy latogatas a varosba (A Short Trip to the City) (Kolostor - Tanonc)

Ha mar bejutottal a konyvtarba, beszélj Karrasszal, és kérdezd meg, van-e valami munkaja szamodra. Elkiild
a varosba, hogy vegyél Ignaztél harom tekercset. Kapsz 150 aranyat, bar a harom tekercs 300-ba kertl. Ha
megvetted 6ket (Ignaz csak ’Felejtés’ tekercseket arul; NozR-ban mindenfélét arul, de itt most konkrétan 3 db
,Ielejtés” tekercs kell, mivel azt 6 maga kisérletezte ki és Karras ellenérizni akarja, miféle varazslat ez. kieg. A.),
vidd vissza Karrasnak, és kapsz jutalmul néhany tekercset.

A Tiz Probaja (The Test of Fire) (Kolostor - Tanonc)

Amint bejutsz a konyvtarba, a jobb hats6 sarokban talalsz egy konyvallvanyt, olvasd el rajta a kényvet. A konyv
a Ttz Probajardl szol, elolvasasaval megkapod a kildetést. Beszélj Parlannal, aki azt mondja, hogy ha tényleg
le akarod tenni a probat, akkor Pyrokarral kell beszélned. Rajta, menj be a templomba, és beszélj a varazslok
vezetdjével. (Ha nem tudsz vele a TGz Probajardl beszélni, akkor elébb kérdezz meg minden mast, utana mar
ott lesz az opcid.) A tanacs mindharom tagja egy-egy kuldetést ad, beszélj mindharmukkal, majd csinald meg
az alabbi kildetéseket:

- A hivé Osvénye

- A tlz ranaja

- Az €16 szikla

Ha megvannak a kiildetések, beszélj Pyrokarral, hogy csatlakozhass a Ttzmagusokhoz. Miutan csatlakoztal,
lehet egy kivansagod, amit a magusok teljesitenek: ezzel megoldhatod az alabbi harom kiildetés egyikét (de csak
az egyiket):

- Opolos és a konyvtar

- Babo és a novénykert

- Dyrian vétke

A hivé 6svénye (The Path of Believers) (Kolostor - Tanonc)

Ez Pyrokar kiildetése. Meg kell talalnod egy titkos barlangot, és onnan megszerezni valamit. Indulj el a Taverna
felé vezet6 uton (ez az egyetlen ut kifelé a Kolostorbol). Az els6 elagazasnal menj balra (a tabla szerint A
Nagygazda’ felé). A fogado el6tt menj el, és a kovetkezé elagazasnal megint balra fordulj (szintén ’A Nagygazda’
felé). Szinte azonnal egy Gjabb elagazashoz érsz, itt a bal oldali ut nincs kitablazva, erre kell menned. (Vagy
sokkal egyszertibben: ha elindulsz a kolostorbdl Orlan fogaddja felé, elhaladsz Isgaroth szentélye mellett, majd
elérkezel oda, ahol egy tagas térség nyilik, ahogy a sziklak kézul kilépsz. Itt rogton neked balra van egy kis Innos
oltar. Itt balra fordulsz, elmész az oltar el6tt és mindjart meg is latod Ignarazt az Gton acsorogni. A.) Ez az it
elég hosszan nem agazik el. El6szor 6sszefutsz Ignarazzal, majd egy erdén keresztiil egy folyopartra vezet az
ut. Ahol az ut elkanyarodik a foly6tdl, 1égy résen. A dombon felmaszva az elsé kanyarnal megtalalod a magikus
gblemet, akit Az €16 szikla’ killdetésben kell meg6lnéd (az ut jobb oldalan, két sziklafal és egy csoport fa kozott
van). Ezutan az at egy hidon vezet at, a tiloldalon pedig Ulffal talalkozol. Ulf mogott lesz egy leagazas jobbra,
a piramishoz, ezt hagyd figyelmen kivil, menj tovabb egyenesen az uton (Ulf egyébként elkezd koévetni). Egy
ujabb domb, majd egy Gjabb erdé utan az ut egy topatron ’végre’ elagazik. Fordulj jobbra, és kévesd a tépartot
(ha van TP-d, és még nem tetted meg, akkor megtanulhatod Grimbaldtdl az ollok kinyerését, ehhez nézz el
ennél az elagazasnal egy kicsit balra is). Az Gt nemsokara véget ér, de itt lesz egy boltiv a sziklaban pontosan
el6tted. Menj at alatta, és fordulj jobbra. Egy Innos szobor mellett elhaladva egy kis, dus névényzetd volgybe
jutsz, ennek a talsé falan van a titkos barlang. A barlang szajat igen jol elrejtik a futonovények, keresd meg,
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hogy hol tudsz atmenni rajtuk. A barlangban az elsé elagazasnal menj jobbra, és egy nagyobb terembe jutsz. Itt
taldlod Agont, de sajnos mindegy, mit mondasz neki, mindenképpen megtdmad. Old meg, és vedd fel a 14dabol
a runakovet. A visszauton Ulf megtamad, és mivel nem tudod lebeszélni a dologrol, kénytelen vagy megdlni.
Jelentsd Pyrokarnak, hogy megtalaltad a ranakévet.

Megjegyzés: amikor Ulf a nyomodban van, alehet6 legrévidebb tton menj a barlanghoz, mivel minden sz6rnynek
nekimegy, s igy te elesel attol az xp-t6l. Nem beszélve arrél a nagy kupac vérlégyrdl, ami a toparton zizeg, s
rad var, hogy kivedd a fullankjukat. Tehat a legrévidebb ut: miutan Ulf a nyomodba szeg6dik, menj egyenesen,
majd amikor az ut egy sziklat megkertlve felfelé, jobbra tesz egy ivet, felérsz egy fennsikra. Itt hizédj le a jobb
oldali sziklak mellé, vagd le az utadba kertil6 d6gevét, majd menj tovabb a sziklafal mentén. Menj fel a dombon,
ha meglatsz egy lidércfényt, ezt rahagyhatod Ulfra (idegesit6 és tugyis csak +40 xp-t ér), haladj tovabb a dus
aljnovényzetd barlang felé, ahol az Innos oltar is van. (kieg, A.)

Az €16 szikla (The Living Rock) (Kolostor - Tanonc)

Serpentes prébéja az, hogy talild meg, és gyézd le az *Fl6 Sziklat’. Szerezz egy *Alvas’ tekercset. Ezt megveheted,
vagy kereshetsz is egyet, de a legegyszertibb, ha beszélsz Dyriannal, és elfogadod az ajanlatat. Menj le a pincébe,
és altasd el Garwigot, majd vedd el a Szent Kalapacs™-ot az oltarrél. A gélemet csak ezzel fogod tudni megélni.
Nézd meg ’A hivé 6svénye’ kiildetést, ott részletesen megtalalod, hogy hol van a magikus gélem. Ha mar jartal
arra, akkor a hidrdl leugorva feldszhatsz a folyon, igy hamarabb odaérsz. Vigyazz, a gélem j6 eséllyel egyetlen
utéssel megol, viszont a szent kalapaccsal neked is csak egyet kell titnod, és maris teljesitetted a feladatot. Menj
vissza Serpenteshez, és mondd meg neki, hogy megolted a gélemet. Errél azonban a legegyszertibb akkor
beszamolni, ha mar visszatértél a kolostorba a ,,Hiv6 6svénye” kildetésrél és mar nalad van a kész rana is.

Megjegyzés: a Magikus gélem a NozR kiegészitében CSAK AKKOR van jelen, ha a Tzmagus vonalat valasztod.
Mas csapathoz csatlakozva nem talalod ott a fak kozt a gélemet! (kieg. A.)

A tliz runaja (Create a Rune) (Kolostor - Tanonc)

Ulthar azt az ’egyszerd’ feladatot adja, hogy készits egy "Ttznyil’ ranat. Beszélj Hyglassal a konyvtarban, és 6
beleegyezik, hogy segit megcsinalni a runat, ha 6sszeszeded a komponenseit. A runakévet A hivé 6svénye’
kiildetésben szerezheted meg, ként nagyon sok helyen talalsz, ha nincs mas, akkor Khorinisban t6bb helyen
is vehetsz. Sziikséged van még egy "Tuznyil” tekercsre, ezt szinte mindegyik tekercsekkel foglalkozo boltostol
vehetsz (Isgaroth, Gorax), de a ’Kolbaszosztas’ kiildetésben Babo is ad egyet, illetve a térképet bejarva elég
sokat talalhatsz. Ha a komponensek megvannak, menj vissza Hyglashoz, és kérd, hogy tanitsa meg neked a rina
elkészitését. Vigyazz, ez 5 TP-be kertiil, tehat csak akkor fogod tudni teljesiteni a TGz Probajat, ha van Tanulas
Pontod. Ha megtanultad, akkor a rinat a konyvtarban, a Runaasztalnal tudod elkésziteni. Menj Ultharhoz, és
mondd meg neki, hogy sikerrel jartal.

Tippek az Els6 Fejezethez

- Az Erd Gyidirdje (+5 Ex6): indulj el a keleti kapun a varosbol kifelé, és valaszd a jobboldali utat, ami a tavernahoz
visz. Az ut egy erdén visz keresztiil, majd egy éles kanyar utan (itt van egy ‘Kiralyszar’ is a fatonk mogott) egy
emelkeddre vezet fel. Valahol az emelkedd kézepénél van egy utjelz6 tabla az ut mellett, itt talalsz egy 1épcsét
a bal oldalon a sziklafalba vagva. Menj fel a 1épcsén, és r6gton, ahogy felértél, fordulj balra. Kévesd végig a
sziklafal peremét az ut felett, amin ide jottél, csak ezuttal visszafelé. Nemsokara a perem kivezet egy vékony
parkanyra, és a jobb oldaladon sziklafal, a balon pedig az ut lesz alattad a szakadékban. Ennek a parkanynak
a végén, egy hulla mellett talalod a gytrit.

- A Vasginya Gyidirije (+5 Védelem Fegyverek ellen): ugyanott talalod, ahol az Eré Gytrajét.

- Az Asztralis Erd Gydrdje (+10 Mana): indulj el a varosbol kifelé a keleti kapun, és fordulj balra az tton, a
vilagitotorony felé. Az ut egy szerpentinen kapaszkodik fel, és a domb tetejénél egy masik ut keresztezi. Itt
egyenesen csak mélyebbre jutsz az erdében, balra pedig a vilagitétornyot lathatod. Indulj inkabb jobbra,
és kovesd végig ezt az utat egészen a hegy tetejéhez, ahol egy hulla mellett talalod meg a gytrit. Itt van
egyébként két *Fléhalott megsemmisitése” tekercs is.
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Néhany lada: a kikot6ben ugorj bele a vizbe, és kezdj el Gszni a part mentén jobbra. Hamarosan talalsz egy
helyet, ahol ki tudsz menni a partra, és egy elhagyatott halasztaborban talalsz némi felszerelést és pénzt.
Vigyazz, mert itt Varanok vannak, ha ket még nem tudod megé6lni, akkor ezt hagyd késébbre. (A NoR
kiegészitében itt talalod meg Skipet, a kalozt, de az itt talalhat6 ladakat - még a satorban 1évéket is! - nyugodtan
kipakolhatod. Valamint ha ennek a partszakasznak a varostdl tavolabb esé végén felmész az emelkedén és a
sziklat bal oldalrél megkeriilod, atjutsz a kovetkezé févenyre, amelyre uszasbol nem tudsz kijutni. Itt is van
egy lada félig a homokba stillyedve. A.) Innen a parton tovabb tudsz menni egy hajéroncshoz, ahol szintén
némi cuccal leszel gazdagabb. Mentsd el a jatékot, és ugorj be a vizbe. Ussz tovabb a part mentén, amig
nem torténik valami (sokat kell dsznod, de megéri, rogton tudni fogod, mirél van sz6). Amint visszakapod a
mentit, t6ltsd vissza a mentett allast, ¢s mehetsz vissza a varosba ;-)

Orfkmiészarold (Egykezes fegyver, Ex6 65, Sebzés 65; NosR-ban Eré 130, Sebzés 130): Az els6 fejezet legjobb
fegyvere, sajnos csak harcosoknak. A térkép jobb fels6 sarkanal van egy piramis, oda kell eljutnod. Ha mar
annal a volgynél vagy, ahol a romok vannak, akkor indulj balra, fel az els, kisebb épitményre. Itt van egy
bels6 terem némi cuccal, de ezek nem olyan jelentések. Mindenesetre, ha mar itt vagy, vedd fel Sket. Ha itt a
bejaratnal elnézel balra, mar latod is a piramist. Ha innen egyenesen elindulsz arra, akkor semmi bajod nem
eshet. A troll ugyan koértlhatarolt tertileten mozog, {gy nem nagyon tudna artani neked, de van méogotte
néhany Ragadozo, ezek a taborvalasztas nélkul elég komoly ellenfelek. A piramis tetején, a kis szobaban, egy
ladaban talalod a kardot. (Aki el6szor jatszik a NosR-val, meg fog lep6édni. Az alapjatékhoz képest itt egészen
megvaltozott a tajkép és a szornyek felallasa... A.)

Kinzdfejsze (Egykezes fegyver, Exr6 65, Sebzés 65; NosR-ban Er6 130, Sebzés 130): a Fekete Troll barlangjaban
(fent északon, a térkép is jeloli egy nagy szornyként) talalod ezt a fegyvert, ugyanolyan j6, mint az
Orkmészarolo, viszont ehhez még zarnyitasra sincs szitkséged. Egyszertien fuss be a Fekete Troll mellett, a
barlang végében kapd fel a fegyvert, és mar futhatsz is kifelé. Egyszertibb azonban, bar kissé id6igényesebb,
ha a trolloknal ismertetett taktikaval megolod a Fekete Trollt. Ezt mar akar elsé szinten is meg tudod tenni,
de mivel akkor még tgysem tudnad hasznalni ezt a fegyvert, célszertbb késébb jonni ide, mar csak az ut
mentén 1évé ellenfelek miatt is. Viszont amint megvan a kévetelménye, mindenképpen érdemes eljonni érte.
Csak arra vigyazz, hogy ha meg akarod tanulni a prémek kinyerését, akkor amig ez nincs meg, addig ne 6ld
meg a trollt, mert van egy kiildetés ezzel kapcsolatban.

A Kdgrinya Gyidirdije (+10 Védettség nyilvessz6k ellen): szintén a Fekete Troll barlangjaban taldlod ezt a gyart,
viszont valdszintleg sehol nem fogod hasznalni.

A Sebezbetetlenség Gydrsije (+10 Védettség minden ellen; a NozR-ban +5 minden ellen): vitathatatlanul ez a
jaték legjobb gytrtje, és mar viszonylag hamar meg tudod szerezni. A piramisnal, ahol az Orkmészarolot
talalod, van egy barlang. Ha a piramis keleti oldalan mész le, akkor régton el6tted lesz. Ide kell bemenned, de
itt lesz egy Tarnarak Harcos, akit tiborvalasztas nélkil csak magas fegyveres képzettségekkel lehet konnyen
megverni. Kévesd végig a barlang jobboldali falat, és néhany Tarnarak utan megtalalod a termet, ahol egy
ladaban egy erszény pihen, ebben van a gytra. Vigyazz, amit felveszed az erszényt a ladaboél, megelevenednek
a k6égolemek, akik mellett befelé eljottél. Ezeket egyesével intézd el, mindig akkor tss, amikor melléd érnek, a
talalattol ugyanis elhatralnak. Nem nehéz, de elégid6igényes megverni Sket, plane, hogy 1-2 titéssel megolnek.
(Egyszeribb megoldas: a 1ada kinyitasa el6tt megiszol egy gyorsasag elixirt és kirohansz mellettiik. Vagy ha
mégis inkabb a harmadik fejezetben j6ssz ide, akkor be is készithetsz egy ranat valamely hely iranyaba, pl.:
Tavernaba. A.)

Szamszerj (Szamszerfj, Ugyesség 40, Sebzés 55): a tavernatdl a piramis felé vezetd dton, majdnem a piramisnal,
van egy hid, ahol egy utonall6é probal meg t6led pénzt szerezni (hit abrand). A hid el6tt fordulj le az Gtrél
balra, és itt, a fak ko6zott talalod az elsé fejezetek legjobb 16fegyverét.

Osszetert 3 (Ij, Ugyesség 45, sebzés 40): a Taverna mellett van harom ttelagazas. Fzek kozill kettén a
’Khorinisba’, ’A Nagygazdahoz’, és a "Kolostorhoz’ feliratok vannak, de a harmadikon nem. A harmadikon
a harom irany: A Tavernahoz’, ’A Hagohoz’, és "Khorinisba’. Ennél az elagazasnal indulj el a Khorinis felé
mutaté iranyba. Az Gt hamarosan két hegy kézott visz el, és a sziklak tdloldalan meglatsz egy hidat, el6tte
pedig egy tabortiizet. Ne menj at a sziklak k6zott, hanem fordulj balra, és kévesd azt a sziklafalat az innensé
oldalon. Egy bal kanyar utan egy szurdokba jutsz, majd a jobboldalon meglatsz egy elhagyott, fiistélgd
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tabort. Old meg a varanokat, és jobbra, egy barlangban, egy ladaban talalod meg az Els6 fejezet legjobb fjat.
Ennek akkor veheted nagy hasznat, ha még nem tudsz Szamszerijakat tanulni, de fjasz akarsz lenni, mivel
ugyis mindenképpen meg kell tanulnod az fjakat is 60%-ig

- Szablya (Bgykezes Fegyver, Ugyesség 50, Sebzés 50): Onar tanyajatol délre taldlod Grom, a vadész taborat. Ha
innen tovabbmész délre, a volgybe, akkor talalsz ott két trollt. Nézd meg a sz6rnyek leirasanal, hogy hogyan
lehet kénnyen megdlni Sket, és tedd pontosan ezt (akar elsé szinten is meg tudod csinalni, csak sokaig tart).
A masodik trollnal van egy hulla, itt tobbek koézott talalsz egy Szablyat, ami kilondsen akkor hasznos, ha
Ugyességet fejlesztesz, és ez egyben a legjobb Ugyesség alapt kozelharci fegyver ebben a fejezetben (sét,
késébb is csak egy van, ami ennél jobb).

- Bejutis a tolvajcéhbe (sokak kérésére kiillon is): Amikor Joratdl megkapod a "Keresked6 aranya’ kuldetést, akkor
annak a végén két valasztasod van: feladod Rengarut, vagy sem. Szintén egy kildetés (Bandita rajtaiités’)
végén talalsz Akil tanyajanal a banditak barlangjaban egy halat, amiben egy levelet rejtettek el. (Ismételten:
a NozR-ban ezt a halat a varos keleti kapujanal 1évé barlangban tanyazé banditaknal talalod meg, A.) Ha ezt
elviszed Halvornak, a halkereskedének a kik6t6ben, akkor szintén el kell dontened, hogy Halvort feladod-e.
Kétféleképpen juthatsz be a tolvajcéhbe: vagy add fel Halvort és Rengarut is, vagy ne add fel egyikiiket sem.
Ha mindkét kildetést megcsinaltad, és az egyikiket feladtad, a masikat viszont nem, akkor elképzelhetd,
hogy nem jutsz be a csatornarendszerbe, még dolgozom egy alternativ megoldason. Mindkét esetben menj
a kikotoéi kocsmaba, és a kocsmaros kozli, hogy egy ficko keresett, és Halvor halkereskedése mogott var. Ha
fizetsz neki 10 aranyat, akkor a nevét is megmondja: Attila. Menj, és keresd meg. Ha feladtad a két tolvajt,
akkor Attila megtamad, 6ld meg, és vedd el téle a csatorna kulcsat. Ha viszont nem adtad fel a tolvajokat,
akkor Attila 6nként odaadja a kulcsot, mar mehetsz is a tolvajcéhhez.

Megjegyzés: nincs alternativ megoldas. Ezen kivill még szamitasba kell venni vagy Nagur ,,Hamis killdonc”
kiildetését, vagy Canthar lebuktaté levelét Sarahnak. Fis még ekkor is tigyelni kell r4, hogy vagy 6t/6ket is
feladod a tobbiekkel egyiitt, vagy teljesited a killdetéseket szamukra. Ha egyet is kovetkezetleniil oldasz meg,
Attila nem jon el és megnézheted, mikor jutsz le a Tolvaj céhbe. A képességeket megtanulhatod mastdl is
(zarnyitas: Thorben, lopakodas: Cavalorn, zsebmetszés: Jharkendaron Bill), de igen sok xp-t6l esel el, hiszen
a kiildetéseiket nem teljesitheted. Igy tehat légy Gvatos és déntsd el elére, melyik utat valasztod a lejutishoz!
Megjegyzem pl. Rengaru +1 tigyességpontja f6ként a NotR-ban nagyon is j6l jon, hisz ott minden ,,dragabb”.
Es persze a tolvajok jele sem jén rosszul... (kieg. A.)

- Innos oltirok: Az Innos oltarok nagyon hasznos segitséget képesek nyujtani. Naponta egyszer, de a jaték
folyaman maximum 11-szer aldozhatsz ezeknél 100-100 aranyat, és ekkor Innos megald. Ennek a hatasa
vagy +1 Er6, vagy +1 Ugyesség véglegesen, és véletlenszerien. Az egyetlen kivétel, ha varazslé vagy, ekkor
minden 100 arany aldozattal +1 Manat fogsz kapni. Ha kevesebb pénzt aldozol, akkor altalaban + valahany
életer6t kapsz. Ha mar megkaptad mind a 11 aldast, akkor is imadkozhatsz 0 arany aldozattal, ebben az
esetben vagy visszanyered minden Eleterédet, minden Manadat, vagy mindkettét. Ha egynél tobbszor
aldozol egy nap, akkor az els6 utan semmi nem fog torténni. (Komplex térkép az Innos oltarokhoz)

- Innos dlddsa: A varosban, a piactéren talalod nappal Daront, a tizmagust. Ha aldozol nala Innosnak 200 aranyat,
akkor kapsz némi aldast. Ezt megteheted 6sszesen Otszor, illetve probald meg hatodszor is, és kapsz még egy
aldast. Az egyetlen dolog, amire figyelned kell, hogy amennyiben varazsl6 szeretnél lenni, akkor ezt még a
csatlakozas el6tt meg kell tenned, mert magusként mar nem all rendelkezésre ez az opci6 a parbeszédben.

- Sdtétgomba: Ha barmikor a jaték soran legalabb 150 Eleterét sebzédj, egyél meg egymas utan 30 Sététgombit,
és kapsz +10 Maximalis Manat. Ezt csak egyszer tudod megtenni, és a dolog csak akkor muakodik, ha
mindegyik utan ténylegesen gyogyulsz is. A NofR-ban 50 s6tétgombat kell fogyasztani, s +5 manat fogsz
kapni véglegesen. De nem muszaj egyszerre megenni, csak az a lényeg, hogy mind az 5 pontja gyogyitd
hatasu legyen! (kieg. A.)

- Alwa: Ha barmikor a jaték soran legaldbb 75 Eletert sebz6dsz, egyél meg egymas utan 25 almat, és kapsz
+1 Er6t. Bzt csak egyszer tudod megtenni, és a dolog csak akkor mikdédik, ha mindegyik utan ténylegesen
gyogyulsz is. A NozR-ban 50 almat kell megenned ugyanilyen eredménnyel. (kieg, A.)

- Thekla egytalétele: bar az informacidja nem irja, Thekla egytalétele +1 Erét ad, amikor megeszed. Osszesen
harom ilyen ételt kaphatsz: az els6t akkor, ha az els6 harom fejezetben megvered Bullcot, a masodikat Thekla
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kiildetéséért a Harmadik Fejezetben, a harmadikat pedig a sarkanyok megoélése utan. A NosR-ban négy ilyen
ételhez juthatsz, ugyanis ha a végére jartal ,,Az eltint emberek” kiildetésnek, visszakertil a farmra Cord
haverja, Patrick is. Ezért jutalmul Thekla mégegy egytalételt ad neked. (kieg. A.)

Almadobhdny: ha értesz az alkimiahoz, képes vagy masféle anyagokkal keverni az almadohanyt. Egy alkimiaasztalt
hasznalva keverhetsz gombadohanyt (almadohany+sététgomba), mézdohanyt (almadohany+méz), illetve
kenderdohanyt (almadohany+mocsari kender). Keverj egy gombadohanyt, vidd el Onar tanyajara, és probaltasd
ki Darral. Ezutan csinalj egy kenderdohanyt, ezt vidd el Khorinis felsévarosaba, és a tanacshaza kertészének
add oda. Végil csindlj egy mézdohanyt, ezt Abuyinnak add oda a varosban, a fogadé mellett. Ezutan Abuyin
barmikor megveszi t6led a mézdohanyt, de mivel csak 10 aranyat ad érte, nem éri meg csinalni neki.

Régi érmeék: ha régi érméket talalsz, menj Onar tanyajara. A haz foldszintjén, a baloldali szobaban taldlod
nappal Wasilit, aki 1 aranyért megveszi t6led az érmék darabjat (minden érme utan kapsz +10 XP-t is).
Innos szobor. amint talalsz egy Innos szobrot (nem oltart, hanem felveheté targyat), vidd el Eddanak a
kikotében. Ot Halvor halboltja mégétt talalod, és ha odaadod neki a szobrot, akkor Carl nem kér pénzt
azért, hogy Erét fejleszthess nala.

Onar és Maria aranytanyérja: a varos kaszarnyajaban, az Andrétdl jobbra 1évé szobaban van egy lada. Ebben
talalsz egy aranytanyért, ezt vidd el Onar tanyajara, és add vissza Marianak. Ha Zsoldos vagy, akkor Onar
ezért még a zsoldodat is megemeli.

Borpdncél (Védettségek: 25 Fegyver, 20 Nyil, 5 Ttz): ha tudsz lopakodni, akkor nem érdemes 250 aranyat
fizetni a Tavernaban a pancélért. Menj a varosban Matteo haza mogé, és massz fel a félig leomlott kéfalra.
Ennek a haz kézepe felé 1év6 végérdl at tudsz ugrani a haz tetejére, ahonnan mar leugorhatsz az 6r moégé
a kapunal. Itt lopakodassal ki tudod nyitni az egyik ladat, és egy pancélt talalsz benne. Alternativ megoldas:
veszel Zuristol egy alvas tekercset, ravarazsolod a raktar el6tt allo 6rre és bekocogsz. Gyorsan nyiss ki minden
ladat (az alapjatékban csak egy nyilik, a kiegészitében mindkett6), majd a ladakra felugralva a varosfalon at
tavozhatsz. (kieg. A.)

Coragon eziistje: a ’Bosper fja’ kuldetésben talalsz nyolc eztistkelyhet ugyanabban a laddban, ahol az fjat talalod.
Ezek Coragon eziistjei, 6 az alsévarosban a kocsma tulajdonosa. Add vissza Sket neki, és kapsz téle egyet a
specialis s6rébdl.

Lehmar addssagkinyve: Lehmar a kik6t6 uzsorasa. Pénzt ad kéleson egy napra, 20% kamattal. Ha megtanultad
a zsebmetszést, akkor ellophatod az adossagkonyvét, illetve ehhez ugy is hozzajuthatsz, hogy egyszerden
megvered Lehmart (ha ezt valasztod, akkor azért el6tte kérj téle pénzt is). Az adéssagkényvben harom ember
neve szerepel: Thorben, Coragon, és Hanna. Barmelyikitknek odaadhatod a kényvet, de természetesen csak
az egyikiknek. Thorben nem ad érte semmit, Coragon ad egy korséval a specialis s6rébdl, de a legjobb
valasztas Hanna: 6 néhany aranyon és egy par alkulcson kivil egy kulcsot is ad, ami a kincses sziget
barlangjanak egyik ladajat nyitja. A legjobb megoldas persze az, ha el6sz6r Thorbennek adod oda a konyvet.
Ezutan visszaveheted t6le (100 arany), majd ugyanezt eljatszhatod Coragonnal is, végul pedig Hannatol is
megkapod érte a jutalmat (nem beszélve az xp-rél, amit minden alkalommal kapsz!).

‘Kineses sziget” a kikot6tdl nyugatra a térképen van egy sziget a tengerben. Ahogy az alsévarosbél lemész
a kikotébe, menj végig az uton egyenesen, és ha ugyanerre elkezdesz uszni, akkor pont a szigethez jutsz
(300% latétavval mar lathato a partrdl is). Ennek a szigetnek a taloldalan van egy barlang, ami két terembdl
all, a kett6t 6sszekotd folyosoban pedig egy csapda varja a kincsvadaszokat. Az elsé teremben hasznald
a faklyat a csapda hatastalanitasahoz. Ez nem kotelezd, bejuthatsz e nélkil is, ha nekifutsz és a csapda
harmadanal elugrasz. Kifelé viszont ez nem mukdodik, agyhogy ha bent ragadtal, és elfelejtetted kikapcsolni
a csapdat, akkor csak két lehet6séged van: ha mar van valamilyen teleport ranad, akkor azzal ki tudsz jutni,
viszont ha nincs, akkor el kell hasznalnod egy Gyorsasag Elixirt, vagy egy Ragadozofiivet (sprintelve igy
ki tudsz futni, miel6tt a csapda beindulna). A masodik teremben négy kincsekkel teli ladat talalsz. Ebbdl
harmat zarnyitassal ki lehet nyitni, viszont a negyedikhez kulcs kell. Ezt a kulcsot kétféleképpen szerezheted
meg: vagy megszerzed Lehmar adéssagkonyvét, és ezt odaadod Hannanak a varosi fogadéban; vagy pedig
megolod Cassiat, a tolvajcéh vezérét, mivel nala is van egy ilyen kulcs. A barlang egyébként a khorinisi
tolvajcéh zsakmanyanak rejtekhelye.

'Valentino gydirije’. amikor el6szor beszélsz Regisszel, megemlit egy Valentino nevi ficsurt, aki allandéan
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kekeckedik az emberekkel, mert gazdag - és mert megteheti. Coragon is panaszkodik ra elég rendesen. Hat
tegyunk jot veliik - s magunkkal. A legjobb, ha reggel bevarjuk, amig Valentino lejon a felsé negyed lépcséjén
és befordul a tér felé, ahol Vatras tériteni szokott. Igy elhalad Bosper haza mégétt, ahol senki se jar soha.
Ha mar tudunk egy csapasbdl letitni egy embert, akkor ide alljunk le olyan 10:15 kortl (mivel Valentino
reggel 10 6rakor kel) és készitstink be egy ,,Felejtés” varazslatot. Amikor odaér, egyszeren Ussiik le egyetlen
csapassal. (Ha még nem vettiik el t6le a kulcsat, akkor most tegytik meg, A ,,Vérkelyhek” killdetéshez kell.)
Ha magahoz tér, nyomjuk ra a ,Felejtést”. Ezutan menjiink Regishez és meséljuk el, mit tettink. Ekkor
Regis ad egy gytrit, amit még 6 vett el Valentinotdl és azt talalta ki, hogy ezt a gydrit mindig az kapja meg,
aki helybenhagyta Valentinot. Innen menjink Coragonhoz, aki elmeséli, hogy eltangalta Valentinot a mult
¢jjel, mert nem akart fizetni. Rovid uton tovabb is adhatjuk a gylrat ennek 6romére. Azért érdemes ezt
végigesinalni, mert minden gyard atadaskor xp iti a markodat. (A.)

Vissza a 14. oldalra
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2. fejezet - Vissza a Banyavolgybe (Back to the Valley of Mines)

Gy62z6dj meg roéla, hogy minden kiildetést megcsinaltal, amit tudtal, és az sem art, ha a térképet is teljesen
bejartad. Beallitottsagtol fliggben valdszinidleg lesz ugyan néhany szorny, akit nem fogsz tudni megverni (pl. a
csontvazaknak legalabb a fele), de minél tébbet megdlsz, annal fejlettebb lesz a karaktered.

Beszélj a tanacshazan Lord Hagennel. Kérdezz meg téle mindent, amit lehet, és maris kezd6dik a masodik
fejezet. Ebben a fejezetben a {6 kiildetés a "Bizonyiték’, ezt a fejezet végén talalod.

Miel6tt barmit csinalsz, menj vissza arra a helyre, amit az elsé fejezetben megjegyeztél (az elsé csapat banditanal,
ahol a képedet is talaltad). Old meg a varinokat, és a fennsik magasabbik oldalan, a fak kozétt taldlsz egy
amulettet. Zsoldossal +15 Eleter6 amulettet, Miliciaval +15 Ugyesség amulettet fogsz itt talalni.

Vedd fel a kiildetéseket, amiket ebben a fejezetben lehet, majd irany a hagé. Ha nagyon tapos vagy, akkor meg-
probalhatsz a hagon atkelni ugy, hogy meg6lod az orkokat. Ha mégsem sikertl (ez a valészinGbb :) ), akkor a
hagé elején (az elsé és a masodik kanyar kozott, a fiatal farkasok utan) lesz egy jarat balra, ezen kikertlheted az
orkokat.

A Night of the Ravenben igyekezz minél hamarabb atlépni a masodik fejezetbe, ne toltsd az id6t vadaszattal.
(Azért kérem ne kapkodjunk annyira. A Khorinis-sziget nyugati erdéségét egyel6re keriljik el, de pl. miel6tt
elindulunk a Banyavolgybe, a varos déli bejarata melletti kis erd6t kipucolhatjuk <van itt par ragadozo, farkas,
vérlégy rakasszam, egy arnyékfutd, par goblin, no meg egy Ork felderit6. Ezutan bemehetiink a szurdokba,
amibdl a tenger felé nézve latszik a lovagok hajéjanak két f6arboca>, vagy megolhetjik Gaannak a szornyét.
Ez mar csak azért is j6, mert a szurdokban Gjabb banditakat fogunk talalni, ha visszajottiink a Banyavolgybol és
még miel6tt komolyabb feladatokat vallalnank, beszéliink Malethszal az eltint sétabotjardl... A.) Ez nem csak
Jarkhendarra val6 korai bekertilés miatt fontos: ha atértsz a banyavolgybe Engortél megveheted a nehéz milicia
pancélt, de ha nem miliciaval vagy akkor fuss egyb6l Gestathhoz és tanuld meg téle a rakok pancéllemezeinek
eltavolitasat. A két emlitett pancél fegyver és fjvédelme egyforma. A mester parbajkard a régi démontorony elsé
emeletén talalhaté egy polcon. Menj ide pl. egy tlizesé varazstekercesel, és mar tied is az a fegyver, aminél jobbat
még két fejezetig biztos nem tudsz megfogni. Ahhoz hogy meg tudd fogni 60-as tigyesség kell, de 120-at sebez.
Arra azonban ugyelj, hogy a fegyver sebzése ugyanigy az er6tdl fiige mint a tobbi fegyvernél, tehat er6re érde-
mes Tp-t kolteni. (Mégegyszer megjegyzem: nem kell ugy rohanni Jharkendarra. Semmi rossz nem torténik, ha
minden feladatot megcsinalunk, amit csak lehet. Végil is még ott van erre a 3. fejezet is! :-) A.)

Fernando tizlete (Fernando’s Business) (Khorinis, FelsGvaros)

Miutan kijéssz Lord Hagent6l zsebedben a kis kulccsal, ami a Hagohoz vezeté kaput nyitja, Fernando amint
meglat, megszolit, és megkér, hogy deritsd ki neki, mi a helyzet az ércbanyaszattal a banyavolgyben. Ezt a kiil-
detést csak akkor fogod tudni befejezni, amikor a £6 kiildetés megoldasa utan visszatérsz a banyavolgybdl, akkor
beszélj majd Gjra Fernandoval. Es tigyelj ra, hogy a NozR-ban felvett ,,A banditak fegyverkereskeddje” kiildetés
befejezte el6tt elvégezd ezt a killdetést. Kilonben nézheted... Ha mar elmondtad neki, mi a helyzet, beszélhetsz
vele a fegyverkereskedelemrdl is, ha mar tudod, hogy 6 volt. Megprobal lefizetni, de érdemesebb beigérni neki
a dutyit. Megtamad, levered, mehetsz Martinhoz, meg Vatrashoz. Ha pedig magus vagy, akkor még marad egy
utols6 kérdésed Fernandohoz. Ha minden mast letisztaztal vele, akkor érdekl6dhetsz hogyléte felSl, mire atval-
tozik, megint leverheted és elszedheted téle az Almanachot. (kieg. A.)

Egy szextans (A Sextant) (Khorinis, Tolvajcéh)

Ezt a kiildetést Ramirez adja, egy szextanst kell szerezned valahonnan. Az egyetlen hely, ahol talalhatsz egyet,
az a negyedik fejezetben a Késarkany kincse (ha NAGYON tapos vagy, akkor megszerezheté a masodik
fejezetben, esetleg probalkozhatsz Gyorsasag Elixirrel is berohanni a kincshez). A NozR-ban van mégegy hely,
ahol szextanst talalsz: ha atmentél Jharkendarba, és a kal6z taborban igy vagy tgy bejutottal Greg kunyhojaba,
az asztalrél nyugodtan elemelheted a szextanst. Igy nem kell egészen a 4. fejezetig varnod, hogy kényelmesen
megszerezhesd a cuccot Ramireznek. (kieg, A.)
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Az uzenet (The Message) (Khorinis)

Vatras megszolit, amint talalkozik veled, és megkér, hogy juttasd el az tzenetét Isgarothnak. Menj el a
tizmagushoz (a Kolostorba vezeté uton talalod), és add at neki az tizenetet, majd menj vissza Vatrashoz a
jutalmadért (valaszd a harmadikat, a Kiralyszart). (Azt valaszd, amire a legnagyobb sziikséged van. A Kiralyszar

azért jo, mert +1 életerSt ad véglegesen. De ha zsoldos vagy, akkor érdemesebb az ércet valasztani, vagy ha
lovag, akkor a gyogyité varazslatot. A.)

A rossz hir (Bad News) (Banyavolgy)

Ahogy atmész a banyavolgybe, indulj el balra a barlangbél az Gton (el6tte azért menj at a hidon, és szedd 6ssze a
teleport runat). A volgybe vezeté ut mellett all Jergan. Kérd a segitségét, és elmondja, hogy hogyan juthatsz be a
varba, cserébe el kell vinned a hirt Oricnak, hogy a testvére meghalt. A varba hatulrdl juthatsz be. Jergantél menj
le a foly6hoz, és indulj el az innensé partjan balra. Egy helyen a tdlparton egy nagy csapat Dogevét fogsz latni, itt
kelj at a folyon, 6ld meg Sket, majd indulj tovabb balra az Gton. Tartsd az ork ostromgytrit a jobb oldaladon, és
indulj kérbe a var koriil. Egy helyen egy hatalmas falt6r6 kos roncsai vannak a fal mellett, ezen kell felszaladnod,
hogy bejuss a varba. A varban keresd meg Oricot, és mondd el neki a rossz hirt. (Banyavolgy térképe)

Hus (Meat) (Banyavolgyi var)

Beszélj Parlaffal, és kérdezd meg mi a helyzet. Elmondja, hogy Engar, aki a kajaért felel6s, egyre kisebb adagokat
ad ki az embereknek. Menj be az épiiletbe, és beszélj Engarral. Emlitsd meg neki amit hallottal, és ajanld fel a
segitségedet. A feladat 24 hus (nyers hus, silt hus, sonka, stb.) Osszegyijtése, j6 eséllyel van is nalad ennyi. Ezt
add oda neki, és mar is kész a kiildetés.

Arany Brutusnak (Gold for Brutus) (Banyavélgyi var)

Az saroktoronyban talalod Brutust, kérdezd meg téle, hogy mit kell tenned, hogy tanitson. Egy tarsa, Den
meglépett a pénzével, ezt kell visszaszerezned. Menj vissza Jerganhoz, és indulj el az uton tovabb, a hegyekkel a
jobb oldaladon. Amikor az ut elkanyarodik a sziklafaltél, kovesd inkabb a sziklafalat, és hamarosan rabukkansz
Den holttestére. Vedd el mindenét, és az aranyakat vidd vissza Brutusnak. Ett6] kezdve tanulhatsz nala Erét.
De ezt egyszertien azzal is megoldhatod, hogy odaadod neki a 200 aranyat, ha van nalad annyi, mivel neki agyis
csak ez kell a cuccbol. Aztan késébb ha felvetted a ladat (ki kell nyitni a hatizsakban dupla kattintassal), akkor
tied lehet minden, amit talalsz. (kieg. A.)

Gorn kiszabaditasa (Rescue Gorn) (Banyavolgyi var)

A var templomaban talalod Miltent, beszélj vele, és faggasd ki mindenrél. Kidertl, hogy Gorn a var tomlocében
van, és ki kellene szabaditani onnan. Menj Garondhoz, és mondd meg neki, hogy szeretnéd, ha szabadon
engedné Gornt. Azt valaszolja, hogy megveheted a szabadsagat 1000 aranyért. Fizesd ki, és menj Gerondhoz
(Diegotdl kérhetsz 300 aranyat, amikor talalkozol vele, illetve Milten is ad 250-et, ha beszélsz vele az arrol).
Mondd meg neki, hogy Garond kiildétt, és menj be a boérténbe. Nyisd ki az ajtokat, és beszélj Gornnal. Ha
Zsoldos vagy, akkor Gorn ad neked egy ’Kézepes Zsoldosvért’-et.

Banyaszok és érc (Diggers and Ore) (Banyavoélgyi var)

Beszélj Garonddal, és 6 azt mondja, hogy ad neked bizonyitékot a sarkanyok jelenlétére, de el6bb ki kell deritened,
hogy allnak a banyaszai. Kérdezz ra, hogy hol talalod 6ket, erre ad egy térképet, amin bejel6lte, hogy hol vannak
a banyaszok. Beszélj Parcivallal is, t6le is kérdezz meg mindent, miel6tt elindulsz. Kezdd az északi banyaval.
Menj oda, és beszélj Grimesszal, hogy megtudd, a csapat vezetdje elindult a kastély felé. Ot kell megkeresned. A
térképen a varostol egy kicsivel nyugatra egy hazat lathatsz, oda kell menned. Beszélj a lovaggal a haz mogotti
barlangban, és mondd meg, hogy Lord Hagen kuld6tt. A kézépsé taborban a ’Ragadozoévadaszat’ kildetést kell
teljesitened, amint megvan, kérdezd meg Fajethtdl, hogy mennyi ércet tudtak banyaszni. A harmadik tabort
sajnos a tarnarakok kiirtottak, az egyetlen tdléls, Diego, elmenekilt a ladakkal. Diegot a kozépsé tabortol
északra, a mocsartdl egy kicsit keletre talalod egy barlangban (a csapat talalkahelye az elsé részben). Beszélj
vele, és 6 elmondja, hogy mennyi ércet sikertlt banyaszni, és hogy hol rejtette el (ott van mogotte :) ). Mivel

36



2. FEJEZET

mindharom taborrél van mar informacioéd, menj vissza Garondhoz, és jelents neki, majd kérd el téle a levelet,
amit {gért (minden tabor utan kilon is visszamehetsz jelenteni, kiilon kapsz jutalmat értik). Amikor az északi
banya lovagjahoz, Marcoshoz mész, ne keriild ki a diledezé hazikét, hanem menj be. Talalsz ott egy erszényt.
Ha a hatizsakban megnézed, az van hozza irva, hogy ,,Cavalorn erszénye”. Az alapjatékban nyugodtan nyisd
ki, tiéd, ami benne van - egy ércdarab. Azonban a NozR-ban ne nyisd ki (ha megteszed, ne hasznald fel az
ércet), hanem ha visszatérsz Khorinisba, és ismét talalkozol Cavalornnal, dobd fel neki a témat, hogy jartal a
kunyhéjaban. Ha dumcsiztok, 100 aranyért add vissza neki. (kieg. A.)

Ragadozoévadaszat (Snapper Hunt) (Banyavolgy, kézéps6 banyatabor)

Beszélj Fajethszal, és kérdezd meg, miben tudsz neki segiteni. Elmondja, hogy ragadozok vették koril a
taborukat, és csak arra varnak, hogy lecsaphassanak. Azt akarja, hogy vadaszd le az Gsszest. Beszélj Bilgottal,
és vallald el, hogy segitesz neki, igy elmondja, hogy a ragadozok falkavezérét is meg kell 6lnéd a sikerhez. Ha
beszélsz még Jergannal is, akkor 6 itt meg tud tanitani a karmok kinyerésére. Jard kérbe a tabor koruli kérnyéket,
és 6lj meg minden ragadozét. A falkavezért északon, az ork rtorony alatt talalod. Ha mindet elintézted, menj
vissza Fajethhez, és jelents neki.

Bilgot menekiilése (Bilgot’s Curse) (Banyavélgy, k6zépsé banyatabor)

Bilgot csak akkor segit neked levadaszni a ragadozokat, ha utana segitesz neki kijutni a banyavolgybél. Egyezz
bele, és amint a 'Ragadozévadaszat’ kiildetést megoldottad, vidd ki Bilgotot a banyavolgy bejaratahoz. Amig
Bilgotot vezeted, ne nagyon csatazz, mert nincs sem j6 pancélja, sem sok életereje (és persze nekimegy olyan
ellenfeleknek is, akik ellen semmi esélye). Es pont ezért miel6tt elviszed Bilgotot a bejarathoz, még érdemes
kicsit tovabbmenni a var felé. Ha a fent emlitett helyen megtalaltad Diegot, beszéltél vele, 6t elktldheted a
Banyavolgyi bejarathoz, te meg menj vissza a megszerzett informaciok birtokaban Bilgothoz. A banyak felé
vezetd, mar megpucolt itvonalon vezesd vissza Bilgot szépen a Banyavolgy bejaratahoz. Ha elbicsuztal (6 ott
letl] és ugyanigy nem csinal semmit egy j6 darabig), akkor vissza tudsz teleportalni egyenesen a varba és ezzel
a korrel mar a ,,Banyaszok és érc” kiildetést is letudhattad. (kieg, A.)

Tengron gyiirtje (Tengron’s Ring) (Banyavélgy, kézéps6 banyatabor)

A taborban beszélj Tengronnal, és mondd el neki, hogy mi a helyzet a varban. Ad egy gytrt, amit el kell vinned
Utarnak, akit régtén a var bejaratandl talalsz. A gydr(t megtarthatnad (+5 Eleterd), de mivel mostanra mar
egészen biztosan jobb gytriid vannak, érdemesebb visszaadni.

Rakpancél vért (The Crawler Armor) (Banyavolgy)

Indulj el a varbol kifelé, le az ork ostromgépen, és egyenesen tovabb egészen a folyoig. Ussz 4t a tilpartra, majd
fordulj jobbra. Kévesd a folyot, ameddig tudod, el a té mellett, és amikor elérsz egy hidhoz, ahol a foly6 alazadul
egy szakadékba, menj tovabb a folyasiranyba (ne menj at a hidon). Ha itt jobbra nézel, a taloldalon egy emelked6t
latsz. Oda menj fel, és menj végig a domb jobboldali peremén. Igy jutsz el Gestath taboraba. Utkézben a sz6rnyeket
megolheted, de ha til er6sek még, akkor csak fuss el mellettiik (egy Gyorsasag Elixir jol johet). (Amikor atmész
a hidon két er6s csapat orkba is belebotlasz. Ha ebben a fejezetben szandékozol Gestathhoz menni - érdemes! -,
akkor maradj a gyorsasag elixirnél. Jobb az agy... ;-) A.) Beszélj Gestathszal, és tudd meg t6le, hogy honnan van
a pancélja. Kérdezd Wolfrél, majd menj vissza a hagon, és keresd meg Wolfot Onar tanyajan. Kérdezz ra nala a
pancélra, és 6 hajlandé neked csinalni egyet (ingyen), ha hozol neki 10 rakpancélt. Ha netan nem tudod, hogyan
kell ezt kinyerni a tarnarakokbdl, akkor Wolf mostantél meg tudja tanitani neked. Tarnardkokat talalsz Onar
tanyajatol nem messze a banditak banyajaban, a Napkornél egy elhagyatott banyaban, a piramisnal a barlangban,
valamint a *Banyészok és Frc” kiildetés alatt Silvestro banyajaban.

Bizonyiték (Evidence) (Khorinis, Tanacshaza)
Ez a fejezet £6 kuldetése, Lord Hagen elkiild a Banyavolgybe, hogy szerezz bizonyitékot a sarkanyok 1étezésérél.
A banyavolgyi varban (bejutashoz lasd a Rossz Hir’ kiildetést) beszélj Garonddal, aki akkor hajlandé segitent
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neked, ha elvégzed a "Banyaszok és Erc’ kiildetést. Tedd ezt, igy Garondtél kapsz egy levelet, amiben leftja Lord
Hagennek az expedicioja helyzetét, és ebben benne van a bizonyiték is. Indulj el vele vissza Khorinisba, és a 3.
fejezet elkezdése utan add le Lord Hagennek.

Csapatfiiggd kiildetések

Bérleti dij behajtasa/A milicia elkergetése (Collect the Rent/Drive away the Militia) (Onar tanyaja - Zsoldos)
Attdl figgben, hogy melyik feladatot teljesitetted Torlof probajaként, most megkapod a masikat, cseleked;
az ott lefrtak szerint (amint Torlof meglat, el6all a feladattal). Ha ezt a killdetést megcsinaltad, akkor vehetnél
Leetol egy jobb pancélt, de ne tedd. A banyavolgyben, amint megcsinalod a ’Gorn kiszabaditasa’ kildetést,
Gorn ad egyet ingyen.

Tippek a Masodik Fejezethez

- A Magia Gydrdje (+10 Védettség Magia ellen): amint elkezdédik a fejezet, menj vissza Xardashoz, és szamolj
be neki, kapsz rogton egy gyartt téle.

- Agz elsé amulett (+15 Eleters, +15 Ugyesség, vagy +10 Eleteré/+10 Mana): menj vissza ahhoz a barlanghoz,
ahol el6szor talalkoztal banditakkal Xardas tornya, és Lobart farmja kozott. Ahogy kifelé j6ssz ebbdl a
barlangbdl, a bal oldalon fel tudsz maszni a sziklafalra. Menj at a fak alatt, és menj fel balra a fennsikra.
Koévesd a baloldali sziklafalat (jobbrol keriilj), és eljutsz egy rejtett helyre ahol két huspoloska van egy hulla
koril. Szedd Ossze a cuccokat, és menj tovabb a Varanok felé. Itt egy masik fennsik van, ahol viszonylag
nagy szintkilonbség van a jobb és a bal oldal k6z6tt. A fels6 oldalon (ahogy bemész, ez a bal oldal), a fak
kozott talalod az amulettet (Zsoldosnak az els6, Milicianak a masodik, Varazslonak a harmadik fajtat).

- Teleport a banyavolgyi hdagohoz: rogton ahogy beérsz a banyavolgybe, vagy, ha az orkokon keresztiil mész, akkor
az ut mentén az els6 barlangnal van az 1t felett egy hid. Ide menj fel, és menj 4t a hidon. Itt van két f6ldrablo,
ezeket 6ld meg, és az egyik hordé tetején megtalalod a rinat, amivel barmikor erre a helyre teleportalhatsz.

- Ugyesség Elixir: a banyavolgy bejaratatol indulj el a vér felé, és ahol az ut elkanyarodik a sziklafaltél a folyénal,
ott k6vesd a sziklafalat az at helyett. Menj el Den hullaja mellett, és kévesd tovabb a sziklafalat. Hamarosan
eljutsz egy emelked6hoz, aminek az egyik oldalan sziklak takarjak el az emelkedé tetejét. Azok mogott a
sziklak mogott van egy csapat Sarkanyrablo, 6k 6rzik az Elixirt. (Ha annyira nem kell neked az a gyorsasag
elixir, akkor még felesleges ilyenckkel tépned az ideged. :-) A 16tty megvar akkor is, ha megkezded a
woarkanyvadaszat” fejezetet, amikorra mar elég erés leszel, hogy siman levagd a Sarkanyrablokat. A.)

- Teleport a banyavilgyi varhoz: a varban, a templom emeletén, egy asztalon talalod a ranat, amivel barmikor ebbe
a terembe teleportalhatsz.

- A Veérlegyek mérge: a banyavolgyben, a var f6épuletének (ahol Garond, Parcival, és Oric vannak) emeletén van
négy ajt6. Ebbol kettd a bejarat fel6li falon, ezek nincsenek bezarva, de a hatsé falon 1év6 kett6héz kules kell.
A két kules nélkili ajté kozil a bal oldalin (a bejarat fel6l bal) menj be, itt egy asztalon talalod az ’Elsé kulcs’-
ot. A masik nyithaté ajtét csak akkor nyisd ki, ha NEM vagy Zsoldos, egyébként még akkor is megtamad-
nak, ha lopakodsz. Ha nyitva van, akkor Zsoldosként is belopakodhatsz rajta. A ’Masodik kulcs’-ot a masik
épuletben talalod, az Engar f6l6tti szobaban, az emeleten. Neked most csak az elsé kulcsra lesz sziikséged,
ez nyitja a hatso fal jobboldali (a bejarat fel6l) ajtajat. Ha Zsoldos vagy, akkor itt lehet, hogy megtamadnak,
ebben az esetben teleportalj ki, majd vissza (lehet, hogy utana fizetned kell Garondnak 50 aranyat). Ha az
ajto nyitva, akkor rogton vele szemben latsz egy asztalt, rajta pedig egy levelet. Ez az a jegyzet, amit elolvasva
a vérlegyek fullankja teljes gyogyulast okoz mérgezés helyett. Ha Milicia vagy Magus vagy, akkor egyszerden
bemehetsz érte, Zsoldosként azonban vagy lopakodnod kell, vagy berohanni, felkapni, és kirohanni (ha meg-
tamadnak, teleportalj el). Amint azt a jegyzet is irja, a szervezet egy id6 utan hozzaszokik ehhez, és akkor mar
nem lesz hatasa a fullankoknak (kb. 50-60 fullank utan), ezért érdemes ezt a megoldast csak akkor hasznalni,
ha nagyon gyorsan kell nagyon sokat gyogyulnod. A NosR-ban mindenképpen érdemes megtanulni, hogyan
kell kinyerni a valadékot a vérlégy fullankjabol, mert kiildetés kapcsolodik hozza. De ha zsoldos vagy, akkor
nem kell ezt a mizériat végigesinalnod, hiszen Jharkendarban a bandita taborban Edgor megtanit erre téged.
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Addig legfeljebb nem ebbdl élsz, csak akkor ne add el a begytjtott fullankokat. Mivel ugyis csak korlatozott
szamban van hatasa, nem késel le semmirdl. (kieg. A.)

Az Erchér Gyiirije (+10 Védettség Fegyverek ellen): Ugyanabban a szobéban, ahol a vérlegyek fullankjardl
52016 jegyzetet talaltad, van egy folyosé jobbra. Itt van egy terem, benne egy ladaval. A ladaban talalod a
gyurit, de amikor felveszed, a folyoson megjelenik egy Gyenge Csontvaz. Ha elég er6s vagy, akkor akar meg
is 6lheted, de ha ez nem megy, akkor egyszerten teleportalj ki innen.

Mesterkard (Egykezes fegyver, Ugyesség 65, Sebzés 65): a legjobb Ugyesség alapu kozelharci fegyver, az
fjaszok baratja. Kezdj bele Garond banyaszos kiildetésébe, és a két déli banya kézotti tton van egy elagazas
dél felé. A k6zéps6 banyatdl akar lathatod is erre a démontornyot, ami teljesen megegyezik Xardas tornyaval
(ez volt Xardas tornya az elsé részben). Ide menj be, és el6szor a foldszintet, majd a legfels6 szintet jard
korbe, verd meg a goblin csontvazakat, és szedj 6ssze mindent. A k6zépsé szinten van egy NAGYON erds
ellenfél, egy démon. el6szor csald ki a két goblin csontvazat a kézelebbi terembél, 61d meg Sket, majd ments.
Lépkedj be a terembe annyira az ajté jobb oldalan, hogy a démon meginduljon feléd, majd gyorsan hatralj ki
alépcséhoz. A Démon elég j6 eséllyel nem fog kiférni az ajtonyilason, ha mégis, akkor tdlts, és probald djra.
Ha beragadt, akkor mar csak el6 kell venned az fjadat (mondtam mar, hogy mindig legyen nalad 16fegyver?
1), és 16dd addig, mig mozog. Néha el6fordul, hogy nem tudsz ra célozni, pedig latod, hogy ott van az
ajtoban, ilyenkor csak fordulj felé, és kezdj el 16ni, el fogod talalni igy is. Ha meghalt, akkor a hatsé teremben
intézd el a maradék goblin csontvazakat, és az egyik polcrél maris leveheted a kardot.

Teleport a régi démontoronyhog: ugyanitt, a torony legfelsé szintjén talalod a ranat, amivel barmikor ide
teleportalhatsz.

Az Erd Amulettie (+15 Er6): Amikor a *Banyaszok és Erc kiildetés alatt Marcost keresed (a legfelsé banya-
nal), akkor tovabbmehetsz azon az uton, amin hozza eljutsz. Az Gt a var felé vezet tovabb (ha még nem
csinaltad ezt a kiildetést, akkor Marcos a vartdl kicsit nyugatra van a térképen, a térkép jelol is ott egy hazat),
és kicsivel Marcos batlangja utan leagazik egy mocsarba. Menj erre, és a kovetkez6 elagazasnal valaszd a
baloldali jaratot. Ha nem vagy elég erés, hogy Hilléemberekkel és Mocsari Capakkal harcolj, akkor itt igyal
meg egy Gyorsasag Elixirt. Fuss el a Hulléemberek mellett, be a barlangba, és fuss végig rajta. A kijaratnal
harom Mocsari Capa var, fuss a bal oldalon, ki a barlangbdl, és végig a sziklafal tvében. Mar a barlang kija-
ratanal latni fogsz emellett a fal mellett egy ferdén nétt fat, és ahogy koézelebb érsz, a fal felSli oldalan meg-
pillanthatsz egy hullat (csontvazat). Rajta van az amulett, kapd fel gyorsan, és teleportalj biztonsagba (kivéve
persze, ha megverted a szérnyeket).

Az Erd Gyidirdje (+5 Ex6): Indulj el a varbol az ostromgépen lefelé, és amikor leérsz, fordulj jobbra. Kovesd
ezt az utat (vagy legalabb az iranyt) egészen a hegy labaig, ahol kettéagazik, és itt fordulj jobbra, de ne indulj
el (ha az tgy kénnyebb, akkor a rampatol mehetsz a folyoig is, ebben az esetben kévesd a folyot jobbra a
hidig, és ott fordulj ismét jobbra, majd menj az Gton az elsé elagazasig). Egy volgybe vezet az eléd taruld
ut, melynek jobb oldalan egy lankasabb domb, a bal oldalan pedig a sziklafal van. A volgy aljan a baloldali
sziklafalat meg tudod maszni, tedd ezt. Massz fel majdnem a tetejéig, és taldlni fogsz egy barlangot, itt van a
gyurd.

Ercdarab vagy Rinakd: a *Banyaszok és Erc” killdetésben az északi banyatdl kicsit délre van egy vizesés. Itt a
folyo tuloldalan egy barlangot talalsz, beszélj Kervesszel, és vallald el, hogy segitesz neki. Semmi mast nem
kell tenned, mint meg6lndd a barlang kornyékén az 6sszes Lopakodot. Ha ez megvan, akkor Zsoldosként és
Miliciaként egy ércdarabot, Magusként pedig egy tres ranakovet ad cserébe.
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3. fejezet - Innos Szeme (The Eye of Innos)

Aminta sarkanyok 1étét bizonyito levéllel visszaérsz Khorinis térképére, megkezdédik a 3. fejezet. Indulj el a varos
felé, de ttkézben, a hagd kapujanal megallit egy fekete csuhas varazslé, és egy révid “Ugyis meghalsz” monolég
utan meg is timad. Old meg, majd menj 4t a kapun. A tloldalon a lovagokat megélték, mindenképpen kutasd
at 6ket, az egyiknél megtalalod a teleport runat, amivel barmikor ide teleportalhatsz a hagé bejaratahoz.

Rogton itt meglathatod Lestert is (a patak masik oldalan), aki rad var, és megszolit, ha koézel mész hozza.
Elmondja, hogy amig tavol voltal, itt minden a feje tetejére allt, és ad egy teleport runat, hogy menj rogton
Xardashoz. Hasznald is a ranat, és beszélj Xardasszal. Most végre tudtal valamit tenni a jaték els6 killdetéséért,
és egyben ez (Innos Szeme) lesz a fejezet £6 kildetése is, ezért ezt hagyom a végére.

A térképen rengeteg helyen, az utak mentén fekete csuhs Kutatok koroznek, és téged keresnek. Frdemes
miattuk Gjra bejarni a térképet, de elég, ha az 6todik fejezetben, a sarkanytojasok keresése (zsoldos kiildetés)
kozben teszed ezt meg, Ha elég kozel vagy hozzajuk, amikor meglatnak, akkor j6 eséllyel megatkoznak. Ha ez
megtorténik, akkor nem tudsz rendesen aludni, rémalmok gy6tornek, és nem nyersz vissza sem Eleterét, sem
Manat pihenés kozben. Az atok leszedéséhez be kell jutnod a Kolostorba (ha nem vagy varazslo, akkor nézd
meg az ’Innos Szeme’ kiildetést). Itt beszélj Pyrokarral az atokrol, és 6 némi pénzért cserébe ad neked két italt
(Magusnak ingyenes), ami ellzi ezt az atkot. Csak akkor kapsz t6le ilyen italt, ha a hatizsakodban mar nincsen.

Gyoégynovény Hildanak (Healing for Hilda) (Lobart tanyaja)

Utban Xardastél a varos felé menj be Lobart hazaba, és beszélj a feleségével, Hildaval. Hilda beteg, ajanld fel,
hogy segitesz neki, és elmondja, hogy Vatrastdl kellene elhoznod a gyégyszerét. Menj be a varosba, kérd el
Vatrastol a gyogyszert, és vidd vissza Hildanak.

Diego aranya (Diego’s Gold) (Khorinis)

A varosban, Matteo boltja el6tt talalod a Harmadik Fejezetben Diegot. Beszélj vele, és megkér, hogy keresd meg
az erszényét, amit ott hagyott a banyavolgyben. Ha eddig még nem tetted meg, akkor itt a remek alkalom, hogy
az orkokat kiirtsd a hagébol. Menj vissza a hagohoz, és ezuttal indulj el a szurdokban tovabb. Lépéstél Iépésre
szedd Ossze, majd kévesd az utat lefelé, a t6 partjara. Ahol az ut elkanyarodik a vizt6l, kévesd tovabb a partot,
és egy fatonkon megtalalod az erszényt. Menj vissza a varosba, és add le az erszényt Diegonak.

Diego tizlete (Diego’s Business) (Khorinis)

Miutan visszavitted neki a levelet, Diego ad még egy feladatot, egy levelet kell odaadnod Gerbrandtnak a
Fels6varosban. Tedd pontosan ezt, mire az illet6 berezel, és odébball a haza el6l, és lemegy a kik6té negyedbe,
és Diego atveszi a helyét a Felsévarosban. Beszélj ujra Diegoval, és kérd a részedet. Mostantdl tanulhatsz
Diegonal Ugyességet.

Elveszett? (Something lost?) (Khorinis)

A fogaddban kérdezd meg Hannat, hogy mi a helyzet, majd a kovetkezé kérdésére valaszold azt, hogy
természetesen érdekel masok problémaja. Elmondja, hogy hianyol egyet a jegyzetei kozil, és biztos benne,
hogy az Brahimnak, a térképrajzolonak a kezébe kertlt, amikor nemrég eladott neki néhany térképet. Menj
le a kikotébe, és vedd meg Brahimtél a "Nagyon Oreg térkép’-et, majd amikor utanad szol, kérdezz meg téle
mindent a térképrél. Megnézheted a térképet, de ha elolvastad a Tippek részt az elsé fejezetben, akkor mar
tudod, mit talalsz ott, sét, j6 eséllyel mar meg is talaltad. Menj, és add vissza a térképet Hannanak.

Zarak Mestere (Fingers - the Master of All Locks) (Tolvaj céh)

Ez nem igazi ,kildetés”, de érdemes elvégezni. Ha visszatértél a Banyavolgybdl, menj le a Tolvaj céhhez,
beszélj megint Jesperrel. Ekkor szoba jon hogy értesz-e a zarak feltéréséhez, mert akkor van szamodra egy j6
kis feladata. Ad egy kulcsot a lent talalhaté egyetlen zart ajtéhoz. Menj be a helyiségbe, talalsz ott egy ladat,
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amelynek rendkiviil bonyolult a zarszerkezete!l!l (Nyitas: jjjbjjjbjbjbjjbbbjjb; ahol j=jobb, b=bal) Ha kinyitottad,
menj vissza Jesperhez és kapsz érte xp-t is, de mar 6nmagaban a ladabol kivett targyak is megérik a tolvajkulcsot
- plane ha bele sem t6r6d! :-)

Birka tolvajok (Sheep Thieves) (Akil tanyaja)

Menj fel Akil hazahoz, és beszélj vele. Kérdezd meg, mi tértént mostanaban, és elmondja, hogy valaki lopja a
birkait. Kérdezd meg, ki lehet, és hany birkat vitt el. A banditakra gyanakszik, akik az erd6ben laknak. Menj ahhoz
a barlanghoz, ahol a halas levelet talaltad az alapjaték Els6 Fejezetében ('Bandita rajtatités’ kiildetés), és talalsz
ott harom banditat, akik kézil az egyik rogton leszolit. Mondd, hogy Akil birkait loptak el, és hogy beversz nekik
egyet, ha nem adjak vissza. Na erre aztan meg is tamadnak :), ugyhogy verd el Sket. Menj be a barlangba, és mondd
meg a birkanak, hogy kovessen (beszélj vele), majd vidd vissza Akilhoz. Akilnak mondd meg, hogy nem kell to6bbé
a birkak miatt aggddnia, és add vissza neki a birkat is. Erdemes kicsit boklaszni, miel6tt elviszed a birkét magaddal,
mert j6 eséllyel szembejon veled egy Kutato, és ha lesz alkalma tGz varazslat hasznalatara, akkor eltalilhatja a
birkat is, és akkor csak ,,félig” tudod befejezni a kiildetést, hisz a birkat nem adhatod vissza. Ha viszont el6tte
kinyiffantod a Kutatokat a kérnyéken, nyugodtan sétalgathattok - te és a birka. (kieg. A.)

A fekete palinkafé6zde (Moonshine) (Akil tanyaja)

Ha most beszélsz Ehnimmel, a két acsarkodo fivér koziil azzal, aki a szant6fold erdé felé esé részén kapirgal,
vagy a fa alatt henyél, akkor beszél neked Vino szeszf6zdéjérél. Vedd meg téle a Vakondpatkany zsirt, amit
kinal, s ha a ,,Portal” kiildetést csinalod, akkor ugyis elvetédsz abba a barlangba, ahol a zsirral megkenve a
zarnyito szerkezetet (odaallsz és egérrel kattintasz) kinyithatod a szeszf6zdét. Itt aztan 6sszeszedheted az Gsszes
piat, meg a borrél szo6l6 konyvet is. Ha ezutan majd beszélsz Vinoval, akkor meghallgathatod a sajnalkozasat,
hogy a lovagok felfedezték a szeszf6zdéjét (kdzben pedig xp-t kapsz!) Ha pedig az 1. fejezetben Ehnim meghalt
(rosszul stlt el az Gsszeugrasztas), ne aggddj, mert a holtteste - ellentétben minden mas szemed lattara megdlt
emberét6l - megmarad a 3. fejezetben is. Ha rakatintasz, ott lesz nala a vakondpatkanyzsir. (A.)

Bennet borténben il (Bennet is in jail) (Onar tanyaja)

Onar tanyajan azonnal fel fog tinni, hogy valami nincs rendjén, Bennet, a kovacs nincs sehol. Beszélj Hodgesszal,
a kovacssegéddel, és 6 elmondja, hogy Bennetet lecsuktak a Lovagok egy allitélagos gyilkossag miatt. Menj be
Leehez, és kérdezz meg mindent Bennetrél. Menj a varosba, és a kaszarnyaban, Andrétol balra taldlod a bértont.
Menj be (az 6rnek mondd azt, hogy a foglyokhoz jottél), nyisd ki Bennet cellajat, és beszélj vele. Elmondja,
hogy egy lovag megoléséért (Lothar) tartoztattak le, és allitélag van ellene egy tand. Kérdezd meg, hogy ki vezeti
ellene a nyomozast, és menj Lord Hagenhez a tanacshazara. Kérdezd meg t6le, hogy ki a tani Bennet ellen, menj
fel az emeletre, és keresd meg Corneliust. Kétféleképpen is megtudhatod, hogy mi tértént valdjaban (lefizették,
hogy hamisan taniskodjon): vagy lefizeted (2000 arany), vagy fenyegesd meg, hogy elmondod a Zsoldosoknak,
hogy ki arulta el Bennetet (varazsloval mas fenyegetést tudsz alkalmazni, de az eredmény ugyanaz). Mindkét
esetben odaadja neked a napléjat, és elmenekil a varosbol. A naplot olvasd el, majd add oda Lord Hagennek.

Megjegyzés: Ha milicista vagy, akkor most beszélj Lord Hagennel a lovagrendrdl, és Lovagga avatnak. Ha a
Zsoldosokhoz csatlakoztal, akkor beszélj Bennettel, és halabol ad neked egy sarkanyvadasz vértet, mostantol
Sarkanyvadasz leszel.

Torlof félelme a fekete embertdl (Torlof’s Fear of the Dark Man) (Onar tanyaja)

Beszélj Torloffal Onar tanyajan, és kérdezd meg, hogy tehetsz-e érte valamit. Azt a feladatot adja, hogy 6ld
meg a 'Fekete Emberek’-et, a banditak taboranal. Indulj el a tanyatol dél felé, és egy volgy jobboldali falan (a
tanya feldl) talalsz egy szerpentint, ami felvezet a hegyre. Itt mar lathatsz is a hegytetén két tornyot. Indulj el a
szerpentinen (az aljan lesz egy Kutatd), és a banditak taboraban, a hid taloldalan talalod a Kutatot, akit meg kell
6lnéd. Intézd el, és menj vissza Torlothoz jelenteni. Ha esetleg eddig nem tetted meg, akkor 6ld meg Dextert
és az embereit is abban a taborban.
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Egytalétel (Stew) (Onar tanyaja)

A tanya konyhajaban beszélj Theklaval, és kérj t6le ételt. Csak akkor hajlandé adni, ha mar elpaholtad Bullcot
(ezutan is ad egy talkaval), illetve ha elhozol neki Sagittatél, a boszorkanytél egy csomag névényt. Sagittat
Sekob hazatdl északra, egy barlangban taldlod. Kérd el t6le Thekla csomagjat, és mehetsz is vissza vele Onar
tanyajara.

Az eliiz6tt gazda (The Banished Farmer) (Sekob tanyaja)

Sekobot az eddigiekkel ellentétben nem a hazaban taldlod, hanem az oda vezeté uton. Kérdezd meg tdle,
hogy mi tortént, és elmondja, hogy a fekete emberek keresnek valamit a hazaban. Szeretné, ha megélnéd Gket,
tigyhogy menj be a hazba, és tégy igy. Osszesen négyen vannak, de ha van legalabb 25 védelmed tiz ellen, akkor
nem jelenthetnek komolyabb problémat. Ha megdlted 6ket, menj vissza Sekobhoz, és mondd meg, hogy tres
a haza. Kérhetsz t6le pénzt is, igy 250 arannyal leszel gazdagabb. Ezt a kildetést akkor érdemes megcsinalni,
ha mar ott tartasz, hogy be kell bizonyitanod Xardas szandékainak komolysagat és kapsz Xardastol egy kulcsot
a Sekob hazaban talalhat6 laddhoz. Ha esetleg Sekob és felesége mar bent vannak a hazba, és te akkor mész
kinyitni Xardas ladajat, nem fognak rad tamadni. (kieg. A.)

Egyediil és védteleniil (Alone and Helpless) (Bengar tanyaja)

Bengar tanyajan mar messzirél nem stimmel valami, az 6sszes munkasa eltint, Malakkal egytitt. Bengar még
mindig a haza el6tt all, beszélj vele, és kérdezd meg, mi tortént. Elmondja, hogy szérnyek egész serege jon
keresztiill a hagén, és az emberei mid a hegyek kozé menekiiltek. Talan ha lenne egy Zsoldos, aki megvédi,
akkor jobb lenne a helyzet, egyébként hamarosan neki is itt kell hagynia a farmjat. Menj Onar udvarara, és
beszélj Wolffal (Bengar is 6t emliti). Fizesd ki neki a 300 aranyat, és kiilldd el Bengarhoz. A banditak tabora
alatt (lasd a "Torlof félelme a fekete emberektS]’ kiildetést), nem messze Grom taboratdl, van egy kis hago, itt
van Malak, és a foldmuvesek. Beszélj Malakkal, és kiilldd vissza dolgozni, illetve mondd meg neki, hogy egy
Zsoldos védi a tanyat mostantol. Menj vissza Bengarhoz, és mondd meg neki, hogy Malak is visszajott, és egy
Zsoldost is felfogadtal. (Ha zsoldos vagy, akkor most feldobhatod neki ismét Balthasar tgyét a tiltott legelGvel
kapcsolatban, s ekkorra Bengar engedni fog. Menj, sz6lj Balthasarnak, hogy viheti a birkait. A.)

A csillagok ereje (The Power of the Stars) (Kolostor)

A kolostorban, a baloldali teraszon (a bejarat fel6l) megtaldlod a konyvtar kulcsat (csak ha nem Magus vagy, ha
igen, akkor mar nalad is van ilyen kulcs). Menj be, és beszélj Hyglassal. Megkér, hogy szerezz neki egy konyvet
a csillagok isteni erejérdl. A legegyszeribb megoldas, ha visszamész a varosba, veszel egyet Constantinotol,
vagy Zurist6l és visszaviszed Hyglasnak. (Ezt a kildetést csak milicistak és magusok kapjak meg.) (Azonban
mindenféleképpen érdemes megvenni ezt a konyvet, és elolvasni - akar miel6tt atadod Hyglasnak -, mert +1
manat nyeriink a konyvbol. A.)

Dokumentum (Documents) (Kolostor)

Ezt a kildetést csak akkor kapod meg, ha mar bejutasod van a Kolostorba. Beszélj Baboval a munkajarol,
és a szerencséjérél. Ha Magus vagy, akkor a kuldetésnek itt vége is, mivel a hozza tartozd szereplé még az
Els6 Fejezetben elment a kolostorbol (azért kapsz némi XP-t a dologért). Ha viszont nem vagy Magus, akkor
Babo elmondja (mondd neki, hogy nyugodtan elmondhatja neked), hogy Igaraz, egy masik tanonc, ellopott
t6le egy szamara nagyon értékes iratot, és most azzal zsarolja 6t, hogy megmutatja a magusoknak, ha Babo
nem cselekszik tgy, ahogyan & szeretné. Ajanld fel a segitségedet, és Babo megigéri, hogy ad neked némi
jutalmat, ha visszaszerzed a dokumentumat. Beszélj Igarazzal Babordl és a papirokrél, majd kétféleképpen
is megszerezheted Sket t6le. Ha elég magas az Ugyességed, és értesz a Zsebmetszéshez, akkor egyszertien
ellophatod Igaraz kulcsat, ha viszont nem jeleskedsz ezen a téren, akkor 300 aranyért meg is veheted t6le.
Ha megvan a kulcs, akkor menj a Kolostor baloldali falanak kézépsé termébe (Marduk szentélyétdl rogton
jobbra), és itt Igaraz ladajabol vedd ki az iratot. Ha akarod, akkor megnézheted, illetve elolvashatod, de végiil
mindenképpen add vissza Babonak.
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Segitség Vatrasnak (Relief for Vatras)*

Amig Myxir nem érkezik meg Vatrashoz — ami a kiegészité végét jelenti, nem tudod elvégezni az ,,Innos
szeme” alapkildetést, mert 6 nem tudja elhagyni a f6téri Adanos oltart. Ha Myxir megérkezett beszélj vele majd
Vatrasszal, ekkor mar Vatras hajlandé lesz elhagyni a varost.

Innos szeme (The Eye of Innos) (Xardas tornya)

Ez a kiildetés az els6, amit a jatékban kapsz, de egész idaig semmit nem tudtal tenni a megoldasaért. Most,
hogy végre megvan a bizonyiték a sarkanyok létezésérdl, és beszéltél Xardasszal is a dologrol, elmehetsz Lord
Hagenhez, és a bizonyitékért cserébe kérd téle Innos Szemét. Elkild a Kolostorba, mert a varazstargyat ott
6rzik. A kolostor el6tt beszélj Miltennel, téle kapod meg a kulcsot. Menj be, és a templomban beszélj Pyrokarral.
O felvilagosit, hogy sajnos Innos Szemét elloptak. Pedrot, aki eddig a kaput rizte, megkisértette a gonosz, és
ravette, hogy lopja el a varazstargyat. Menj ki a kolostorbdl, és a hid tdloldalan beszélj Jorgennel. Kérdezd
meg, nem latott-e erre elmenni egy Tanoncot. Latott, méghozza egy menekilé tanoncot, amint a vizbe vetette
magat a hidrol, és eluszott. Tedd te is ezt, a hid kbzepérdl ugorj a vizbe (vagy egyszertien ugralj le a sziklakon a
vizig), és tssz el balra a folyén. Nemsokara elérsz egy helyre, ahol egy tt kanyarodik a folyé mellé. Ussz egészen
addig, amig egy Csavargét nem latsz az uton. Itt menj ki a partra, beszélj a csavargoval, és kérdezd meg, hogy
merre ment Pedro. Kovesd innen az utat fel a hegyekbe. Menj végig az uton egészen addig, amig az egy t6
partjan kétfelé agazik. Tobb helyen is halott tanoncokat talalsz az uton. A ténal fordulj balra, és kévesd az utat
Grimbald taboraig (Grimbaldtol kérdezd is meg, hogy latott-e valamit). Itt balra, két szikla k6zott meglatsz két
csavargot. Beszélj velilk, mondd, hogy egy tanoncot keresel, és amikor megtamadnak, 6ld meg 6ket. Menj erre
tovabb, és egy erdébe jutsz, kévesd az Gsvényt egészen a strdjébe. Itt taldlod a Napkort, ami egy magikus k6kor,
és éppen megzavarod a fekete csuhasokat, amint megprébalidk tonkretenni az ereklyédet. Old meg Sket, de
sajnos mar eléggé megrongaltak az amulettet ahhoz, hogy elveszitse magikus hatalmat. Menj vissza az amulettel
Pyrokarhoz, és mondd el neki, hogy mi tértént. O is meglepSdik, hogy ez lehetséges, de nem tud mit tenni.
Elkild a varosba Vatrashoz, mert csak 6 tudhatja, hogyan lehet az Innos Szemének visszaadni a varazserejét.
Menj el Vatrashoz, és 6 elmondja, hogy el6szor is talalnod kell egy kovacsot, aki kijavitja az amulettet. Ezutan
meg kell gy6zn6d mindharom isten egy magusat, hogy egy szertartassal megjavitsak a Szemet. A szertartashoz
kelleni fog még harom mocsari gyom is (ez valészindleg most is van nalad, ha nincs, akkor Sagittatdl tudsz
venni). Menj Bennethez, és kérd meg, hogy javitsa meg az amulettet (ezt csak akkor fogja megtenni, ha mar
kiszabaditottad a borténbdl, lasd Bennet borténben ul” kiildetés). Add oda neki Innos Szemét, aludj masnap
reggelig a pajtaban, majd menj vissza érte. Beszélj Pyrokarral, de 6 nem hajlandé segiteni, amig valahogy be
nem bizonyitod, hogy Xardas nem 4ll a Gonosz oldalan. Teleportalj Xardashoz, beszélj vele, és kérd az 6
kozremikodését is. Amint vége a parbeszédnek, rogton szolitsd meg ujra, és mesélj neki Pyrokarrol. Ad egy
kulcsot, ami Sekob hazaban nyit egy ladat. Menj oda, és a ladaban talalsz egy konyvet. Ezt vidd el Pyrokarnak,
és végre 6 is beleegyezik a szertartasba. Menj a Napkorhoz, és mondd meg Vatrasnak, hogy mindent megtettél,
amire kért. Hamarosan elkezdik a ritualét, allj félre, varj néhany percet, majd menj vissza Vatras elé. Ha nem
szOlit meg, akkor varj még egy kicsit, és ha akkor sem szolit meg, akkor beszélj vele te. A szertartas sikerilt,
ugyhogy a magusok hazamennek. Beszélj Pyrokarral, és 6 visszaadja neked Innos Szemét, valamint megtanit,
hogy hogyan t6ltsd djra, ha hasznaltad. Az Gjratoltést egy Alkimia-asztalnal kell elvégezned (lennie kell nalad
egy Labortvegnek!ll), és fel kell hasznalnod hozza egy sarkanyszivet (ennek a kinyerését nem kell megtanulnod).
Menj at a banyavolgybe, és maris kezd6dik a Negyedik Fejezet.

Na most a Night of the Ravenben nem ilyen egyszer( a dolog. A ,,Segitség Vatrasnak” kiildetés akkor mertl fel,
amikor te odalépsz Vatrashoz, hogy ,,nézd, tonkrement az Innos Szeme”, mire 6 fapofaval azt kérdi, hogy ,,és
ehhez nekem el kell hagynom a varost?”. Mivel fogalmad sincs réla (hisz csak 6 tudja a valaszt!), kozli veled,
hogy sajnos amig nem valtja fel valaki, 6 ugyan el nem megy, meg egyébként is fontosabb dolga is van annal.
Tehat egyel6re ennyire jutottal az tigyben. Ezutan még el kell végezned az itt leirt Osszes kiildetést, valamint
at kell menned Jharkendarba, ott megallitanod Ravent, kiszabaditanod a rabszolgaknak elhurcolt embereket,
(ehhez a kiildetések a kovetkezé fejezetben keriiltek részletezésre) majd visszajonnod, beszélned Myxirrel, s
utana Vatras kegyeskedik foglalkozni Innos Szemének problémajaval.
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Riordian (Riordian)*

Ez egy nagyon apr6 kildetés. Ha bejutottal a vizmagusokhoz az 6si piramis labanal 1évé asatasoknal, és
beszéltél Saturasszal, megkér, hogy kiildd oda hozza Riordiant. Csak sétalj tovabb, és ha 6sszeakadsz vele kiildd
Saturashoz.

A Portal (The Portal)*

Ha beszéltél Nefariusszal elmagyarazza, hogyan juthatsz at Jharkendarba. Egy ereklyét mar odaadtal Saturasnak (ha
a tavernai portaltol jottél akkor egybol Nefariusnak is adhattad), még harom var megtalalasra. Megtudod téle, hogy
ezek az ereklyék egy Gsszetort kules darabjai, amivel aktivalni lehet a gigantikus portalt Jharkendarba, a letint Gsi
civilizacié kézpontjaba. Nefarius ad egy térképet is, amin be vannak jelélve, hol talalhatéak az egyes kulcsdarabok.
(Nefarius térképe) Mindegyik egy kékornél lesz. Ha odajutottal, nyomd meg a gombokat a k6korokon, és aktivalodik
a portal. Az els6 kozvetlentl a varos melletti k6kornél lesz, Lobart farmjanal. Mar messzir6l észreveszed, hogy
Cavalorn acsorog el6tte. Neki is az a feladata, hogy az itt talalhaté kulcsdarabot odajutassa a vizmagusoknak. Aktivald
a gombokat, besz¢lj vele, és elmondja, hogy egy ké 6r rontott ra Lobartékra, megjelent a katonasag és elintézték
a szornyet. Ekkor elvaltok, Cavalorn ezutan Vatrasnal fog ticsorogni egy padon. Menj Lord Hagenhez, kérdezz ra
az esetre, mire 6 elmondja, hogy talaltak valamit a sz6rny maradvanyai kozt, amirdl azt hitték, talan lovagi rina és
tudjak hasznalni. R4j6ttek hogy nem az és szamukra hasztalan, ezért Haegen ingyen neked adja. Besz¢lj Cavalornnal,
és indulj felkutatni a maradék kett6t. Ez eddigiekb6l mar rajohettél hogy ha aktivalod egy kékoron a gombokat,
megjelenik egy ké 6, el kell pusztitanod és a maradvanyai kozt megtalalod a kulcsdarabot. Az egyik kékor Onar
farmjanal, a masik egy igen veszélyes helyen, az Akil farmjatél hizodo oriasi erdd szélén lesz, a 1épcsé mellett. (Ott
ahol a disznopatkany zsiros barlang van). Az utébbinal két goblincsontvaz is 6rkédik. A legbiztonsagosabb, ha a
szakadék mentén mész ide. Ha megvannak a kulcsdarabok add oda Nefariusnak. Ok 6sszegytlnek, egy szertartas
keretében Osszerakjak a kulcsot, és mar mehetsz is Jharkendarba.

Megjegyzések a kiildetéshez: Az utolsé kulcsdarab mivel igen veszélyes helyen talalhatd, célszeri valami izmos varazste-
kercset magaddal vinni, bar ha tigyes vagy nem lesz sziikséged ra. Ha atérsz Jharkendarba, Saturastol megtudod j6 sok
1d6 telt el miota beléptél a portalon, igy célszert a Rukhar-féle ivoversenyt az atjutas el6tt elkezdeni.

Az elsiillyedt varos (The sunken city)*
Amint bent vagy a vizmagusoknal, beszélj Nefariusszal, aki Saturashoz kuildd, hogy elmesélje Jharkendar
torténetét. Ha Saturas befejezte a mondokajat a kiilldetésnek vége.

A teleport kovek (The teleporter stones)*

3 teleport k6 talalhaté Khoronis teriiletén. Az els6 a varostol a taverna felé vezetd ut elején talalhaté barlangban
van, ahol egy ork és egy farkas allja el az utat (konnyl Sket kikerulni). Ez a tavernaig visz. A masodik a taverna
tertiletén van, a zombis barlang mellett. Ehhez Orland-tdl tudod elkérni a kulcsot, ha mar tagja vagy a viz kérének.
Ez a vizmagusokhoz visz. A harmadik a vizmagusoknal van, egy kéajt6 zarja el és az elsé teleport ké barlangjaba
visz. Ha a vizmagusoknal vagy, beszélj Merdarionnal, és odaadja a hozza a kulcsot. Ha mind a harom teleport kévet
hasznaltad, a kiildetésnek vége.

Csapatfiiggd kiilldetések

A megszentségtelenitett oltar (The Desecrated Shrines) (Kolostor - Lovag)

Ezt a feladatot azutan kapod, hogy az Innos Szeme kiildetésben beszéltél Pyrokarral. Ulthar megszolit, és megkér, hogy
szenteld meg Gjra azokat az Innos oltarokat, amiket a fekete csuhasok megszentségtelenitettek. Ehhez ad is neked szen-
telt vizet, és elmondja, hogy Goraxtdl vehetsz térképet az oltarok helyérél. Vegyél egy ilyen térképet (200 arany), és jard
végig az oltarokat. Osszesen hét oltart kell megtisztitanod: 2 hirom legdélebbit (Xardas tornyanal, Bengar tanyajanal, és
Onar tanyajanal); a Sagitta barlangja mellettit, valamint az ehhez legkozelebbit (északnyugatra); a legkeletebbit (a piramis
kornyékén); és végtil az északkeleti sarokban 1évét, a Fekete Trolltol keletre. (Térkép a megszentségtelenitett oltarokrol)
Menj vissza Ultharhoz, és kapsz téle egy elég j6 magikus amulettet (+10 Er6, +10 Ugyesség).
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Arnyékfuté szarvak Busternek (Shadowbeast Horns for Buster) (Onar tanyaja felé - Zsoldos)

Beszélj az Onar tanyaja felé vezet6 uton Busterrel (megszolit, amikor meglat), és vallald el, hogy segitesz neki. A
feladat, hogy minél tobb arnyékfuté szarvat hozz neki. Ehhez meg kell tanulnod ezek kinyerését. Arnyékfutdkat
leginkabb az erd6k sdrdjében, és gyakran mindenféle barlangokban talalsz. A kildetés egészen a negyedik
fejezet végéig ¢l, addig hozhatod a szarvakat, mindegyikért 500 aranyat kapsz.

A bir6 lakaja (The Judge’s Lackey) (Onar tanyaja - Zsoldos) (Az én forditasomban ez ink4bb: A bir6 talpnyaléja A.)
Beszélj Leevel Onar hazaban, és kérj t6le valami munkat. Az lesz a feladatod, hogy bizonyitékot szerezz arrol,
hogy a varosi bir6 korrupt. El6szor is meg kell nyerned a biré bizalmat, ugyhogy menj el hozza, és jelentkezz
nala munkara. Az elsé feladatod az lesz, hogy a magusok Szent Kalapacsat megszerezd a Kolostorbdl. Menj
el a Kolostorba (folytasd az ’Innos Szeme’ kiildetést addig, amig beengednek oda), és a pincében talalod a
kalapacsot egy oltaron. Egy Garwig nevi tanonc all 6rt a kalapacs felett, szerezz egy Alvas’ tekercset (ha nincs
mas, vegyél Goraxtdél a Kolostorban), és altasd el. Vedd el a kalapacsot, és vidd el a bironak. Ezzel sikertlt
magadat behizelegned a bizalmaba. A kovetkez6 feladatod az, hogy megdlj egy Morgahard nevt fickot, aki egy
csapat menekult vezet6je. Menj Onar tanyajara, és Onar haza mellett, Cord kézelében talalod Morgahardot (ha
a barlangba mész, akkor onnan a Tavernaba kiildenek, ahonnan viszont Onar tanyajara). Eldontheted, hogy
megolod Morgahardot vagy sem, ha meg akarod 6lni, akkor mondd neki, hogy rantson fegyvert, ha viszont
nem, akkor kérdezd meg, hogy mit lehetne tenni a bir6 ellen. Ha megolted, akkor vedd el téle a bir6 tizenetét,
jelentsd a birénak, hogy Morgahard meghalt, majd menj Lechez a levéllel. Ha életben hagyod Morgahardot,
akkor magatol odaadja a bir6 levelét, ezzel menj Lechez.

Maleth sétapalcaja (Maleth’s Walking Stick) (Lobart tanyaja - Zsoldos, Milicista)

Menj el Lobart tanyajara (Xardas tornya és a varos kozott), és beszélj Malethszel. Kérdezd meg, hogy tortént-e
valami mostanaban, majd mondd neki, hogy fogalma sincs arrdl, hogy neked milyen feladataid lehetnek. Ezutan
megkérdezheted, hogy mi baja van, mire elmeséli, hogy egyik nap tokrészeg volt, és elhagyta a sétabotjat az
erdében. Menj a Lobart haza mogétti k6kérhéz, és ennek a kézepén megtalalod a sétabotot (egy Arnyékfutd
6rzi). Vidd vissza Malethnek, és maris teljesitetted a kiilldetést. Aranyat ugyan nem kapsz, de Maleth ad neked
egy tippet, ami alapjan kereshetsz egy kis pénzt, illetve XP-t is. A Lovagok hajojatdl egy kicsit keletre, egy
szurdok végén van egy barlang, amibe banditak kéltoztek, 6ket kell elintézned, ami nem is nehéz feladat.

A hamisitott banyarészvények (Forged Mine Shares) (Kolostor - Zsoldos)

Miutan az Innos Szeme kiildetésben Pyrokarral el6szor beszélsz a varazstarggyal kapcsolatban, Serpentes
megszolit, és ad neked egy feladatot. Ez a kiildetés sokkal révidebb, mint a Magus ugyanilyen nevt kiildetése, a
feladat tulajdonképpen megegyezik annak a killdetésnek az elejével. Annyia dolgod, hogy Khorinis felsévarosabol
Salandrilt, az alkimistat a Kolostorba vidd. Természetesen nem akar menni magatol, de egy kiados verés (ne
6ld meg) jobb belatasra tériti. Ezutan mar mehetsz is vissza a Kolostorba (ha teleportalsz, akkor Salandril még
nem lesz ott), és jelents Serpentesnek. (Miel6tt megvered, zsebeld ki: nala van egy kulcs, ami a pultja mogotti
fal mogé rejtett ladat nyitja. A.)

A kutatok (The Seekers) (Khorinis - Magus)

El6fordulhat, hogy ezt a kildetést mar el6bb megkapod, de igazabol Khorinis Fels6varosaban kezdédik el.
Beszélj Fernandoval, és kérdezd meg, hogy érzi magat (a kiildetést kezdheted mashol is, Bromor, Vino, és Malak
ugyanigy reagal erre a kérdésre, ebben az esetben csak annyi valtozik, hogy mas sorrendben gytjtod be téluk
a konyveket). Rogton kidertl, hogy megszallta a gonosz, és rad tamad. Ne 6ld meg! Hasznalj fegyvert, vagy
bizd az egészet az 6rségre. Ha foldre kertlt, kutasd at, és vedd el t6le a konyvet, ami nala van (A megszallottak
évkonyve’). Menj Pyrokarhoz a kolostorba, és miutan beszamoltal neki a banyavolgyben latottakrol, kérdezd a
konyvrél. Elkild, hogy kutasd fel a nevek alapjan a tobbi szerencsétlent is, akiket megszallt a gonosz, és szerezd
meg t6lik is a kdnyveket. Azt is mondja, hogy legalabb egy konyvet mutass meg Karrasnak, és akkor talan 6 ki tud
kisérletezni valamilyen védelmet a gonosz megszallasa ellen. A megszallottak, akiket fel kell kutatnod: Fernando
(6t mar elintézted), Vino, Malak, és Bromor. Kezdjik Vinoval, 6 Lobart tanyajan egy munkas. Menj ki a tanyara,
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besz¢lj Lobarttal (ezuttal a haz mégott van), és kérdezz meg téle mindent. A kékornél megtalalod a Kutatokat,
akirdl beszél, 6ld meg 6ket, de kézben Vino is megtamadja Sket, és el6fordulhat, hogy megolik. Ha sikertl ugy
megoldanod, hogy életben maradjon, akkor beszélj vele, verd meg, majd kildd a Kolostorba (nem baj, ha meghal).
Mindenképpen vedd el t6le a konyvet, és beszélj Lobarttal. Ha mar itt vagy, akkor menj el a Xardas tornya felé
vezet6 uton, és az Innos oltar mégott vedd fel a megszentelt foldet. A kévetkezd legyen Bromor, a bordélyhaz
tulajdonosa a kik6tében. Kérdezd meg, hogy érzi magat, és mikor megtamad, verd meg, de ne 6ld meg (jégtémb
jol johet), és vedd el téle a konyvet. Utoljara marad Malak, Bengar egyik embere. Ha még nem csinaltad meg az
"Egyedil és védtelentl” kiildetést, akkor Malakot Onar tanyajatél délre, a banditak tabora alatt, egy kis szorosban
talalod, Gromtol nem messze. Ha mar megcsinaltad azt a kildetést, akkor Malak Bengar tanyajan van. Beszélj
vele, és amikor megtamad, verd meg (6t a legkénnyebb), majd vedd el téle az utolsé konyvet. Menj vissza a
kolostorban beszélj Karrassal, és kérdezd meg, hogy all a kutatas. Add oda neki az egyik konyvet, a tobbit pedig
vidd Pyrokarnak. Ha befejezted az 'Innos Szeme’ kiildetést, beszélj ujra Karrassal, és kérdezd el6szor a Kutatokrol,
majd a megszallottsag elleni védelemrol. Tud neked késziteni egy amulettet, ami megvéd a Kutatok atkatol, ehhez
egy megszentelt folddarabra van sziiksége. Add oda neki, aludj egy napot, és menj vissza az amulettért. Karras
visszaadja a konyvet is, amit adtal neki, ezt add le régton Pyrokarnak. A kildetés tovabbi részét csak a kévetkezo
fejezetekben tudod befejezni. A Negyedik Fejezetben nézd meg tjra Pyrokar levelét, és két 4j nevet talalsz rajta:
Engrom, és Randolph. Engromot a banyavolgyben talalod, Marcos mellett (lasd Masodik Fejezet, Banyaszok
és érc’ kildetés), Randolph pedig Akil tanyajan az egyik munkas. Beszélj velik, és miutan megverted Sket, vedd
el t6liikk a konyveket. Az Otédik Fejezetben nézd meg ismét a levelet, ami megint két névvel béviilt: Sekob, és
Brutus. Sekobot a tanyajan taldlod, Brutust pedig a banyavolgyi varban. "Beszélgess’ el veltik, majd amikor a f6ldon
tekszenek, vedd el télik a kényveket. Miel6tt atmész az utolsé fejezetbe, adj le minden kényvet Pyrokarnak, és az
6todik fejezetben beszélj Lesterrel is arrol, hogyan érzi magat. A Hatodik Fejezetbe mindenképpen vidd magaddal
Mariust, és Vatrast (Vatras helyett Milten is megteszi), tehat 6k ketten mindenképpen legyenek a legénységed tagjai.
Amikor Marius lelép a hajordl, beszélj Lesterrel, és amikor végre elkapod, vedd el téle az utolsé konyvet, majd add
le Vatrasnak vagy Miltennek. A kiildetésnek akkor lesz vége, amikor a Hatodik Fejezet végén a Feketemagustol
megkérdezed, hogy az Alvé szolgaja volt-e.

A hamisitott banyarészvények (Forged Mine Shares) (Kolostor - Magus)

Miutan az Innos Szeme kiildetésben Pyrokarral el6szor beszélsz a varazstarggyal kapcsolatban, Serpentes
megszolit, és ad neked egy feladatot. Valaki hamis banyarészvényeket készit, és ezt eladja a keresked6knek.
Serpentes szeretné, ha megtalalnad az illet6t, és 6sszeszednéd a hamis részvényeket. Menj Salandrilhoz, a
khorinisi Felsévaros alkimistajahoz. Nézd meg az aruit, és vegyél meg mindent, amire sziikséged van téle, mert
ezutan nemigen fog széba allni veled. Kérdezz ra nala a banyarészvényekre (csak miutan lattad az arui kozott),
¢és mondd, hogy menjen a Kolostorba. Mivel magatél nem megy, adj neki egy kis kezd6lokést (ne 6ld meg]), és
miutan magahoz tér (el6tte azért vedd el téle a két részvényt), mondd neki még egyszer, hogy menjen. Menj el
a kovetkez6 keresked6khoz: Canthar, Matteo, Bosper, Zuris, és Hakon (6k a varosban vannak), valamint Elena
(Onar tanyajan), Rosi (Sekob tanyajan), és Orlan (a Tavernaban). Mindegyikiikkel beszélj a részvényekrol, és vedd
meg t6lik az Gsszest. Menj vissza Serpenteshez, és jelentsd neki, hogy tudod, ki terjeszti a hamis részvényeket,
illetve azt is, hogy az illeté mar itt van a Kolostorban. Add le neki az 6sszes részvényt (mindegyikért kapsz 200
aranyat), és kapsz téle egy amulettet, amit val6szinileg sohasem fogsz felvenni (+15 Védelem Magia ellen).

Tippek a Harmadik Fejezethez

- Teleport a Khorinisi hagohoz: a hagot 61z6 lovagok egyikének holttestén talalod ezt a runat, ezzel barmikor
gyorsan ide juthatsz.

- Teleport Xardashozz Lestert6l kapod ezt a runat rogton a fejezet elején, barmikor Xardas tornyahoz
teleportalhatsz vele.

- Teleport a Fogadihoz: a térkép kézepén menj be a fogaddba, és beszélj Orlannal. Ha megnézed az eladasra
kinalt targyait, akkor azok kozott megtalalod ezt a ranat, amivel barmikor a fogadohoz teleportalhatsz. 500
aranyat kell fizetned érte.
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Teleport a Kikotdvirosba: vidd el Garond levelét Lord Hagennek, és jutalmul (az Innos Szeme mellett) megkapod
t6le ezt a runat, ami a kikétébe teleportal.

Teleport a nagygazdahoz: a 3. fejezetben barmikor beszélj Leevel, és rogton odaadja neked a runat, amivel Onar
tanyajara teleportalhatsz.

Teleport a Kolostorhoz: beszélj a Kolostorban Pyrokarral, és mondd neki, hogy voltal a banyavolgyben. A
parbeszéd végén megkapod a ranat, ami a Kolostor elé teleportal.

Az Erd Ammulettje (+15 Ex6): ha a tolvajcéh tagja vagy, akkor nézz be Jesperhez a céhnél, és kérdezd meg
t6le, hogy mi van a csatornarendszerben a bezart ajté mégott. Elmondja, hogy egy lada, amin a zarat még
senkinek nem sikertlt feltornie, és ad egy kulcsot az ajtéhoz, ha netan meg akarsz probalkozni vele. Hat
persze, hogy meg akarsz :). Menj ki a csatornaba, fordulj jobbra, majd az els6 elagazasnal megint jobbra. A
kovetkez6 kanyarban lesz az ajté, a jobboldali falban. A zar kombinaciéja: JJJBJJJBJBJBJJBBBJJB. Itt talalod
az amulettet.

Ugyesség Elixir: ugyanabban a ladaban, ahol az Er6 Amulettjét taldlod, van egy Ugyesség Elixir is.

Végtelen pénz. A harmadik fejezet végén, miel6tt a Napkorhoz mész, menj at a banyakoloniara, és a varban
Sengrathnak adj el mindent (kivéve a ranakat, pancélokat, és szamszerfjakat!), amire nincs hirtelen sziikséged.
O ugyanis a kovetkez6 fejezet elején meghal, és amikor megtalalod a hull4jat, minden nala lesz, amit eladtal
neki. Végtelen pénzhez juthatsz, ha Khorinisban Bospertdl nyilakat veszel (minden vasarlasnal jratoltédik
a készlete), és ezeket eladod Sengrathnak. Mivel a nyilakat 1 aranyért veszed, és ugyanannyiért adod, minden
nyilvessz6n keresel 1 aranyat, amikor megtalalod éket a negyedik fejezetben :)

Ugyesség Elixcir (x2): ebben a fejezetben mind Salandril, mind Zuris kindlataban tallsz egy-egy ilyen elixirt,
érdemes mindkett6t megvenni.

Pedro: ha Sarkanyvadasz vagy, akkor amint bejutsz a Kolostorba, és megtudod, hogy valaki ellopta Innos
Szemét, menj Goraxhoz. Beszélj vele, és vallald el a feladatat némi XP-ért (akkor is vallald el, ha nem akarod
teljesiteni, nem kertl bele a naploba, és senki nem kéri szamon rajtad).

Opolos: ha nem vagy Magus, akkor a Kolostorban beszélhetsz Opolossal, akit érdekelnek a kilvilag hirei.
Minden hirért, amit hozol neki, +150 XP-t kapsz.

Sdrkdanypenge: ezt a kardot a ,,Nap kore” erdeje el6tt egy barlangban talaljuk, ha Grimbald fel6l megytink oda.
El6tte egy kis tisztasféle van, két vakondpatkannyal. Az el6kamraban két csontvaz, majd kicsit beljebb két
tovabbi csontvaz fogad minket. A belsé teremben csodas kék fényben ott forog a Sarkanypenge, a fejezet
legjobb fegyvere. A gond az, hogy ezt mar két arnyéklord 6rzi. De ekkorra mar elég erések lesziink, hogy
meg tudjuk szerezni magunknak. Ez nagy segitség lesz, ha Jharkendarba megyiink. (A.)
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3. fejezet - Jharkendar (Jharkendar)

Azért a 3. fejezethez irtam Jharkendart, mert ez az ,,alaposabb” végigjatszas menete (szubjektiv vélemény).
Val6jaban még akar a Banyavolgybe valo elsé belépés el6tt is - vagyis a 2. fejezetben - atjohetsz ide, csak
elég ,,megerdltetd”, hogy minden Vizmagusi kiildetést megesinalj viszonylag alacsony szinten. Csak a ,,normal
tempoji’” fejlédés miatt irtam végtil ebben a sorrendben. A NotR kiegészitében elég nehezen megy a tanulas,
hiszen minden fejlédést egyre tobb tp-t igényel és minden fegyvernek magasabb szintt kévetelményei vannak,
mint az alapjatékban. S most folytatodjék a leiras... (A.)

I. Teleport a Templomba

II. Teleport a Kanyonba

III. Teleport a Vélgybe

IV. Teleport a Mocsarba

V. Teleport a Bandita taborba

K

[N

Tudoésok kuridja - Kényvtar;
sarga k6tabla

K2 Papok kuriaja - kék kdtabla
(2. csapda megoldasa)

K3 Holtak Orzinek kurisja -
bibor kétabla

K4 Gyobgyitok ispotalya -

z61d kétabla

K5 Harcosok kuriaja -

piros kétabla

1 Vizmagusok gyiilekez6helye 14 Lance holtteste
William holtteste 15 Edgor
3a Alligator Jack 1. tart6zkodasi helye 16 Juan
3b Alligator Jack 2. tartézkodasi helye 17 Sancho
4 Malcolm 18 Franco
5 Owen 19 Miguel
6 Banditak a déli toronyban 20 Logan
7 Kaloz tabor (sajat térkép) 21 Tom (és késébb az eltiint emberek)
8 Eszaki part 22 Bandita tabor (sajat térkép)
9  Garett arany iranytiije 23 Garaz
10 Angus és Hank holtteste 24 Eltlint emberek
11 Francis zsoldkonyve R Raven
12 Ork f6n6k K Khardimon sirja
13 Remete Q Quarhodron

Ital Scattynek

Ez nem kiildetés - igy direkt nem szamoztam be (a Kézikonyvben a szamozastleszedtem, mert nincs jelentsége!
A, de elég jelentés Xp-hez juttat. Ha beszélsz Scattyvel megkér, hogy adj neki szeszes italt. Attdl figgéen
kapsz Xp-t, hogy melyik fejezetben adod neki:

Masodik fejezet — 500 Xp

Harmadik fejezet — 750 Xp

Negyedik fejezet — 1000 Xp

Otodik fejezet — 1250 Xp

Tehat ez azt jelenti, hogy nem kell mindjart odaadnod neki az italt, hanem visszatérhetsz hozza még azelétt,
hogy elhajéznal Irdorathra. (kieg. A.)
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Ruha a Remetének

Nem kuldetés. Ha ,,A fokuszkovek ereje” kiildetés kozben eljutottal a volgyi teleport kéhoz, talalkozol a
Remetével, aki elmeséli torténetét. Jol megvan itt a vilagtdl tavol, egyetlen baja az, hogy nincs ruhdja. Adj neki
egy ruhat, és mar semmi problémaja nem lesz. Célszerd neki egy varosi ruhat adni (részletek az elsé fejezet
tippjeiben). De minél erésebb felszerelést adsz neki, annal tobb xp-t kapsz érte. (kieg. A.)

A Vizmagusok feladatai

Raven (Raven)
Saturas megkér hogy allitsd meg Ravent, ha muszaj akkor meg is 6lheted. Ha megolted, jelentsd Saturasnak.

A Vizmagusok kiildétte (The vanguard of the Water Mages)'

Saturas, a vizmagusok vezetSie, felfedez6utra kiildte Lancet a mocsarba. Azéta senki nem latta 6t. Allitélag nem
jutott messzire. Indulj el keletre, a mocsar felé - a szélén megtalalod a holtestét. Szedd el a gyarujét és jelentsd a
torténteket Saturasnak. Ha visszaadod a gyurit is djabb 200 Xp-vel leszel gazdagabb.

A fékuszkovek ereje (The power of the focus stones)’

Merdarion kovetkez6 feladata a magikus portalokrdl szol. Jharkendar romos varosaban van a centrumuk.
Merdarion azt feltételezi, hogy valahol a sziget belsejében kell lenni 5 portalnak, amik 6ssze vannak kotve
a fétéren talalhatokkal. Ad neked egy fokuszkovet kiprébalasra (mint az elsé részben). Meg kell talalni egy
portalt - a térképen kékkel jelolik. Minden portal kézelében talalhatsz egy piedesztalt, ahova el kell helyezni a
fokuszkovet. Ezutan a portalon keresztil visszatériink Merdarionhoz jelentésre — minden jelentés utan 500 Xp,
ha djra atmész a portalon 150 Xp-t kapsz. Ezutan megkapod a kévetkezd fokuszkévet. Ha az Gsszes portalt
aktivaltad a kiildetésnek vége. Elég konnyt kiildetés és meggyorsitja az utazasunkat a terepen. (Bar az utolsé
teleportot mar csak akkor tudjuk aktivalni, ha bejarasunk van a Banyaba. kieg. A.)

Relikviak (Relics)

Saturas megkér, hogy gytjtsd Gssze a relikvidkat, azaz a szines kétablikat. Osszesen 6t fajtat kell begydjtened.
Egyet a konyvtarban talalsz, a tobbi egy-egy nemes hazaban van. Kett6t taldlhatsz a volgyben, egyet a mocsarban
és egyet a Harcosok kuriajaban, Raven él6halott 6rei tarsasagaban. Ha az Gsszest Osszegyujtotted vidd el Sket
Saturasnak. A kiildetést ugy is be tudod fejezni hogy megolod Ravent, ugyanis nala az 6sszes relikviabol van egy.

Az épitSk kuriai (The mansions of the builders)

Amikor a 2. teleportkévet is aktivaltad, és beszélsz Merdarionnal, 6 Saturashoz kiild. Saturas pedig tovabb
kiild Riordianhoz. O megkér, hogy latogasd meg az Gsszes nemes hazat. Ha az Gsszes hazban voltal vége a
kildetésnek. A kuildetés parhuzamosan fut a ,,Relikviak™ kiildetéssel. Az utolsé kuria, amibe bejutsz, Raven
lakhelye lesz, hiszen 6 a Harcosok Kuridjaban hizta meg magat. (kieg, A.)

Orkok a kanyonban (The orcs in the canyon)’

Riordiant aggasztja a kanyonban kiépitett ork tabor. Szivesen venné, ha valaki elGzné Sket. A kanyon végében
van egy kis t6, aminek a kozelében mar meglathatod az elsé ork harcosokat. Miutan ,,elbeszélgettél” velik,
hamarosan meglathatod a kis ork telepet. Tegytik f6lddel egyenl6vé a vezér simanjukkal egytitt. Ha mar egy ork
sem él, Riordian biztosan elégedett lesz veled.

Megjegyzések a kiildetéshez: Az ork irtast a ,,Borotva vadaszat” kiildetéssel célszerl egyszerre teljesiteni, hisz ott
vannak a testéreink.

Raven rabszolgai (Raven’s slaves)'
Mar a jaték elején megtudod, hogy Khorinis egész tertletén eltinnek az emberek. Saturas azt szeretné, hogy
szabaditsd ki a rabszolgakat, ehhez be kell jutnod az aranybanyaba (részletek a banditas kiildetésekben). Beszélj
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Patrickkal. A rabok nem akarjak maguktol a sz6kést megkockaztatni. Pardos is legyengtilt. Ha adsz neki gyogyitalt
vagy ragut, sokkaljobbanlesz, Telboris megkészoni a segitségedet. Mostjon a segitségtink nehezebb része - bévebben
a ,, Templomi belépés” és ,,Az eltint emberek” kildetésben. Ha beszéltél Patrickkal, jelents Saturasnak.

Megjegyzés: ha mar beszélgettél a banditak szakacsaval és kaptal t6le egy ragut, akkor ezt add oda Pardosnak.
Ezutan pedig adj még neki egy gyogyelixirt. Ezzel 2 X 450 xp-re tehesz szert! Adhatsz neki mast is, csak akkor
kevesebb xp-t kapsz.

A holtak 6rzéinek ereje (The power of the guardians of the dead)

Miutan elvégezted a ,,Templomi belépés” bandita kiildetést, és a jobbra esé teremhez elindultal, lathatod egy
animacioban Ravent eltinni Adanos templomaban. Menj a Saturashoz, és 6 Riordianhoz iranyit. Elmondja,
hogy beszélned kell Quarhodron szellemével, ugyanis csak 6 tudja odaadni a kulcsot ami nyitja az ajtot amit
Raven lezart. Ad egy kétablara vésett sz6veget, amit fel kell olvasnod ha a szellem sirjdhoz érsz. Ot csak akkor
fogod megérteni, ha ismered legalabb a parasztok nyelvezetét (Myxir és a volgybe menekiilt ember, Eremit is
tanitja) és mar végigolvastad a konyvtarat. A sirhoz a legkénnyebben tgy tudsz eljutni, ha elindulsz a kal6zok
taboraba. Ha az els6 z0ld teriilethez érsz - ami t6led balra lesz, menj fel ra, majd indulj le a vélgybe addig, amig
egy ragadozot nem latsz amint egy goblin hullajabol lakmarozik. Itt menj fel, 6ldd meg az utadba keriilket,
vedd fel a magikus szamszerijat, majd idézd meg Quarhodront. Beszélj vele, majd proba elé allit, ami kérdések
sorozatabdl all.

A kérdések és a valaszok:

1. Felébresztettél engem. Jharkendar melyik kasztjahoz tartozol?

A holtak 6rz6i (The guardians of the dead)

2. Valaha kik védték meg Jharkendar embereit az ellenség timadasatol?

A harcosok kasztja (The warriors’ caste)

3. Ki adhat nekem kozvetlen parancsot? (A feladatlistaban nekem=Quarhodronnak.)
A papok (The priests)

4. Ki a felel6s a gonoszsagért, amelynek Jharkendar emberei aldozatul estek?
A harcosok kasztja (The warriors’ caste)

5. Kié az utolsé sz6 joga az Otok Tanicsiban?

A tuddsok (The scholars)

0. Ki enyhiti a szenvedést és gondoskodik a betegekrél Jharkendarban?

A gyogyitok (The healers)

7. Ki zarta le a portalt, hogy megovja a vilagot a Gonosztol?

Nem tudhatod a valaszt (You can’t know this answer)

Ha sikeresen vélaszoltal odaadja a kétablat, amivel kinyithatod a lezart kaput.

A templom kamrai (The chambers of the temple)

Ha kinyitottad a Raven dltal lezart kaput, kévetheted 6t a templom s6tét bugyraiba. El6szor olyan terembe
érkezel, ahol baloldalt fél tucat kapcsoloval kel megbirkéznod. Ha nem 6 kapcsolot huzol meg, egy aranyos kis
csapdanak koszonhetéen meghalsz. A helyes sorrend: sz€lsé bal, szélsé jobb, kozépsé.

A bal oldali ajté kinyilik, egy nagy kor alaka terembe juthatsz tovabb teli jaratokkal. Az els6 jobb oldali jaratba
menj, a tobbiben halalos csapdak vannak.

A kovetkez6 terem, ahova érkezel nagyon sotét, sziikséged lesz egy faklyara (fény varazslatnal lényegesen tobbet
latsz igy). Ha gondolod, egyszerten fuss végig a jobb oldalon a harmadik kockat atugorva - ez egy kis tigyességet
igényel, de mehetsz igy is: (természetesen jobb oldalrél indulva) ketté kockat elére, kettét balra, kett6t elére,
majd kett6t jobbra.

A szemben 1évé kéajton tovabbhaladva egy alul csapdaval ,,parkettazott” terembe jutsz, aminek falat kapcsolok
szegélyezik. (El6tte azonban érdemes bekukkantani a jobb és a bal oldali rejtett terembe is! Ha fegyver nélkil
allsz elétte, egyszerden ki tudod nyitni. K6616k vannak mindkét teremben. Es j6 kis holmik! kieg. A.) A teremben
Rhadames, Quarhodron fianak szelleme boklaszik. Beszélj vele, kérdezz ra az apjara, majd kérdezd a csapdakrol.
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Mondd neki, hogy prébaljon meg emlékezni, erre megnyom egy kapcsolot és kinyilik egy ajté. Fontos hogy a
terem koézepén allj ekkor - ahol nincs csapda, kiilonben felnyarsalnak a padlobol feljové tiskék.

Innen egy ké 6rokkel teli el6térbe jutsz. Oldd meg mindet, a kovetkez6 helyiség mar Raven terme lesz. Itt mar
nem var rad egyéb csapda.

..nnn'*fmqé

(3 :

ijjarat Adanos
templomabol

1 Harcosok kuriaja 7 Jobb oldali rejtett kamra
2 Bejarat Adanos templomaba 8 3. kamra, 4. csapda (Rhademesszel kell beszélni,
3 1. csapda (széls6 bal, szélsé jobb, kozépsS kapcsold) mikézben kézépen allsz! Ismerd a parasztok nyelvét.)
4 1. kamra, 2. csapda (kék kétabla szerint) 9 Elétér Adanos szentélyéhez
5 2.kamra, 3. csapda (jobb oldalrél: ketts elére, ketts 10 Adanos szentélye
balra, kettd el8re, kettS jobbra) 11 Raven és Beliar Karma

6 Bal oldali rejtett kamra

Beliar karma (The Claw of Beliar)'

Adanos templomaban talalsz egy hatalmas fegyvert, Beliar karmat. Ravennek nem akarédzik kiadni ezt a kardot
a kezébdl. Ezért egy révid testmozgas folytatasaként, vedd el a hullajatél. Saturast ha megkérdezed, beszél neked
a kardrol. Ha valaki hasznalni akarja, imadkoznia kell a felszenteléséért egy Beliar szentélynél. A magusok Beliar
ranait kapjak meg, mig Milicistak és Zsoldosok rendkivuli tulajdonsagokkal tudjak felruhazni (lasd fent). De ha
igaz embernek vallod magad és nem akarod hasznalni, akkor add oda a kardot Saturasnak, aki megsemmisiti a
gonosz legerésebb fegyverét és kapsz 2000 Xp-t.

Megjegyzések a kiildetéshez: Bz a kard a jaték legjobb fegyvere a plusz 100 sebzésért, ami ellen nincs védelem.
Ajanlom mindenkinek. Tetszés szerint - attél fuggden hogy egy- vagy kétkezes szakértelmed a nagyobb - lesz
bel6le egy- vagy kétkezes fegyver.
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Kalo6zok feladatai

1 Henry 5 Kal6z szakacs 9 Morgan

2 Bones 6 Skip 10 Samuel

3 Garett 7 Francis/Greg (miutan visszajott) 11 Garett arany iranytije felé
4 Brandon 8 Bill 12 Eszaki part felé

Patkanyvadaszat (Alligator Jack needs help with hunting)!

A Vizmagusoktdl indulj nyugatra. Nem olyan messze az elsé ember, akivel 6sszefuthatsz: Alligator Jack.
Felajanlja, hogy elvezet téged a kal6zok taboraba, cserébe segitségedet kéri a vadaszatban. Mondj neki igent és
kévesd. Utkézben megdl mindent, ami az atjaba keriil (az Xp-t persze megkapod). A megélt mocsari patkanyok
husat elveszi, amit a kaléztaborhoz érve neked ad (10 hust), hogy vidd el Morgannak.

Fa a paliszadhoz (Wood for the palisade)

A ,,Patkanyvadaszat” feladat végzése kozben Alligator Jackkel egy volgybe jutsz, majd ha kiértetek bel6le 6 rad
sz0l, hogy gyere mar. Ekkor mar kozel vagytok a kaldztaborhoz. Nem sokkal ezutan jobbra ticsorogni fog egy
Malcolm nevezetl kal6z. Beszélj vele, és megkér, a taborba érve add at Henrynek, hogy kicsit tovabb fog tartani
a faszallitas a késziil6 paliszadhoz. Ha atadod Henrynek az tizenetet a killdetésnek vége, és 6 100 aranyat levon
a bejutasért kért arbol.

Hus Morgannak (Meat for Morgan)!
Az el6z6ekben Aligator Jacktdl kaptal 10 hasdarabot. Miel6tt odajutsz, a kaldztabor kapujaban talalkozol
Henryvel, aki ott paliszadot épit. Baratsagosan beszol: az atjutas 500 aranyba fog kertilni. Sok ez egy kicsit.
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Kérdezd meg, nem lehetne-e olcsébb. Olesobb a kévetkezé kuldetések teljesitésével lesz :
- Has Morgannak

- A torony

- Fa a paliszadhoz

- Kaléz tzlet (Baltram csomagja Skipnek, ha Khorinisban nem adtad oda)

Ha minden kuldetést elvégeztél akkor ingyen beenged. Ha Skipnek még Khorinisban kiszallitottad Baltram
arujat, akkor 100 aranyat kell leperkalnod. Miutan kifizetted, irany Morgan, aki a kapitanyi kunyho (a zaszlos)
mogoitt alszik egy ,,fészerben. Atadod a hust, és boldogan vigyoroghatsz (200 Xp). (kieg. A.)

Az északi part (The northern beach)!

Miutan Morgan megkapja a hust, kaphatsz téle egy djabb kiildetést. Kivancsi milyen legény vagy. Egy kicsit
arrébb északon van egy part, ahova az utébbi idében bekoltozott néhany szorny. Semmi komoly: 3 lopakodé és
2 gyik. Probléma esetleg a barlangban lehet, ahol egy arnybestia var rad. Miutan kimult, biiszkén mondhatod el
Morgannak - A part kipucolva. (300 Xp + 150 arany).

A torony (The tower)'

Akaléztaborhoz kézel van egy torony, amibe banditak koltoztek. Henry , kérése eme torony megtisztitasa. Ugor;j
fel oda, massz a képuikbe (vigyazat jol fjaszkodnak - egyszertien odafutsz és felapritod Sket, vagy bijocskazhatsz
is veliik a torony kortl - csalogatés modszer). Ha tiszta a terep, mehetsz Henryhez, és 6 200 aranyat le fog vonni
a bejutasért kért arbol (200 Xp).

Ital Brandonnak (A drink for Brandon)

Brandon csak akkor hajlando tanitani téged, ha hozol neki ,,valami erésebb” italt. Menj Samuelhez mondd neki
hogy valami erésebbre vagysz, kostolonak ad is neked egy palack Gyors heringet - a kalézok jo fejek. Vegyél
t6le egyet, majd vidd Brandonnak. Kapsz Xp-t és most mar hajlando is tanitani téged. (Vehetsz beldle jocskan,
hiszen nagyon j6 hatassal van az emberre! :-) A.)

Grog a szakacsnak (Grog for the cook)
Hozz egy grogot a tlznél ticso1rgb kaldznak (100 Xp).

Skip kifogyott az italbdl (Skip has run dry)

Angus és Hank eltdnt, naluk volt 20 tveg grog, amit Skip vissza szeretne kapni. Samuelnél vehetsz 15-6t, j6
esetben 5 mar van nalad, de ha nincs akkor Samueltdl vehetsz egyenként. Morgan fekvéhelyén is van egy,
tovabbi kett6t talalhatsz Greg kunyhoja alatt.

Borotva vadaszat (Razor hunt)?

Ahhoz hogy megkapd ezt a kiildetést, be kell jutnod Greg kunyhéjaba. A kulcs Francisnél van, aki a kunyho
el6tt ticsorog, tole kell elszedni a kulesot.

Haromféleképpen teheted meg:

- 59-es tigyesség folott ellophatod téle a kulcsot zsebmetszéssel.

- Letitod és elszeded téle.

- Hozol neki egy olyan targyat, ami szamara nagyon értékes és 6nként odaadja. Menj a kanyonhoz, a kincs
(nevezetesen a zsoldkonyve, amibdl kideriilt, mennyit csalt el a kal6zok jussabol) az els6 jobbra 1évé barlangban
van. (Ezt egyébként érdemes megjatszani, mert xp jar érte. A.)

Ha bejutottal Greg kunyhodjaba, szépen teoretikusan kifosztod, majd elindulsz kifelé, 6 egybdl meg is jelenik, és
ezzel a feladattal lep meg: a kozeli kanyonban elszaporodtak a Borotva nevil ragadozofélék és veszélyeztetik a
tabort - ki kell ket irtani. Ehhez kapsz egy kalozruhat, és szerezhetsz vallalkoz6 kedvi kal6zokat. Név szerint:
Matt, Skip, Brandon , Morgan és Alligator Jack. Ha mar a kanyonban vagytok, levadaszhatjatok a tobbi itt talalhato
lényt is. Sok helyre nem akarnak majd bemenni, de ha ,,A torony” kiildetést egyediil még nem csinaltad meg, most
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a kal6zok segitségével megteheted. Osszesen 7 Borotvit kell levadészni. Ha ezzel megvagy visszatérsz Greghez, de
a kal6zok jo fejek és addig veled maradnak, amig a kildetést be nem fejezed, vagy el nem kildod Sket. Ha végeztél
a kiildetéssel Bonestdl elkérheted a banditapancélt, amivel (végre) bejuthatsz a mocsarba.

Megjegyzés: Greg kunyhojaban talalsz még egy tires tiveget, amiben talalsz egy X-ekkel jelolt térképet. Ezek az
X-ek jelolik Greg Jharkendar-szerte elasott kincseinek helyét. Jartadban-keltedben ezeket a helyeket keresd fel,
sok hasznos dolgot (régi és magikus kétablakat, magusok runakat is talalhatnak!). (A.) (Kincses térkép)

Kémkedés a banditaknal (Spying on the bandits)'

Greg, a kal6zok kapitanya kivancsi miért jottek a banditak a volgybe - a feladat a kifiirkészéstik. Meg kell tudni,
hogy talaltak egy aranybanyat. Ha mar benn vagy a banyaszok gytilekez6helyén, meg van az informacié. Menj
és mondd el Gregnek. (200 Xp + gyird a jutalmad).

Garett iranytiije (Garett’s compass)’

Garettnek (keresked6 a kal6zoknal) sziiksége van egy ritka targyra, amit Greg - mint minden mas értékes dolgot
- elvett téle és valahol elasta. Ez egy iranyt(, amit Greg a déli tengerparton rejtett el. Indulj el arra a part mentén.
(Bones edzéstertilete iranyaban). Légy ovatos, mert erre boklaszik par tdzvaran is. Ha sikertl atverekedni
magadat a barlang el6tt allé akasztott csontvézig, alatta talalsz egy piros keresztet. Asd ki, (csakany kell hozz4)
és megtalalod a keresett iranytit. Ha megvan vidd el Garettnek (300 Xp + egy tlzvédelmi 6v). Ha mar itt vagy,
menj be a barlangba (par zombi meg egy zombi harcos) itt hasznos dolgokat is talalhatsz. (jav. A.)

Angus és Hank (Angus and Hank)

Skip mar mesélt neked Angusrdl és Hankr6l, Bill haverjairdl. Naluk volt Morgan gyirdje is, a killdetés akkor
zarul le, ha visszaadod Morgannek a kincsét. A szerencsétlenek egy barlangban fekszenek abban a vélgyben,
ahova Alligator Jackkel lementek. (Ha megkérdezed Alligator Jacket, 6 atba igazithat veliik kapcsolatban. A.) Ha
mindennel kész, vagy mesélj Billnek is a torténtekrél. Ha meg akarod tartani Morgan gyudrdjét (+10% egykezes
fegyverhasznalat), akkor miutan visszaadtad neki, tisd le, és feledékenység ra.

Angus és Hank gyilkosa (The murderer of Angus and Hank)

Miutan elmondtad Billnek, hogy két j6 baratja halott, azonnal tudni akarja, ki 6lte meg S6ket. Ha a bandita
taborban elkezdted a ,,Gyilkossagi kisérlet” kiildetést, el6bb-utébb eljutsz Tomhoz is, akit6l megtudod hogy
Juan 6lte meg 6ket. Juan azonban amugy is sokaknak sztrja a szemét, igy nyugodtan végezhetsz vele. A neve
felmertil méga ,,Huno acélja” és az ,,Egy csomag tolvajkulcs” bandita killdetés soran. Juannal amugy is talalkozol,
igy a legegyszertibb, ha akkor végzel vele. Errél pedig szamolj be Billnek. Keserédes xp-t ad érte. (A.)

Malcolm (Malcolm)

Miutan bejutottal a kaléztaborba, Malcolm, a faszallitassal megbizott kaloz eltinik. Massz fel a sziklara ott,
ahol ult, a baratjat, Owent talalod ott. Elmeséli hogy megtamadtak Sket a lopakodok, és baratja a velik vald
hadakozas kozben beleesett a barlangban 1évé szakadékba. Szeretné tudni mi tortént a baratjaval. Ugorj le a
mélybe, 100 Xp-t kapsz érte, de ha legk6zelebb ugrasz, Xp levonast kapsz. Ussz ki, a barlang mélyén ott talalod
Malcolmot, amint a két lopakodé lakmarozik rajta. Intézd el 6ket, és vedd el Malcolm cuccait. (Talalsz nala egy
kétkezes fegyverhasznalat tablat is.) Menj vissza Owenhez és jelentsd a torténteket.
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Bandita kiildetések

1 Ramon 6 Lucia 11 Finn 16aThorus 1. helyzete

2 Senyan 7 Nyuzoé 12 Esteban 16bThorus 2. helyzete

3 Emilio 8 Zsivany szakacs 13 Fisk 17 Bloodwyn

4 Logan (ha mar bejutott a taborba) 9 Fortuon 14 Paul 18 Scatty

5 Snaf 10 Lennar 15 Huno 19 Az eltlint emberek felé

Bejutas (a bandita taborba) (Forward (into the bandit camp))

Amint elvégezted a ,,Bandita pancél”, illetve a ,,Borotva vadaszat” kiildetést bemehetsz a bandita taborba, a
mocsarba. Beszélj a két banditaval. Ha még nem tanultad meg a vérlegyekkel kapcsolatos dolgokat, itt az id6: a
jobbra 1évé szigeten talalod Edgort. Az elsé két banditatél menj tovabb egyenesen, mig Francohoz nem érsz.
Beszélj vele, hogy be akarsz jutni. Erre 6 Ramonhoz kiild, hogy kérdezd meg, nincs-e Gj emberre sziikségiik. Mivel
épp a minap murdélt meg egy emberiik, ezért igen, szitkségiik van egy emberre. Mondd ezt meg Franconak. O
mindjart el is kild Loganhoz, hogy segits neki a mocsarcapakkal megkiizdeni. Ha megcsinaltad a ,,Mocsarcapa
vadaszat” kiildetést, menj vissza Francohoz. Erre 6r mégegy feladatot ad neked, de pénzt azt nem! Végezd hat
el a ,, Kétabla a mocsarban” kiildetést Edgornak, de Franco csak nem akar beengedni - a banditak mar csak
ilyenek. Provokald. Radtdmad. Old meg. Beszélj Ramonnal hogy Francot elintézted, és némi tigyes rabeszélés
utan beenged. (jav. A.)

Mocsarcapa vadaszat (Swamp shark hunt)
Ez Franco els6 kiildetése, Logannak segiteni kell levadaszni a mocsarcapakat. Menj vissza a mocsar elején
taborozo két banditaig, és fordul jobbra. A barlang el6tt (ahova az eltlint emberek rejt6zkédnek majd el)
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all Logan, beszélj vele és kezd6dhet a vadaszat. Ha kész vagy megint beszélj vele tjra, majd Francoval, és a
kiildetésnek vége.

Megjegyzés: kutasd at a mocsar capakat, mert az egyiknél talalsz egy kulcsot, amivel a Snaf mogotti helyiségbe
bejuthatsz és kisajatithatod Lou cuccait! (A.)

Kétabla a mocsarban (The stone tablet in the swamp)

Franco masodik kildetése. Edgor a felel6és a dologban, ha gondolod beszélj vele - elmondja hogy egy régi
épuletnél talalod a targyat, de mehetsz egybdl a kétablaért is. Edgorék szigetérél menj at a sziklafalig, a mocsari
portal iranyaba. Kévesd a sziklafalat befelé a mocsarba egészen addig, amig az épiilethez nem érsz. Bent egy
ladaban talalod a kétablat amit Franconak kell vinni. Ha gondolod el6tte beszélhetsz Edgorral hogy megtalaltad
a tablat, de Xp-t nem kapsz érte.

Elkeruilhetetlen helyzet (A fatal situation)

Amint bejutottal, Senyan leszolit. Ha beszéltél vele, menj Estebanhoz, megkapod a ,,Gyilkossagi kisérlet”
kiildetést. Menj vissza Senyanhoz és mondd neki hogy beszéltél Estebannal, mire 6 azt kéri téled, hogyha
megtalalod a merényl6t 6ldd meg, Mondd neki hogy tgy latszik nincs mas valasztasom, majd beszélj Snaffal
a fogaddssal. Kérdezd meg téle, hogy hogyan tudod megtalalni a merényl6t, és tanacsa nyoman menj vissza
Senyanhoz. Mondd neki, hogy visszalépsz, erre 6 radtamad. Old meg, a kiildetésnek vége.

Gyilkossagi kisérlet (Attempted murder)

Besz¢élj Estebannal (Fisk odavezet hozza), mondd neki, hogy be akarsz jutni a felsé szintre. Kozli veled, hogy
persze hogy be akarsz jutni, de ez nincs ingyen. Szerezned kell voros kétablat, amit csak 6 tud adni és ehhez el
kell végezned ezt a kuldetést. Esteban ellen gyilkossagi kisérlet tortént, s a te feladatod, hogy kideritsd, ki all a
merénylet hatterében. Beszélj Fiskkel, és mondd neki hogy elhozod neki Juantdl a tolvajkulcs készletét. Menj
Paulhoz, faggasd addig, amig mindent el nem mond, majd menj a banyaszokhoz. El6szor beszélj Lennarral,
majd Finnnel, végil menj Emlilohoz. Beszélj vele mindentdl, de csak nem akarja elarulni, mit tud. Végezd el az
,Elkertlhetetlen helyzet” kildetést, és ha megolted Senyant, Emilio meg fog szolitani. Elmondja mit tud, majd
mehetsz Hunohoz. Huno is megkér, hogy Juantdl szerezz vissza egy csomagot neki, ebben acél van. Ajanld fel
neki, hogy megszerzed, és keresd fel a mocsarban Juant, a mocsar északi részén talalod egy batlangban, egy bandita
tarsasagaban. Célszerti egy sebesség italt, vagy egy gyors heringet meginni miel6tt indulsz. Ha ott vagy beszélj
Juannal. Meg is veheted téle a két csomagot, de meg is 6lheted (Miutan ezt késébb az ,,Angus és Hank gyilkosa”
kildetésben is megkapod, egyszeribb most elintézni. A.). Menj vissza a taborba, add le Fisknek majd Hunonak a
csomagjat. Huno megmondja ki a tettes, menj a fogadéba Snafthoz, és 6 az emeletre iranyit. Ott var téged Fisk, 6
a merényl6. Kérdezd meg, hogy mit tudtok tenni Esteban ellen, s Fisk azt feleli, mondd el Estebannak az igazat.
Tégy igy. Erre 6 elkiildi a testbreit, hogy 6ljék meg Fisket. De hiaba ,,végezted el” a kiildetést, csak nem akar neked
az istenért se voros kétablat adni - bandita ugye. S6t, elvarna, hogy tovabbra is 16ti-futizz neki. Mondd neki, hogy
csak hilytil, erre radtamad, de az 6rei nélkil nincs esélye (ahogy azt Fisk megmondta). Ha kifekiidt szedd el téle a
kotablakat, kutasd at a Fisk altal megolt két 6rt, és beszélj Fiskkel, a kiildetésnek vége. (jav. A.)

Megjegyzés: ha Finnel beszélsz, a kovetkezSket valaszold neki: 1.) Beszélni akarok a fickéval...; 2.) Erdekes
informaciéim vannak szamaral; 3.) Egyaltalan nem!. Ekkor kapod meg a kell6 informacidkat. Pault csak akkor
tudod alaposabban kifaggatni, ha mar beszéltél Emilioval. Addig nem igazan lehet sz6ra birni. Ha pedig Hunoval
beszélsz, akkor azt feleld, hogy csatlakozni akarsz a merényl6hoz. (A.)

Egy csomag tolvajkulcs (A package of lock picks)
Ezt a kiildetést Fisk adja, miutan megszerezted a ,,Gyilkossagi kisérlet’”” kiildetést. Részletek az emlitett kiildetésben.

Huno acélja (Huno’s steel)
Ezt a kiilldetést Huno adja, miutan megszerezted a ,,Gyilkossagi kisérlet” kiilldetést és kideritetted, hogy 6 tud a
merényl6hoz iranyitani. Részletek az emlitett kildetésben.
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Harom kétabla - harom banyasz (Three stones - three diggers)

Most hogy mar vannak v6ros kétablaid, beszélhetsz Thorusszal. Mondd neki, hogy vannak nalad vorés kétablak,
erre 6 rohdgve kozli, most, hogy megolted Estebant, te végzed el az 6 munkajat. Ezért utasit, hogy kiildj harom
banyaszt az aranybanyaba. Menj Finnhez, Lennarhoz és Emiliohoz, mindharomnak egy voros kétablat kell
adnod. Ha végeztél, beszélj Thorusszal, az 6r most mar beenged. (jav. A.)

Belépés a templomba (Access to the temple)

Ahhoz hogy bejuss a templomba, kapcsolatba kell 1épned Bloodwynnal, de az a gikszer, hogy 6 bent van a
templomban. Amint benn vagy a legfelsé szinten, vedd a banya felé az iranyt. A legelsé jaratban all Garaz,
beszélj vele. Elmondja hogy a tarnarakok ellepték a banyat, ki kéne irtani éket, mert Bloodwyn addig nem jon
el6. Irtsd hat ki a rovarokat, menj vissza Garazhoz és megjelenik Bloodwyn. Oldd meg, beszélj Garazzal - aki
atveszi Bloodwyn helyét, és menj egyb6l Thorushoz. Most mar elvégezheted a ,,Raven rabszolgai” vizmagusi
kildetést és folytathatod ,,Az eltint emberek”-et. Menj a Templomi 6rh6z, mutasd fel neki Bloodwyn letépett
fejét, erre beenged.

Megjegyzések a kiildetéshez: Ha benn vagy a templomban, menj egyenesen egészen addig, amig nem talalsz jobbra
egy ladat. Benne talalod a Raven 6reinek pancéljat, 70-es fegyver és fjvédelemmel (zarnyitas nem kell hozza).

Mentalis bolyongas (Mental meanders)

Beszélj Fortunoval, aki azt fogja neked folyamatosan hajtogatni, hogy egy ,,Z6ld novicius”-t keres. Nyisd ki a
ladajat, megtalalod benne a z6ld novicius receptjét. Készitsd el egy alkimia asztalon, majd add oda Fortunonak.
Ekkor mar tudja kicsoda és tud értelmesen kommunikalni, de ezen kiviil nem emlékszik semmire. Kérdezd
meg, hogy kell e neki még mocsari kender, és igent mond. Célszerd neki eladni egybdl az 6sszest, de késébb
is vissza lehet menni hozza. (Arra tigyeljiink, hogy amikor visszaindulunk Khorinisba, 3 darab mocsari kender
még lehetéség szerint maradjon nalunk, vagy legalabb valakit6l tudjunk venni, mert az Innos Szeme amulett
szertartisahoz szitkség lesz ra! A.) Menj Miguelhez és kérdezd Fortunorél. O odaadja annak az italnak a
receptjét, amit oda kell adnod Fortunonak. Olvasd el a receptet, majd készitsd el és add oda. Ami kell hozza:
értelemszertien egy alkimia tiveg, egy alap gyogyital és egy kézepes mana ital, egy zacsko vords szemi bors
(Sagittanal és Zurisnal is vehetsz), két vérlégy fullank, de ismerni kell a méreg kiszedését, killonben nem tudod
elkésziteni az italt. (A Banyavolgyi varban az egyik lovagi szobaban talalsz egy feljegyzést, amib6l megtanulhatod,
vagy itt a mocsarban Edgor is megtanitja neked a fullank valadékanak kinyerését. A.)

Kalapacs pia (Hammer booze)

Kérdezd Snafot arrol, hogy mit £6z, és elarulja, hogy egy 4j étel - ha megeszed +1 erét ad. A baj az, hogy egy
Osszetevonek csak a receptje van meg, és ezt neked kéne elkészitened. Kérd el téle a receptet, vidd Samuelhez, a
kal6zok alkimistajahoz, és 6 megcsinalja neked. Vidd Snathoz és adni fog neked egy adaggal az ételb6l. Ezennel
a kildetésnek vége, de Lounak van még egy receptje, a Dupla Kalapacs. Ennek a receptjét is Samuel tudja
elkésziteni. Ez a recept a Snaf hata mogotti zart ajtd mogott talalhato, a kules hozza pedig Logan kézelében,
egy mocsarcapa gyomraban van.
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4. fejezet - Sarkanyvadaszat (Dragon Hunt)

Vissza a 36. oldalra

Ez a fejezet akkor kezd6dik, amikor Innos Szemével a hatizsakodban visszamész a Banyavolgybe, hogy levadaszd
a sarkanyokat. Onar tanyajarél néhanyan mar itt vannak, tet6tél talpig Sarkanyvadasz pancélban, és sarkanyokra
vadasznak’. Ez nem jelenti azt, hogy nem neked kell a sarkanyokat megdlni. :)

A fejezet £6 kiilldetése a *Sarkanyvadaszat’, ezt a fejezet végén talalod.

Zsoldosként mindenképpen tanuld meg az elsé lehet6ségnél a sarkanypikkely és a sarkanyvér kinyerését!!!
(Kelleni fog késébb...)

Miel6tt belekezdesz ebbe a fejezetbe, nézd végig az el6z6 két fejezet tippjeit, és szerezd meg az 6sszes Teleport
ranat, amit esetleg kihagytal. Ha sok pénzed van, akkor vedd meg az 6sszes keresked6tél az sszes Gyorsasag
Elixirt, illetve hasznald fel az 6sszes Ragadozofivet ilyen elixirek készitésére. Ha nem értesz ehhez (teljesen
felesleges megtanulni), akkor menj a Kolostor pincéjében Neorashoz, és 6 10 aranyért csinal neked Gyorsasag
Elixirt (a komponenseket azért elkéri hozza). Az elixireket nyugodtan hasznald el, jelentésen meggyorsitjak a
jaték hatralévo részében a térkép felfedezését, de egy-kett6t azért érdemes vészhelyzet esetére megtartani.

A sarkanyvadaszok (The Dragon Hunters) (Banyavolgy)

Ezt a kildetést rogton megkapod, amikor atmész a banyavolgybe. Menj a varba, és beszélj Rethonnal a csapatarol,
majd Sylviordl is. Keresd meg Talbin taborat, és beszélj vele is a sarkanyvadaszokrol (kérdezd arrol, hogy latott-e
valakit errefelé mostanaban). A ’Sarkanyvadaszat® kildetés alatt, illetve a var lakoéitdl is szerezhetsz bejegyzéseket
ebbe a kiildetésbe, de valdjaban semmi feladatod nincs, és tapasztalatot sem kapsz ezekért a bejegyzésekért. A
kiildetés akkor tdnik el a listardl, amikor meg6lod a sarkanyokat, és Sylviot is.
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Sotétbe veszve (Lost in Darkness) (Banyavolgyi Var)

A var bejaratanal (az ork ostromgépnél) Udar megszolit. Ha elsirta a bajat a sarkanyvadaszokkal kapcsolatban,
kérdezd meg téle, hogy hol van a masik lovag, aki a feljaratot 6rizte. Elmondja, hogy Sengrath nyilpuskaja
leesett a falrdl, és egy ork elvitte. Sengrath ezt nem akarta annyiban hagyni, ezért egy éjjel meglépett a kastélybol,
hogy visszaszerezze a nyilpuskat. Menj le az ostromgépen, menj a folyohoz, és a folyé masik oldalan a két kis
fahid k6zott nagyjabol kézépen megtalalod Sengrath holttestét (minden targgyal egytitt, amit korabban eladtal
neki). Menj vissza a varba, és beszélj Udarral még egyszer.

Rablas (Theft) (Banyavolgyi var)

Beszélja varudvaron Kerolothszal, és kérdezd meg, mi baja. Elpanaszolja, hogy a frissen érkezett sarkanyvadaszok
megloptak, ugyanis eltiint az erszénye. A sarkanyvadaszok és a kovacsmihely k6zott megtalalod az erszényt
egy pad mellett. Add vissza az erszényt a tulajdonosanak, mire megkérdezi, hogy hol talaltad. Ha bemartod
a sarkanyvadaszokat, akkor megveri Rethlont, viszont ha nem, akkor nem tanit tébbet (amivel igazabol nem
vesztesz semmit).

Jan és a kovacsok (Jan and the Smithy) (Banyavolgyi var) (Az én forditasomban: Jan és a kovacsmiihely)

A var udvaran, a barakk mellett taldlod Jant. Beszélj vele, és megtudod, hogy 6 nem harcos, hanem kovacs, és hogy
a lovagok nem engedik, hogy a varban dolgozzon. Ajanld fel neki a segitségedet. Beszélj Parcivallal a dologrol,
de nem hajland6 megvaltoztatni a dontését, ugyhogy menj inkabb Garondhoz. Beszélj vele a kovacsrol, és vallald
érte a felel6sséget. Beszélj ujra Parcivallal, majd menj Janhoz, és mondd el neki a j6 hirt.

Ehség (Hunger) (Banyavélgyi var)

A var udvaran, a varborton el6tt all Gerold, beszélj vele, és megtudod, hogy Garond megint csékkentette az
élelem fejadagjat a varban. Mondd Geroldnak, hogy nalad van étel, és megkér, hogy talalkozz vele éjjel a var
templomaban, ahol tudsz neki adni, mert nem akarja, hogy masok is meglassak. Aludj éjfélig, majd menj a
templomba. Geroldnak a kévetkez6 kajékat adhatod: Szalimi, Sajt, Sonka, Siilt hus, és Halaszlé. Osszesen 9
ételt kell adnod neki, hogy a feladatot teljesitsd.

Diszn66l (The Filthy Sty) (Banyavolgyi var)

Brutustaz el6z6 fejezettel ellentétben ezuttal a mihelyén kiviil talalod. Beszélj vele, és megtudod, hogy a mthelyét
ellepték a huspoloskak, és 6 irtézik ezektdl a bogaraktol. Menj be a mihelybe, 61d meg a huspoloskakat, majd
beszélj tjra Brutusszal. Ezutan, ha legkézelebb beszélsz vele, megkérdezheted, hogy van, és amikor visszakérdez,
azt fogod mondani neki, hogy egy huspoloska van a hata mogott. :)

Angar amulettje (Angar’s Amulet) (Banyavélgyi var)

A var udvaran, a templom és a féépilet kozott taldlod Angart. Beszélj vele, és elmondja, hogy elveszitette az
amulettjét. A jégvidék bejaratanal (ott, ahol a "Két jégkolosszus Sylvionak’ kiildetést csinalod, van egy Osvény,
ami felkapaszkodik a hegyen a bejarattol balra (a kilsé oldalon). Indulj el rajta, és menj egészen kérbe a volgy
kortl. Nemsokara kereszttlhaladsz egy szurdokon, és amint innen kiérsz, mar latni fogsz egy kékort az ut bal
oldalan, egy elagazasnal. (Vagy egyszerden csak délrdl keriilt meg a mocsarat és ugy is odajutsz.)A kékor egyik
oldalaban van egy barlang, ide kell bemenned. Vigyazz, lent tobbek kozott egy csontvaz magus is van. Ha
megOltél mindenkit, akkor a csontvaz magusnal megtalalod Angar amulettjét, ezt kell visszavinned neki. Angart
vagy itt taldlod a k6kornél, vagy a varban. (De azt is megbeszélheted vele, hogy egytitt menjetek be a barlangba.)
Ha mindjart visszamész Angarhoz, amint megszerezted neki az amulettjét, akkor elindul vissza varhoz. Ha még
ezen a napon jarsz arra, akkor Cavalorn kunyhdja el6tt még talalkozol vele. Beszélj vele és még egy kis extra xp-t
is kapsz, hogy aggddsz érte. (kieg. A.)

Hosh-Pak (Hosh-Pak) (Banyavolgyi var)
A var f6épuletében beszélj Orickal, és kérdezd meg, tudsz-e segiteni valamiben. Azt a feladatot adja, hogy 6ld
meg Hosh-Pakot, az orkok egyik vezet6 samanjat. Fogadd el, és menj ki a varbol a rampan. Az uton fordulj
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jobbra, és menj egészen a hegyekig ebbe az irdnyba. A sziklafal tévében az 1t eligazik, fordulj jobbra. gy egy
volgybe érsz, aminek jobb oldalan egy domb van, ork satrakkal, a baloldalon pedig a hegyoldal elég kénnyen
megmaszhat6. A jobb oldalon, az ork satrak kozott taldlod Hosh-Pakot. Old meg, és menj vissza Orichoz
jelenteni. Amikor felveszed nala a kiildetést, rakérdezhetsz, hogy jobb felszerelésre van sziikséged. Ekkor
felajanl néhany dolgot, amibdl valaszthatsz. Frdemes példaul az erd elixirt valasztani,

Feros kardja (Feros’ Sword) (Banyavélgyi var)

A varudvaron, a barakk el6tt all Feros. Beszélj vele, kérdezd meg, mit csinal itt, és elmondja, hogy elvesztette
a kardjat valahol kint, az orkok kozétt. Nézd meg az el6z6 kildetést (Hosh-Pak’), és a kardot megtalalod az
egyik sator el6tt, ahol Hosh-Pakot megélted. Vidd vissza a kardot Ferosnak, és ezutan fejleszthetsz nala Erét
és Ugyességet (70-ig).

Ki kell jutnom innen (I gotta get out of here!) (Banyavélgy, Talbin tabora)

Menj vissza abba a barlangba, ahol a Masodik Fejezet *Banyaszok és Erc’ killdetése alatt Marcost talaltad. Ttt
talalod Engromot, Talbin régebbi tarsat. Ha Magus vagy, akkor 6 szerepel Pyrokar magikus levelén, tehat a
"Kutatok’ kiildetés alatt mindenképpen meg fogod verni. Ha nem vagy varazslé, akkor Engromot holtan talalod
a barlangban. Mindenképpen vedd el téle a lopakodoé bért, majd menj Talbin taboraba, és beszélj a vadasszal.
Kérdezd meg, hogy egyediil van-e, majd mondd meg neki, hogy Engromot mar nem fogja viszontlatni. Erre
elindul kifelé, a hagohoz. Kévesd, és tartsd életben, majd amikor odaér, beszélj vele Gjra. Vallald el, hogy
atviszed a hagon, és menj at a masik térképre. Menj ki a hagé kapujahoz, és a patak taloldalan beszélj Talbinnal
még egyszer, utoljara. Egyszeriibb, ha mar a beszélgetés elétt lepucoltad a kifelé vezeté utat, mert akkor nem
kell utana koslatnod, 6 majd tgyis megvar a Banyavolgy bejaratanal. Miutan kimentetek, érdemes egy kicsit
el6re gondolkodni (ha jélelkiiségbdl életben akarjuk tudni Talbint), és a Hago bejaratatol balra (ha kifelé jossz)
megtisztitani az Onar fogaddjaig vezetd utvonalat. Ezutan visszamehetiink Talbinhoz, s széba elegyedhetiink
vele. Ezutan 6 elindul az imént megtisztitott uton és sose latjuk tobbet. (kieg, A.)

A nagyzol6é (The Show-Off) (Onar tanyaja - Zsoldos)

Beszélj Onar tanyajan Darral, és amikor a zsoldosokrdl kérdezed, elmondja, hogy szeretne csatlakozni Lee
testérségéhez, és ehhez valami olyan dologra lenne sziiksége, amivel bizonyithatja, hogy 6 egy nagymené nehézfi.
Ilyen dolog csak egy van: az Ork Hadur Gyurgje. Ilyen gytrit Lovagként sokat talalsz, de Magusként illetve
Sarkanyvadaszként csak egyetlen egyet. Indulj el a Tavernatdl a Fekete Troll felé vezeté uton, amerre a Harmadik
Fejezetben a Napkorhoz is mentél. Van ezen az uton egy hid, amit kordbban egy utonallé 6rzott. A hid masik
oldalan most egy csapat ork 6rkodik, koztik egy Hadurral, akinél megtalalod a gytrat. Bzt vidd vissza Darnak.

Két jégkolosszus Sylvionak (Two Ice Giants for Sylvio) (Banyavolgy, Jégvidék)

A jégvidék bejaratanal (pontosabban még el6tte, indulj el azon az dton, amin Marcoshoz mentél a Masodik
Fejezetben, de a hidon ne menj at, hanem fordulj balra) talalod Sylvio taborat. Amint meglat, megszolit, és
megprobal elkiildeni. Ne hagyd magad, és végil el6all azzal a feladattal, hogy 6ld meg neki a két jéggdlemet,
amik a jégvidék bejaratat 6rzik. Kérdezd meg, hogy neki mi j6 ebben, és hogy te mit kapsz érte, majd vallald el.
A Jéggolemek nem tul erés ellenfelek, 6ld meg Sket, és menj vissza Sylviohoz.

Sarkanyvadaszat (Dragon Hunt) (Napkor)

Ezt a ktldetést Pyrokartdl kapod a Harmadik Fejezet végén. Meg kell keresned a banyavolgyben az Osszes
sarkanyt, és Innos Szeme segitségével beszélned kell mindegyikkel, illetve ezutan meg kell 6ln6d 6ket. El6szor
is menj a varba, és beszélj Garonddal, majd Orickal a sarkanyokrol. Oric elmondja, hogy merre talalod az elsé
sarkanyt, és ezutan mindig, amikor megdlsz egyet, Oric ad némi tippet arra, hogy hol talalod a kovetkez6t.
Mindegyik sarkany utan djra kell téltened Innos Szemét, és mivel nincs mindenhol alkimia-asztal, ezért gyakran
a varba kell majd visszateleportalnod. Minden sarkany megolése utan beszélj Garonddal, is, mert egyenként
kapod a jutalmat a sarkanyokért. Amikor a sarkanyokhoz érsz, beszélj veliik, és kérdezz meg mindent. Ezutan
ugyis harcolnod kell, de egyik sarkany sem nehéz ellenfél.
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Mocsdrsdrkdny (Pandrodor): fuss le a rampan a varbol, és fordulj jobbra. Menj az uton egészen a hegyekig, és ott valaszd
a jobboldali utat. Menj at a volgyon, és az els6, majd a masodik elagazasnal is menj jobbra. Menj el a barlang mellett,
ahol a Masodik Fejezetben Diegot talaltad, és menj tovabb egyenesen, at az orkok altal 6rz6tt kapun. Menj tovabb az
uton egyenesen, és amint le tudsz fordulni balra egy volgybe, tedd meg, Kovesd az utat a taborig, ahol Cipher és Rod
varnak (ezen a kornyéken volt a 2. fejezetben Marcos). Beszélj Cipherrel, és fogadd el a segitségét. Mondd, hogy akar
indulhattok is, és Roddal az élen kovetkezik a sarkanyvadaszat. Rod és Cipher megolnek minden szornyet a mocsarban
egészen a sarkanyig, és ebbél minden XP-t megkapsz. Azért segits nekik, mert Rod ugyan jol harcol, de nincs végtelen
mennyiségl gyogyitala. A sarkany el6tt a tarsaid megallnak, menj, és beszélj a szornyeteggel. Amint megtamad, Cipherék

P

a segitségedre sietnek. Ha meghalt a sarkany, beszélj Gjra Cipherrel, és mehetsz vissza jelenteni Garondnak és Oricnak.

Kdsdrkdny (Pedrakhan): itt is jobbra indulj a rampan leérve, de a hegyek labanal ne jobbra, hanem balra men;.
Menj at a folyon, és kovesd a vizpartot egészen a zuhatagig. Menj tovabb a sziklafal peremén, és amint tudsz,
fordulj vissza a szakadék masik oldalara. Maszd meg a dombot, de menj végig a jobb oldalon, és Gestath
taboraban beszélj Gornnal. Beszélj vele az orkokrol és a kornyékrol, majd kérd a segitségét. Amint elindul, menj
utana, és segits neki (megkapod az XP-t a szornyekért, amiket megol). Gorn egy hid taloldalan visszafordul,
te viszont menj tovabb, fel az uton, egészen a toronyig. Kutasd at az alsé szintet, majd a bejaratnal (kivil) az
emelvényen massz fel a masodik szintre. Miutan ezt is atkutattad, a leomlott toronyrészen ki tudsz menni egy
kiils6 peremre, ahol fel tudsz maszni a torony tetejére, ami egybenyilik egy fennsikkal. Menj at a barlangon, és
maris a sarkanyhoz jutsz. Beszélj vele, 61d meg, és menj vissza a kastélyba a kovetkez6ért.

Tiizsdrkdny (Feomathar): indulj el ugyanarra, mint az elébb, de az elsé volgy utan ne jobbra kanyarodj kétszer,
hanem balra kétszer. Egy 6svényre jutsz, ami felvezet a vulkan csucsahoz. Menj végig rajta, és a hegytetén
megtalalod a sarkanyt. Beszélj vele, majd 6ld meg 6t is. (Az 6 kincsét ugy tudod elérni, hogy amikor visszafelé
kocogsz a var felé, a bal oldaladon meglatsz egy nagyon meredek, de megmaszhaténak tind sziklafalat. Ezen
fuss fel és ott talalod magad ,,a vilag tetején”. J6 sok cucc van itt. A NosR-ban még kétabla is akad! A.)
Jégsdrkany (Finkregh): a rampan leérve menj balra, és meg se allj, amig el nem éred a foly6t. Ugorj bele, és tssz
fel (balra) egészen addig, mig egy vizeséshez érsz. Ussz ki a baloldali partra, menj el a barlang el6tt, és kévesd a
jobboldali sziklafalat. Menj fel a fabol készilt rampan, és menj tovabb egyenesen, amig meg nem latod Sylvio és
Bullco taborat. Csinald meg nekik a "Két jégkolosszus Sylvionak’ kiildetést, és kovesd Sket a bejarathoz. Beszélj
yjra Sylvioval, de mivel ezzel nem mész semmire, indulj el befelé, és kovesd végig az utat. Az ut végén, a nagy
barlangban talalod meg a sarkanyt. Beszélj vele, majd 61d meg, és a kincsei k6zott talalsz egy sarkanytojast. Menj
még vissza Sylviohoz, beszélj vele, és amikor megtamad, 6ld meg (véééégre :) ).

Ha minden sarkany halott, beszélj Garonddal és Orickal, majd menj vissza a masik térképre, és maris kezdetét
veszi az Otddik Fejezet.

Csapatfiigg6 kiildetések

Az ork elitharcosok hordaja (Hordes of Orc Elite Warriors) (Khorinis, felsGvaros - Lovag)

A hagé és a Taverna kozotti uton (de sok mas helyen is) talalkozni fogsz ork csapatokkal, vagy maganyos ork
hadvezérekkel. A hadvezéreknél kilonleges gyurik vannak, ezekbdl kell egyet elvinned Lord Hagennek, hogy
elkezdhesd a kiildetést. Beszélj vele az ork csapatokrol, és add oda neki az elsé gytrat. Azt a feladatot adja, hogy
talald meg az orkok parancsnokat, és annyit a hadvezérek kézil, amennyit csak tudsz; a gytrtiket pedig add le
neki. Besz¢lj Ingmarral, és 6 azt mondja, hogy az ork parancsnok dltalaban kozel tanyazik a prédajahoz, azaz
ezuttal a varoshoz. Azt is elmondja, hogy a parancsnok valoszintleg egy barlangban hizta meg magat. Menj ki
a varosbol a déli kapun (Lobart tanyéja felé), és régton a kapun kivil fordulj jobbra. Kévesd végig a varosfalat,
egészen a hegyekig, majd keriild meg a hegyeket az erdén keresztil. Ha a sziklafalat végig a jobboldaladon tartod,
akkor hamarosan egy szurdokba jutsz, ennek a végén pedig egy barlangot talalsz. A barlangban megtalalod az ork
parancsnokot, 6ld meg, és vedd el tSle az orkok haditérképét (meg a lovag runat is). Nézd meg a térképet, majd
jard be az Gsszes pirossal jeldlt helyet. Mindenhol talalsz legalabb egy ork hadvezért, 6ld meg Gket, és gytjtsd Gssze
a gytrdiket. Osszesen 22 gyirit kell még megkeresned, ezeket add le Lord Hagennek. A kiildetést csak az utolsé
fejezetben fogod tudni befejezni, az utolsé ork parancsnok gytrdjét kell leadnod Girionnak a hajon.
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4. FEJEZET

Neoras sarkanytojasa (Neoras’ Dragon Egg Brew) (Kolostor - Magus, Lovag)

Amint atléptél ebbe a fejezetbe, menj vissza a Kolostorba, és beszélj Neorassal. Kérdezd meg, mi baja, és
elmondja, hogy van egy 4j receptje, de sziiksége lenne hozza egy sarkanytojasra. Ajanld fel a segitségedet, mire
6 azt mondja, hogy nem hiszi, hogy talalhatsz egy sarkanytojast. A sarkanyvadaszat’ kildetés alatt, a jégsarkany
kincsei kozott van egy sarkanytojas, ezt kell visszavinned Neorasnak. Amikor Neoras megkérdi, mit kérsz
cserébe, valaszd azt, hogy az elkésziilt italbol kérsz egy tiveggel. Aludj harom napot, és maris mehetsz vissza
az italért, amit ha megiszol, +5 Er6t kapsz. (Egy masik tojast talalsz még a Xardas tornya alatt huzodoé volgy
végében 1évé barlangban, amit Hilléemberek 6riznek.)

Sarkanytojasok (Dragon Eggs) (Mocsarsarkany mocsara - Zsoldos)

Amikor beszélsz a *Sarkanyvadaszat’ kildetés kozben a Mocsarsarkannyal, fény derdl arra, hogy a sarkanyok
szétszortak a tojasaikata szigeten. Az elsé tojasta Jégsarkany kincsei koz6tt megis talalod, a tébbitazonban a masik
térkép barlangjaiban kell keresned. El6szor is menj el Bennethez, és add oda neki az elsé tojast. Elfogadhatod
az arat, amit mond, de kicsit (!) alkudozhatsz is vele, igy r6gton kapsz is t6le egy térképet, amin feltinteti az
Osszes barlangot a szigeten. A feladatod az, hogy végigjard a barlangokat, és Osszeszedd a sarkanytojasokat.
Nem minden barlangban fogsz tojast talalni, de a legtobben igen. Azokba a barlangokba is érdemes azonban
elmenni, ahol nincsen sarkanytojas, mert szinte az 6sszes barlangba Hilléemberek koltéztek, amik elég j6 XP-t
érnek. Osszesen tizenhdrom tojast kell megtalalnod, és ha mind megvan, menj vissza Bennethez, és add oda
neki 6ket, majd a begytjtott tojasokbol és a pluszba kért sarkanypikkelyekbol Bennett elkésziti nekiink a legjobb

sarkanyvadasz pancélt. (jav. A.) (T'érkép a sarkanytojasok lel6helyeihez)
Tippek a Negyedik Fejezethez

Megjegyzés: ez mind megszerezheté a masodik fejezetben is, ha a karaktered elég erds, hogy megdld az itt 1évé
szornyeket (Hull6emberek, Csontvazak, és ehhez hasonlé kalibert ellenfelek).

- Elet Elixir (x2): a késarkanyhoz vezetS Gton, a torony legalsé szintjén van egy titkos szoba. Ahogy bemész
a toronyba fordulj balra, majd jobbra, és végiil megint balra. Egy terembe jutsz, ahol a jobboldali fal hatsé
részén van egy kapcsolé. Ezt huzd meg, és a bejarat melletti konyvespolc elmozdul a helyérél. Az igy feltaruld
szobaban egy démon lord var, ha meg tudod 6lni, akkor az egyik polcon talalod az egyik elixirt, és a baloldali
ladaban a masikat.

- Elet Elixcir: ha bejutsz a jégvidékre, és elindulsz az tGton a sarkany felé (egyetlen Gt van), akkor valahol féliton
athaladsz egy faépitmény alatt, amin van egy kapu, illetve egy kaputorony. Itt a jobb oldalra fel tudsz maszni
(ehhez kicsit vissza kell menned). Menj végig ezen az emelt teraszon, és a belsé oldalon latni fogsz egy
ajtonyilast a toronyba, ahova azonban nem vezet Iépcs6. Ha pontosan a nyilas jobb oldala ala allsz, 4gy, hogy
a jobb labad a tartégerendanal van, akkor itt fel lehet maszni (valészintleg els6re nem sikertl). R6gton abban
a kis szobaban, ahova jutsz, a f6ldon van az elixir.

- Elet Elixir: ugyanitt, a jégvidéken, még az Srtornyos kapun kiviil van egy hatalmas faépiilet. Ennek a tetején
van egy lada. Menj be a bels6 volgybe az aton, és allj meg a befagyott gaton, ahol az at mellett balra a mellvéd
van. A mellvéd legels6 oszlopara allj fel, és innen ugorj at a haztetére (illetve a sziklara, amirél oda csuszol
le). Az elixirt a ladaban talalod a tet6 sarkan.

- Tolgyfa i (1j, Ugyesség 80, Sebzés 65): amikor az *Angar amulettje’ kiildetésben felmész a szerpentinen a
jégvidék bejaratanal, talalsz az uton egy barlangot, ennek a végében van az fj.

- Erd Elixir. az’ Angar amulettje’ kiildetésben emlitett k6kortdl kicsit délre van egy barlang a déli sziklafalban,
amit két csontvaz, és egy arnyékfut6 csontvaz 6riz. Ebben a barlangban talalod az elixirt.
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5. fejezet - Az indulas (Departure)

A sarkanyokkal folytatott beszélgetés soran kiderilt, hogy nem 6k iranyitjak a Beliar seregeit, hanem &ket is
iranyitja valaki. Sz6 esik még Irdorath Csarnokairdl is, illetve arrél, hogy Beliar leghatalmasabb szolgaja abban
a templomban van. Mivel a templom egy szigeten van, a legfontosabb dolog, amit ebben a fejezetben meg kell
oldani, az egy hajo szerzése, illetve legénység toborzasa. A {6 kiilldetés ebben a fejezetben az Egy hajéra van
szitkségem’ lesz, ezt hagyom a végére, viszont ahhoz, hogy ezt a kiilldetést megkapd, el6szor teljesitened kell a
"Sarkanyok mestere’ kiildetést. Kezdd is ezzel a fejezetet, a tobbi kildetés raér ezutan is, f6leg, mivel ebben a
kiildetésben kapod meg a jaték legjobb cuccait.

Sarkanyok mestere (The Master of Dragons) (Banyavolgy)

Ezt a kiildetést akkor kapod, amikor a banyavolgyben megoléd az utolso sarkanyt. Amikor visszaérsz a volgybol,
teleportalj régton Xardas tornyahoz, és beszélj Lesterrel. Megtudod, hogy Xardas elhagyta a tornyat (amit rogton
a beszélgetés utan kutass is at, illetve tisztits meg az ellenfelekt6l). Xardas hagyott neked egy levelet is Lesternél,
ezt olvasd el. Menj r6gton Pyrokarhoz, és beszélj vele el6sz6r a sarkanyokrol, majd Irdorath Csarnokairdl, végul
pedig a konyvrél, amit Xardas kildott neki. Ezutan menj le a pincébe, és végre bemehetsz abba a terembe, amit
Talamon 6riz. Itt talalod meg a konyvet (Irdorath Csarnokai’), amit ha megprobalsz hasznalni, akkor kideril,
hogy csak egy kulcs van benne, illetve egy leiras, hogy hol talalod meg a titkos szobat a Kolostor pincéjében.
Abban a teremben, ahol a konyvet felvetted, a hats6 falon van egy doboz, felette pedig egy lampa a falon. Allj
fel a dobozra, és hizd meg a lampat (hasznald). Kinyilik a beugroban egy titkos ajt6, menj be, és 6ld meg a
csontvazakat a kis utvesztében. A labirintus végén (nem nagy) talalsz egy termet, ahol egy csontvaz magus 6riz
egy ajtét. Old meg a kévetdivel egyiitt, és a kényvben taldlt kulcesal nyisd ki az ajtét. Menj be, és a kdnyvtarban
6ld meg a démonokat, majd szedj 6ssze mindent. A poros kényvet olvasd el, a térképet pedig nézd meg(!), mert
ez aktivalja az 'Egy hajéra van szitkségem’ kildetést. Mindenképpen nézd meg a konyvallvanyokat is, mert
ezek (illetve még Innos Konnye is, de az csak Lovagnak és Magusnak) aktivaljak a csapatodtol fuggd specialis
cuccokat. Ezek a kovetkezok:

Lovag: egy rinaasztalnal egy szenteltviz és egy tres runaké segitségével elkészithetsz egy teleport runat, amivel
bejutsz egy titkos terembe, ahol a jaték legerésebb pancéljat talalod; Innos Konnyével pedig tjra megaldhatod
a kardodat.

Sdrkdnyvadasz. Bennetnél megveheted a legjobb sarkanyvadasz pancélt, és megtanulhatod téle, hogy hogyan
kell elkésziteni a jaték két leger6sebb kardjat (de ezt csak akkor, ha a sarkanyok leclése el6tt megtanultad a
sarkanyvér kinyerését, mert a kardokhoz ez kelllll).

Migus: egy ranaasztalnal egy szenteltviz és egy tres runaké segitségével elkészitheted a *Szent Lovedék’ ranat,
Innos Konnyét idd meg, és kérd el Innos Szent Aurdjat Pyrokartol.

Rosi menekiilése (Rosi’s Flight) (Taverna)

Indulj el a Tavernatol a Fekete Troll és a Nap-kor felé, és nem sokkal Dragomir tabora utan belebotlasz Rosiba
és Tillbe az aton. Beszélj Rosival, és elmondja, hogy nem birta tovabb Sekob mellett, ezért eljottek a tanyardl.
Ki szeretnének jutni a vadonbdl biztonsagos helyre, ebben kell segitened nekik. Ha Zsoldos vagy, akkor Onar
tanyajara kell vezetned Sket, ha Lovag, akkor a varosba, mig Magussal természetesen a Kolostorba. Indulj el, és
kovetni fognak. Amint odaértél a megfeleld helyre, Rosi megszolit, és ezzel a beszélgetéssel vége is a kiildetésnek.
(A zsoldosokhoz érve - valoszinidleg egy jaték bug miatt - tovabb fognak kévetni mindenhova!l Ezt elkeriilendé
teleportalj el valahova. Ha visszateleportalsz a Nagygazdahoz, igyekezz elkeriilni a kocsma kornyékét, mert
akkor kijonnek onnan és megint radtapadnak. Ez csak azért zavar6, mert 6k is folyton megtamadnak minden
szornyet és csak utban vannak. A.)

Sekob hianyolja a feleségét (Sekob Misses his Wife) (Sekob farmja)
Az el6z6 kiildetéshez tartozik a masodik kildetés, ezt akkor kapod meg, ha Sekob tanyajan beszélsz a hazigazdaval,
még miel6tt Rosit megkeresed. Ebben az esetben lehet6séget kapsz arra, hogy Rosit Sekob udvarara vidd vissza,
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de ekkor az els6 kiildetés nem teljestil, és Rosi nem kereskedik veled tobbet. Ez tulajdonképpen azt jelenti, hogy
a két kiildetés kozil csak az egyiket tudod teljesiteni, a masikat semmiképpen sem.

Elvonoékuran (Deprivation) (Akil tanyaja)

Menj el Akil tanyajara, és kérdezd meg Randolphot, hogy érzi magat. Elpanaszolja, hogy leszokott az ivasrol, de
azota minden baja van. Létezik egy gyogynovény, ami kigyogyithatna a dologbdl, de ezt csak Sagittatdl lehetne
beszerezni, és 6 nem tud elmenni oda. A feladatod egyszerd, vedd meg Sagittatdl a gyogyfézetet (300 arany), és
vidd vissza Randolphnak.

Legénység nélkiil nincs utazas (No traveling without a crew) (barhol)
Amint beszélsz valakivel, akit felvehetsz a csapatodba, azonnal megkapod ezt a killdetést. A feladat annyi, hogy
toboroznod kell egy nyolc f6bdl all6 legénységet a hajodra. A lehetséges jeloltek:

Milten (Kolostor), Lares (Khorinis, kikété), Mario (Khorinis, kik6t6i kocsma), Vatras (Khorinis), Diego
(Khorinis, felsévaros), Lester (Xardas tornya), Angar (Bengar tanyaja), Wolf (Bengar tanyaja, vagy Onar tanyéja,
ha nem csinaltad meg az "Egyediil és védtelenil” kiildetést), Bennet (Onar tanyaja), Gorn (Onar tanyaja), Lee
(Onar tanyaja), Biff (banyavolgy)

Ki lesz a kapitany? (Who will be my captain?) (barhol)

Ezt a kildetést felveheted tgy, hogy tanacsot kérsz a legénységedtdl, hogy ki legyen a kapitany, de mehetsz
kozvetlentl a jeloltekhez is. Harom kapitany kozil kell valasztanod, és mindegyiknél meg kell csinalnod egy
kiildetést is.

Jorgen (Kolostor): csinald meg a *Vissza a hajohoz’ kiildetést

Torlof (Onar tanyaja): kérdezd Torlofot a tengerészetrdl, és elmondja, hogy csak akkor lesz a hajod kapitanya,
ha a banyavolgyben beengeded az orkokat a varba. Menj 4t a banyavolgybe, és a varban a racsos kapu jobb
oldalan (belilrdl nézve), a mellvéden talalod a Fékapudrt. Ide a barakképtleten keresztil tudsz bejutni. Verd
meg a kapudrt, és vedd el a kulcsat (vagy ne verd meg, hanem lopd el t6le). Menj be a kapuszobaba, ami ertrdl
a mellvédrél nyilik, és bent hizd meg a kapcsolét. Ha megvagy, menj vissza Torlofhoz. Igy mar hajland6
kapitanyként elszegédni a hajodra, egészen pontosan 2500 aranyért...

Jack (Vilagitotorony): menj fel Jackhez a vilagitotoronyba, és kérdezd a tengerészetrdl. Beszélj vele tovabb errdl a
témardl (tehat ne mondd neki azt, hogy csak egy 6tlet volt), és végtl arra a kvetkeztetésre jut, hogy kellene valaki,
aki vigyaz helyette a vilagitotoronyra. Tud is egy jeloltet a dologra: Brian, Harad régi tanonca. Menj a varosba, és
beszélj Brian-nel, majd menj vissza a vilagitotoronyba, és maris felfogadhatod Jacket kapitanynak.

Vissza a hajéhoz (Back to the Ship) (Kolostor)

Ez Jorgen kapitanyi killdetése. Pyrokarral kell beszélned, hogy Jorgen a kapitanyod lehessen, és téle kapod ezt
a kuldetést. A feladat egyszert: Xardas tornyat kell megtisztitanod a démonoktdl (a legfelsé szinten a Démon
lorddal vigyazz). Ha elvégezted a feladatot, beszélj ujra Pyrokarral, majd Jorgennel.

Egy hajora van sziikségem (I need a ship) (Kolostor)

Ezt a kildetést akkor kapod, amikor a Kolostor titkos szobajaban megtalalod a tengeri térképet Irdorath
szigetéhez (pontosabban akkor, amikor megnézed ezt a térképet). Els6 1épésként legénységet kell toboroznod,
és talalnod kell egy kapitanyt is. Amint talalkozol valakivel, akit felvehetsz a csapatodba, megkapod a "Legénység
nélkil nincs utazas’ kuldetést, illetve ha egy csapattagtol megkérdezed, hogy szerinte ki lehetne a kapitany, akkor
megkapod a ’Ki lesz a kapitany?” killdetést is. Ezek felvételével nem nagyon kell foglalkoznod, automatikusan
fel fogod venni 6ket, a masodikat példaul ugy is felveheted, hogy a leend6 kapitanyjeloltet megkérdezed, hogy
elvallalna-e. Csinald meg azt a két killdetést, miel6tt ezt folytatod. A hajot, amit meg kell szerezned, a kik6tében
talalod, menj le egészen a kik6t6 déli végébe, és innen egy sziklakapun keresztil jutsz a Lovagok moélojahoz.
Lovagként és Magusként egyszertien megszerezheted a hajot, csak beszélj az 6rokkel. Zsoldosként azonban
mas a helyzet. El6szor beszélj Leevel a hajordl, majd menj a varosba, és beszélj a biréval. Egy engedélyt
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kell szerezned téle, amihez mindossze az kell, hogy megcsinald az A biré lakaja’ kuldetést (lasd 3. fejezet,

Csapatfiggé kuldetések). Ha azt a kuldetést teljesitetted, akkor most megzsarolhatod a birét, és maris készit
neked egy engedélyt. Ezt kell felmutatnod az 6roknek, hogy felengedjenek a hajéra. Amint feljutottal, Girion
lejon a fels6varosbol a hajohoz, beszélj vele, majd beszélj a kapitanyoddal. Megkapod a kapitanyi kabin kulcsat,
nincs mas dolgod hatra, mint bemenni a kabinba (a hajé tatjan, a felsé szinten talalod), és hatramenni az agyhoz.
Amint fellépsz az emelvényre az agyad felé, kezdédik az utolso fejezet.

Tippek az Otodik Fejezethez

Lélek Elixir, Elet Elixcir: mindkét elixirbél vehetsz egyet Zurist6l ebben a fejezetben (a varos piacterén).
Vakondpatkdny zsir. mivel ehhez a targyhoz nagyon nehéz korabban hozzajutni (Akil farmjan a két testvér
kozil az egyiknél lesz. Ha Osszeugrasztod Oket, és egyikik meghal, nem gond, mert a Banyavolgyben tett
els6 latogatasunk utan még holttesténél is megtalalhatjuk a vakondpatkany zsirt. Ha nem halt meg, akkor
beszélgessiink vele és akkor 6 maga kinalja nekiink.), ezért ez itt az alkalom, hogy szerezz egyet. Amint
feljutsz a hajora, menj le a raktérbe, és a f6ldon talalsz egyet. Ezutan menj el a nagy északi erd6ben abba a
barlangba (északon, k6zépen), ahol egy vasracs zarja el az utadat. A zsirral végre el tudod forditani a cso1l6t,
és bejutsz a barlang tobbi részébe. Miutan kipakoltuk az eszméletlen mennyiségi piat, menjink el Vinohoz
Lobart farmjara, és beszélgesstink vele. Kapunk némi xp-t. (Gyanum, hogy magusként a barlangban talalt
konyvet eladhatjuk Goraxnak a Monostorban, minthogy a borkészitésrél szol.)

Manzglennr: ha mar minden lényt kiirtottal, minden feladatot megcsinaltal és még mindig egy kicsit fejlédni
szeretnél, miel6tt elmész Irdorath szigetére, akkor menj Onar farmja mogé. Itt talalsz egy régi mauzoleumot,
amelyben latszolag csak két szarkofag taldlhaté. Am a szarkofigok mellett a falban egy-egy kapcsol6
talalhat6. Nyomd meg ezeket, majd menj le a kinyil6 titkos ,,ajton”. Az alagtutban szedj 6ssze mindent, amit
talalsz. Lesz ott egy levél is, mely inkabb csak figyelmeztets, hogy Arnyékok Ura Inubis fogadtatasara majd
szamithatunk. Ha sorra bemegytnk mindharom terembe, ott leverjitk az dcsorgd csontvazat és kinyitjuk a
nala talalt kulccsal a ladat, akkor amint becsukjuk, megjelenik mégottink egy csontvazmagus és megprobal
minket megfagyasztani. Erdemes elsének 6t levagni, aztan a haverjait. Ezt még kétszer eljatsszuk a masik
két teremben. Ekkor mentstnk egyet, majd igyunk meg egy gyorsasag elixirt. Ha pl. a ,,k6zéps6” teremben
allunk, amint kiléptink onnan a jobb és bal oldali folyoséra manifesztalodik egy-egy csontvazmagus, s elkezdi
»gyartani” a csontvazakat. Veliik probaljunk meg gyorsan végezni, majd térjink ra Inubis arra és két kedves
Arnyéklordjara, majd azért beszélgessiink el a gazdatlanul maradt csontvizakkal. Itt j6 eséllyel szintet is
léphetiink. (A.)
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6. FEJEZET

6. fejezet - Irdorath csarnokai (The Halls of Irdorath)

Egy atvezet6 vided utan kis legénységeddel megérkeztek a szigetre, ahol Irdorath Csarnokai, a gonosz legfébb
temploma talalhat6. Az egyetlen kildetés ebben a fejezetben az “Irdorath Csarnokai’. Ha esetleg a negyedik
fejezetben az utolsé sarkany utan nem toltotted fel Innos Szemét, akkor ezt itt és most tedd meg,

1 Kikot6 8 Mario (ha magaddal hoztad)

2 Ork saman 9 Jobb alsé terem (kapcsolok: bal, kézépsd, jobb)
3 Barlangi troll 10 Jobb fels6 terem (kapcsoldk: kézépsd, bal, jobb)
4 Pedro (csak akkor jutsz be hozza, ha van kulcsod) 11 Bal als6 terem (itt csak egy kapcsold van)

5 Ork tabornok (nala van a kulcs Pedrohoz) 12 Bal fels6 terem (kapcsolok: k6zépsé, jobb, bal)
6 A Sarkanyok Atyja 13 Fekete magus

7 Sarkanytojas ital + alkimista munkaasztal 14 FGellen: ElShalott Sarkany

sotétkék pontok: sarkanytojas kupacok fekete pont: Hatalom Szeme (kulcs a kapuhoz)

Irdorath csarnokai (The Halls of Irdorath)

Ez a kiildetés kell ahhoz, hogy bejuss a féellenfélhez. El6szor is menj le a hajordl a rampan, és indulj el egyenesen
elére. Itt nem fogsz elagazasokat talalni, egyetlen uton lehet haladni egészen a csarnok falaig, ahonnan egy
barlangban kell tovabbmenned. Két kitérét tehetsz azért, rogton a hajonal balra talalsz néhany tGzvarant, a
barlangbejarat el6tt pedig jobbra van még egy ork saman egy kis emelked végén. A barlangot kovetve egy
nagyobb terembe jutsz, ahol az orkokon kiviil egy Barlangi Troll is van. Innen van egy kijarat egyenesen lefelé, a
terem taloldalan, illetve egy masik, egy kéteraszon, a baloldali fal végében. Menj el6szor a kéterasz felé. Itt talalod
az ork vezért, akinél talalsz egy kulcsot. Amikor ebbe a terembe érsz, kapsz egy naplobejegyzést is, de mivel
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pillanatnyilag nem latsz tovabbvezet6 utat, menj vissza a trollos terembe. Menj most a hatsé fal kijaratan, és egy
kis raktarba jutsz, amiben harom ajt6 van. Menj be mindegyiken (az ork vezér kulcsara sziikséged van ehhez), és a
targyakat szedd 6ssze, illetve beszélj Pedroval. Ne 6ld meg, hanem inkabb vezesd vissza a hajohoz (az uton megint
orkok lesznek, és a hajot is megtamadtak kézben). A hajon beszélj vele tjra, és kérdezd meg téle, hogy juthatsz a
sziget belsejébe. Beszélj Miltennel, és mondd meg neki, hogy megtalaltad Pedrot. Ha elhoztad magaddal Mariot,
akkor most beszélj Lesterrel, és megtudod, hogy 6 lelépett a hajordl az ork tamadas alatt, illetve azt is, hogy &
val6jaban végig Beliar oldalan allt.

Menj vissza a barlangba, egészen az ork f6nok szobajaig. Itt mind a jobb-, mind a baloldali fal hats6 részén
talalsz egy faklyat. Ezek a faklyak nem vilagitanak, ezért nem konnyd észrevenni Sket, egy "Fény’ varazslat sokat
segithet itt. E16sz0r hizd meg a baloldali faklyat, majd a jobb oldalon 1évét. Ez utdbbi egy kicsit tritkkos, ha
kozvetlentl elé allsz, akkor nem tudod meghuzni, dgyhogy menj egy-két 1épést hatra, amikor ezzel probalkozol.
(Ha beszélsz Pedroval, miutan visszaértek a hajora, 6 elmondja azt is, hogyan juthatsz be a titkos atjarén. A.)
Menj at a titkos ajtoén, ami a szoba hatsé falaban megnyilt, de vigyazz, a kévetkezé kis teremben a bal oldalon
egy Kutat6 all, ha kozel vagy hozza, amikor meglat, akkor megatkoz (ha nincs veled Vatras, akkor ez ellen itt mar
semmit nem tudsz tenni, hacsak nem hoztal magaddal még Pyrokar ,,adomanyabél”). Menj tovabb a jaratokon,
amig egy nagy barlangcsarnokba jutsz. Ezt alaposan deritsd fel, szedd 6ssze az 6ssze sarkanytojast, és a csarnok
végében, a ladak mellett talalsz egy régi levelet is, ezt olvasd el. Ha minden megvan, beszélj a terem baloldalan
Feodaronnal, a sarkanyok apjaval, majd amikor megtamad, 6ld is meg.

A sarkany mogott egy szakadékot latsz, aminek a taloldalan két 6rtorony magaslik. Ha elolvastad a régi levelet,
akkor mar valészinidleg tudod, mit kell csinalni: fogj egy fjat (szamszerd] is j6), és mindkét toronyban 16dd meg
a hid kapcsoldjat. (Ha ez nem jut esztinkbe, visszafuthatunk Diegohoz, aki mindig ellat benniinket hasznos
tanacsokkal. De & is csak ezt a modszert fogja javasolni. A.) Rogton latni is fogod az eredményt, egy hid kuszik
ki a masik oldal padlézatabol, és ativeli a szakadékot. A tornyokat atkutathatod (vigyazz, a baloldali torony el6tt
itt is van egy Kutat6), majd indulj tovabb. Egy templom bejaratahoz jutsz, menj be, és menj at az elsé ajton,
amit a jobboldali falban talalsz. Egy kis laboratériumba jutsz, mindenképpen vedd magadhoz a receptet és a
naplot, illetve olvasd is el mindkettét. Az alkimiaasztalnal el6szor toltsd fel Gjra Innos Szemét, majd készitsd el
a Sarkanytojasitalt, amit igyal is meg rogton (kell hozza egy fekete gyongy is!ll).

Menj vissza a folyosora, és indulj el a masik iranyba. Amint atmész a boltiv alatt, kapsz egy 4j naplobejegyzést,
és megtamad egy csapat csontvaz, egy arnyéklord kiséretében. Old meg Sket, és az arnyéklord kulesaval nyisd
ki az ajtot a jobboldali falban. Ha magaddal hoztad Mariot a szigetre, akkor 6t a kévetkez6 nagyobb teremben
talalod, 6ld meg a csontvazaival egyttt (és vedd el téle az Almanachot!). Menj tovabb az egyetlen atjarén, és
egy kor alaka terembe érsz. Veled szemben egy zart ajto van, jobbra és balra minden atléban egy-egy 1épcsé
(6sszesen tehat négy), illetve ha a terem kézepén allsz, akkor pontosan jobbra és balra pedig egy-egy ajté latszik.
Az ajték egy-egy kisebb terembe vezetnek, ahol semmi nincs, csak két-két kapcsolé. Ezek az ajtok zarva is
vannak, de ha elindulsz valamelyik atlés 1épcsén, akkor az Gt végén, a racsnal megjelenik a Kulcsmester, és az 6
megolésével hozzajutsz az ajtok kulcsahoz. Attdl figgden, hogy ezeket milyen sorrendben huzod meg, kinyilik
az adott oldalon, az egyik atlos 1épcsé végén 1évo teremben egy racs. Végig kell jarnod mind a négy atlot, és
ott aktivalnod kell az adott jarathoz tartozé nyitoszerkezetet. A jaratok végén talalt kapcsolokat a kévetkezd
sorrendben kell aktivalnod (az iranyok a kor alakd terem kézepén allva, a zart ajtéd felé nézve értenddk):

- Bal oldalon felfelé: K6zéps6, Jobb, Bal

- Bal oldalon lefelé: itt csak egy kapcsold van.

- Jobb oldalon felfelé: K6zépsé, Bal, Jobb

- Jobb oldalon lefelé: elsére itt is csak egy kapcsold van, de miutan ezt megnyomtad, rgton harom lesz. A
kombinacié: Bal, K6zéps6, Jobb
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Amint ezzel kész vagy, menj vissza a kor alakd terembe, nyomd meg mind a négy frissen kiemelkedett
kapcsolot, majd a kiemelked$ 6t6dik kapcsolé megnyomasara végre kinyilik az ajté is. Menj at rajta, és intézd
el a Feketemagust az oszlopcsarnokban, majd vedd el a kulcsat és a levelét. A papirt olvasd is el rogton, és
a jobboldali fal hatsé felén 1év6 teremben megtalalod a Hatalom Szemét. Menj az oszlopcsarnok végében a
hatalmas kétszarnyu ajtohoz, és nyisd ki a varazsige és a szem segitségével. Ha nem sikertl, akkor allj hatrébb,
néhany lépésnyire kell allnod az ajtétol, hogy a dolog mikédjon.

Az ajto taloldalan, a 1épcsé tetején var rad a féellenfél, a beszélgetés utan mar csak 6t kell meg6lnéd (de vigyazz,
mert ha til kézel mész/keriilsz a falhoz, ott ricsok nyilnak ki és ork csontvazak timadnak rid - mintha nem
lenne elég a f6ellen). A vided utan (ha akarsz, visszamehetsz még a csontvaz sarkanyhoz és még kizsigerelheted)
indulj vissza a hajohoz, és utkézben beszélj a legénységed néhany emberével, akik utanad jottek. A hajon beszélj
a kapitannyal, és mar nézheted is a jatékvégi filmet, illetve a stablistat.
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Gothic 2 magyar nyelvii itmutato

Irta: Drake

Eldszd

A lefras soran megprobalok mindent a magyar forditas szerint {rni, de mivel pillanatnyilag nincs még sem teljes
magyaritas, sem angol verzi6, néhany helyen elkertilhetetlentil német szavakat fogok hasznalni. Amint meglesz
az idevagd magyaritas, ezeket atirom. Mivel még nem jatszottam végig a jatékot minden fajta karakterrel, vannak
dolgok, amikben bizonytalan vagyok, ezeket megjeloltem. Ha lesz pontosabb informaciém, akkor ezeket azonnal
beirom. Ha valaki tud valamit ezzel kapcsolatban, az {rjon!

Iranyitds

Erre nem akarok nagyon kitérni, hiszen minden beallithat6 a meniib6l. Az egyetlen dolog, ami fontos lehet, az a
Jaték meniiben a ’Gothic 1 iranyitas’. Ha ezt kikapcsolod, akkor csatdban az egérgomb megnyomasaval titsz, ami
ugyan lényegesen egyszeribb, mint a bekapcsolt beallitasnal, viszont csak egyféle titést tudsz egérrel végrehajtani,
és ez az el6re tamadas. Ezzel a karakter nemcsak tdmad egyet, hanem el6re is 1ép kézben, ami altaldban nem
kifizet6d6. Az oldalas ttéseket ebben az esetben a "Del’ és "Page Up’ gombokkal tudod kivitelezni (az "End’
gombbal, vagy a jobb egérgombbal védekezel), ami szerintem kényelmetlenebb, mint a kvetkez6 megoldas.
Ha bekapcsolod az opciot, a harc ugyanigy megy, mint a Gothic elsé részében, azaz az egérgomb megnyomasa
mellett egy iranyt is meg kell nyomnod a tamadashoz. Ez azért fontos, mert az oldalsé iranyokkal igy csak
megsuhintod magad el6tt a fegyveredet, de nem 1épsz semerre (mint a "Del’/’Page Down’ az el6z6 beallitassal).
Ezzel a médszerrel megteheted azt, hogy csak jobbra-balra l6balod a fegyvert, amit ha a megfelel$ id6zitéssel
csinalsz, a legtobb ellenfelet kordaban tudod tartani anélkil, hogy meg tudnanak sebezni. Ez késébb, kétkezes
tegyverekkel még hatékonyabb, gyakran olyan ellenfeleket is le tudsz igy gy6zni, akiknek 2 (1) titésébe belehalnal.
Ha a W-S-A-D gombokkal mozogsz, akkor sokkal kényelmesebbnek fogod talalni a Gothic 1 beallitast, mig ha az
irany gombokat hasznalod mozgasra, akkor lehet, hogy a kikapcsolt beallitas lesz szimpatikusabb. Mindenesetre
probald ki mindkettSt, és hasznald azt, amelyikkel kényelmesebben tudod kivitelezni a tamadasokat.

Az iranyitas t6bbi része pusztan izlés kérdése.

Ha egykezes fegyverekkel harcolsz (amit a jaték elején elég sokat fogsz), akkor itt egy technika azok ellen az
ellenfelek ellen, akik fegyverrel rontanak rad. Uss kettSt (ez egy teljes komb6, amig nem tudsz jobban banni
a fegyverekkel), majd védekezz egyet. Hamar észre fogod venni, hogy bar nem minden utést védesz igy ki,
minden alkalommal, amikor a védekezésre nyomsz, egy tamadas pont akkor fog j6nni. Ezzel a moédszerrel
az ellenfelek tamadasainak felét ki tudod blokkolni, ami azt jelenti, hogy kétszer annyi id6éd van, hogy sebezz
eleget, hogy az ellenfél megfekiidjon :)

Bevezetés

A Gothic 2 (mostantdl G2) torténete ugyanott folytatodik, ahol az elsé rész véget ér, tehat annak, aki az els6
részt is végigjatszotta, ismerds lesz a kerettorténet. Annak, aki nem, alljon itt egy révid Osszefoglal6 az elsé rész
torténetérol:

Myrtana kiralysaga nehéz idéket élt. Ugyan minden ellenségiiket le tudtak gy6zni, mégis akadt egy, aki sorra
héditotta meg az emberek teriileteit: az orkok. Az orkok brutalis ereje és szambeli f6lénye ellen a kiraly csak
egyféleképpen tudottvédekezni, magikus ércbo6l készitett fegyverekkel és vértezettel szerelte fel katonait. Azonban
ilyen érc az egész birodalomban csak egyetlen helyen, Khorinis banyaiban volt fellelhetd, és ott is csak nagyon
lassan tudtak a f6ld mélyérol a felszinre hozni. A kiraly, mivel siirgette az id6, kegyetlen dontésre szanta el magat:
mindenkit, aki csak a legcsekélyebb buntettet is elkovette, a banyakba szamtztek, és kényszermunkara itéltek.
Hamarosan egy hatalmas biintetSkolénia jtt 1étre Khorinis szigetén. Am a kirly nem elégedett meg ennyivel,
felfogadott egy csapat varzslot, hogy hozzanak létre egy védSburkot a banya kériil. Am valami félresikeriilt, és a
burok nem egészen olyan lett, mint amilyennek szantak. A burok kiterjedt az egész banyavolgyre, és meggatolta,
hogy barmilyen él6lény elhagyja a volgyet: tehat befelé lehetett menni, de kifelé nem. Tulajdonképpen ez még
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nem lett volna probléma, hisz a félresikertilt varazslat tokéletes bortont teremtett az elitéltek szamara, viszont az
mar annal nagyobb baj volt, hogy mig a kolonia 6rei a varazslat 1étrejottét figyelték, egy csapat elitélt fellazadst,
¢és hamarosan az egész kolonia az 6 keziikben volt.

A kiralynak nem volt valasztasa, alkudnia kellett a kolonia ujdonsiilt vezetéivel. Minden honapban felszerelést,
ételt, italt, fegyvereket, vértet, sét, néket killdott be a koloniara a draga ércért cserébe. A kolonia vezetdije,
Gomez, az Brcbird a leger6sebb gazfickokbol sereget verbuvalt maga koré, és az elitélteknek védelmet ajanlott
cserébe azért, hogy a banyajaban ércet termeljenek.

A burkon beliil maradtak a varazslok is, 6sszesen tizenharman (hat tizmagus, hat vizmagus, és Xardas, a csapat
vezetdje). A varazslok szovetségre léptek Gomezzel, és nekilattak, hogy megfejtsék, mi Gtott ki balul a varazslat
létrejottekor. Azonban nem volt nagy az egyetértés koztiik, igy el6szor Xardas valt ki koziilik, és vonult félre a
szinrdl, mert 6 a nekromanta varazslatban, illetve a démonidézésben vélte megtalalni a valaszt, és ez sokaknak
nem tetszett. BEzutan kivaltak a vizmagusok is, akik szerint a kitermelt ércet fel lehetett volna hasznalni arra,
hogy magikus erejével leromboljak a burkot. A vizmagusokhoz csatlakozott egy csapat elitélt, mind valogatott
harcosok, akik eltokélték, hogy megvédik a varazslokat, és kitermelik az ércet, hogy a burkot lerombolhassak.
Igy jott létre az Uj tabor, és az Uj banya, egy masik érc-lel6helyen. Ekkor lett az eredeti varos neve is Régi tibor,
a banyajuké Régi banya.

Voltak azonban, akik szellemi aton prébaltak megtalalni a kiutat, 6k létrehoztak egy harmadik tabort, a Szekta
tabort, és egy misztikus entitasnak, az Alvonak kezdtek hoédolni, aki almaikban azt {gérte nekik, hogy segit
lerombolni a burkot, és kiszabaditja Gket.

Itt 1ép be a képbe f6hdsunk, akit a jaték kezdetén elitélnek, és beloknek a burkon belilre. Embertink egybél
a kiutat probalja meg megtalalni, de ehhez el6bb alaposan korbe kell jarnia az egész volgyet. Hamarosan
kidertl, hogy az Alvoként ismert entitas valojaban egy Gs-6reg ércdémon, Beliarnak, a gonosz istennek foldi
manifesztacidja. Az Alvot a volgyben €16 orkok idézték meg réges-régen, és a fold alatt hatalmas templomot
épitettek neki. Hogy legy6zhesse, héstinknek tobb szovetséget is kell kotnie, még egy szamizott ork saman
segitségére is szitksége van. A dolgot bonyolitja, hogy id6kézben az amigy sem rézsas kapesolat a Régi és az Uj
tabor k6zott elmérgesedik, amikor a Régi banyat elonti a viz...

Névtelen f6héstinknek mégiscsak sikertl valahogyan véghezvinnie a lehetetlent, és Xardas, a nekromanta
segitségével legy6zi a démont, am nagyon nagy arat kell fizetnie: a démon legyézésekor a templom 6sszeomlik,
és embertunket maga ala temeti a térmelék.

Itt kezdédik a masodik rész, az Alvé megsemmisiilésével a burok leomlik, és a foglyok kiszabadulnak a
banyavolgybol, elarasztva Khorinis szigetét. Hostinket ugyan megévja pancéljanak varazsereje, és végul Xardas
egy varazslattal ki is tudja hozni a templombdl, de embertink annyira legyengiilt az ott toltétt napok alatt, hogy
még a kardjat sem nagyon tudja megemelni.

Fontosabb karakterek az elsé 1észbdl, akikkel itt is 6sszefutunk majd:

Xardas e nckromanta, az elsé részben 6 segit az Alvo fellelésében és elpusztitasaban.

Diego e cls6 segitonk az elsé részbdl, Gomez embere volt, és nem mellesleg egy kalandozo6 csapat tagja.
Milten e tizvarazslo, szintén a kalandozo6 csapat tagja.

Lester ® az Alvo kovetdje, a kalandozo csapat tagja.

Gorn e zsoldos, 6 is a kalandozé csapat tagja.

Ezzel a négy karakterrel nagyon sokat talalkozunk az elsé részben, mindegyikiik legalabb egy kildetésben a
segitségiinkre van, és nagyon jo barataink.

Dexter ® zugarus volt Gomez taboraban, most bandita.

Lee o a Zsoldosok vezére volt, most is az.

Torlof, Lares, Wolf, Cord, Jarvis, Cipher, Buster ® az Uj tabor emberei voltak, tehat I.ee emberei. Most mind
Zsoldosok.

Angar e az Alvo kévet6je volt, késébb a Szekta tabor vezére.

Grimes e A Régi Banya egyik banyasza, most a Lovagoknak banyassza az ércet.
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Karaktergenerilds:

Karaktergeneralas a jaték elején egyaltalan nincs, de mar itt érdemes eldonteni, hogy milyen karakterrel szeretnél
jatszani. Ugyan a jaték elején egy darabig barki elboldogul anélkil, hogy akar 1 tanulas pontot is elkoltson, egy
bizonyos szint utan mar elengedhetetlen lesz, hogy karaktert fejlessziink. Az elsé fejezetben majdnem minden
kiildetés megoldhat6 tanulas nélkil, a kivételeknél ezt kilon jelezni fogom. Aki tobbszor is neki akar futni a
jatéknak killonb6z6 karakterekkel, annak érdemes el6szor megesinalnia mindent, amit karakterfejlesztés nélkil
is lehet, mert ha ezutan elmenti az allast, akkor azt fel tudja hasznalni majd a tobbi fejlédési dthoz is. Ehhez
hozza tartozik az is, hogy a térkép nagy része mar az elsé fejezetben is bejarhato, és a szérnyek elég nagy
szazaléka alacsony szintl karakterrel is meg6lhetd.

A Karakterlap (el6hivasa alapesetben "B, vagy ’C’) tagolasa a kévetkez6: Jobb oldalon legfelil latod a céhet, amihez
csatlakoztal, eleinte ’Céh nélkili’. Mellette kozvetlentil a karaktered szintje, alatta az eddig gytjtott tapasztalati pontjaid
(a tovabbiakban XP), illetve a kovetkez6 szinthez sziikséges XP. A kovetkezé sor a Tanulas Pontok (TP) mennyiségét
mutatja. XP-t a sz6rnyek megolésével, és a kiildetések teljesitésével kapsz. Amikor az XP eléri a kovetkez6 szinthez
sziikséges értéket, szintet 1épsz, és kapsz 10 Tanulas Pontot, amib6l mindenféle képességeket tanulhatsz.

A karakterlap tobbi részét azok a dolgok foglaljak el, amit tanulni tudsz. Ezek lefrasanal kitérek arra is, hogy
mennyi TP-be keriil a megtanuldsuk/fejlesztésuk.

Tulajdonsdgok (Eré, Ugyesséz, Mana)
Ezek fejlesztése 1-1 aranyban torténik, tehat 1 TP 1-et ad az adott tulajdonsaghoz.

Az Br6 azoknak fontos, akik harcossal szeretnének jatszani. Ez hatarozza meg, hogy milyen erés kozelharci
fegyvereket tudsz forgatni. Ha kritikus tGtést mérsz valakire egy ilyen fegyverrel (Id. még kés6bb), akkor az Eré
értéke hozzaadodik a sebzésedhez.

Az Ugyesség hatirozza meg, hogy mennyire j6 l6fegyvereket tudsz hasznalni, illetve a siker kulcsa a
tolvajképességek hasznalatakor. Az Ugyesség mindig hozzaadédik a 16fegyverek sebzéséhez.

A Mana, azaz a varazser$ elsésorban a varazsloknak fontos, mivel minden varazslat elmondasa Mana pontba
kertil. Tulajdonképpen csak azt hatarozza meg, hogy a varazslatokbdol mennyit tudsz egymas utan gyorsan
elléni, hiszen ha van egy kis id6d, mindig tudsz italt inni. Viszont vannak varazslatok, amik elég dragak. Fontos
lehet még a Mana a lovagoknak is, mert késébb nekik is vannak igen hatékony varazslataik.

Ide tartozik még, bar nem tanulhat6: az Eleterd. Bz hatirozza meg, hogy mennyi sebzést vagy képes elviselni.
Ez csak a szintedtdl fiigg, indulaskor 40, és minden szintlépésnél kapsz +12-t. Az EleterSt a szintlépésen kiviil
csak Blet Elixirekkel tudod névelni.

Fegyveres képzettségeke (Egykezes hare, Kétkezes Har, I]mé, Szdmszerijak)

Ezek tanulasa eredetileg szintén 1-1 alapon megy, de van egy kis killonbség. Az egykezes és kétkezes harc
kapcsolt képzettségek, ami annyit tesz, hogy ha valamelyik magasabb szinten van, mint a masik, akkor azt nem
tanulhatod, csak gy, hogy a masikbdl is tanulsz. Ugyanez a helyzet az fjakkal és a szamszerfjakkal. A harom
fokozat a képzetlen (10-29%), a harcos/16vész (30-59%) és a mester (60%+). Ha az egyik magasabb fokon van,
¢és azt akarod tanulni, akkor minden novelés 2 pontba kertl, de ezért kapsz egy pontot a masik képzettségre
is. Példa: van 60-as egykezes harcod, 30-as kétkezes, és egykezest akarsz tanulni. Ahhoz, hogy az egykezest
megnoveld 5-tel, 10 TP-t kell elkéltened, viszont a kétkezes is n6 5-tel.

A kozelharcos képzettségek egyik hatasa, hogy a % aranyaban kritikus ttéseket fogsz bevinni. Ilyenkor az
Er6 hozzaadddik a sebzésedhez. Ez azt jelenti, hogy 100% esetén minden ttésed kritikus, mig 50%-nal kb.
minden masodik. Harcosoknak elég fontos. A masik hatas az Gtéskombinaciok végrehajtasa. A képzettség
fokatol (képzetlen/harcos/mester) fliggen az egymas utani elSretitések rendre 2-3-4 ttéses kombindcidkat
eredményeznek, illetve mesterfokon a kombo vége egyben rogton a kévetkezé eleje is lehet.

A l6fegyvereknél mas a helyzet, itt minden talalat kritikus, és a % azt hatarozza meg, hogy milyen eséllyel talalod
el az ellenfeleket. Természetesen kozeli ellenfelekre bonuszokat kapsz, széval egy bizonyos tavon belil azért
altalaban talalsz, még alacsony képzettséggel is.
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Egyszeri szakértelmek (Zsebmetszés, Zarnyitas, Lopakodds)

Ezeket csak egyszer kell megtanulnod, nincsenek szintjeik, értékiik, vagy tovabbi lehet6ségeik. Minden egyszeri
szakértelem 5 TP-be keril.

A Zsebmetszés hasznos lehet, de a Tolvajcéh kiildetéseit kivéve sehol mashol nem sziikséges, legfeljebb egy
kis pénzt kereshetsz vele. Csak akkor érdemes megtanulni, ha meg akarod oldani a tolvajcéh kiildetéseit. Az
Ugyességedtdl fiigg, hogy tudsz-e lopni valakit6l vagy sem, tehit csak akkor kapod meg a parbeszédben a
zsebmetszés opciét, ha elég magas az Ugyességed, hogy lopj az illet6t6l. Erdemes azért megfontolni még, hogy
a sikeres lopasért XP-t kapsz, ha tehat fejlesztesz Ugyességet a jatékban, akkor érdemes lehet mégis megtanulni.
(Ezzel vitaba kell szallnom: ha pénzt ugyan nem sokat, de xp-t biztosan kapunk eleget ahhoz, hogy gyakran
erésen hozzasegit minket a szintlépéshez. Annal is inkabb, mert bizonyos mennyiségti zsebelés utan névekedik
a megkeresett xp értéke is - fiiggetlentl attol, hogy milyen fokozati zsebmetszés volt sziikséges. Féleg a NotR
kiegészitével jatszva rengeteg potencialis ,,aldozat” van, igy a vége felé mar annyi xp titi a markodat, mintha egy
igen erds ellenfelet gytirnél le. Pusztan abbol, hogy raklikkelsz a ,,zsebmetszés” opciora és sikerrel jarsz! A.)

A Zarnyitas mar sokkal hasznosabb, rengeteg olyan lada van, amit alkulcsokkal ki tudsz nyitni. Mindenképpen
érdemes megtanulni. Az Ugyesség hatirozza meg, hogy amikor rossz irinyba forditod az alkulcsot, akkor
eltorik-e vagy sem, de alapesetben a zarak kombinaciéi nem valtoznak, ha kimented/bet6ltod az allast, tehat
néhany alkulccsal barmit kinyithatsz, ha mentesz el6tte...

A Lopakodas arra jo, hogy éjszaka, amikor az emberek alszanak, bemehess a hazaikba. Igazabdl csak a tolvajcéh
kildetéseihez lehet ra sziikséged, vagy az emberek kifosztasahoz :) (De azért mindent Gsszevetve érdemes
megtanulni! A.)

Osszetert Képzettsigek (Riinakészités, Alkimia, Kovicsolis, Allatok testrészeinek kinyerése)

Ezek mindegyike elég Osszetett, tgyhogy kiilon részletezem Sket.

Runakészités

Ezzel a szakértelemmel tudsz magikus ranakat, azaz varazslatokat késziteni. Akkor kapod meg a szakértelmet,
ha megtanulsz legalabb egy ranat elkésziteni. A rinakészitést csak a kolostorban tanitjak, és csak varazslonak.
Minden runa elkészitésének megtanulasa 5 TP-be keriil, és mindegyiknek van 1-2 anyagi komponense. A ranak
elkészitéséhez kell egy tekercs az adott varazslatrol, az anyagi komponensek (amikor megtanulod a varazslatot, a
tanit6 elmondja hogy mik ezek, és ez a naploba is bekeriil), és egy tres ranaké. A runakat csak egy Runaasztalnal
tudod elkésziteni. A Runakészités a varazslonak nagyon fontos, mivel a rinak nagy részét nem lehet megvenni,
csak késziteni. A varazslatok kozil érdemes minél tobbet megtanulni, mert az ellenfelek immunitasai elég
valtozatosak. A Lovagoknak is lehetnek varazslataik, ezek megtanulasa szintén 5 TP-be keriil varazslatonként,
de 6k ilyenkor rogton megkapjak a runat, nem kell azt még ktlon elkésziteniik.

Alkimia

Ezzel a szakértelemmel készithetsz varazsitalokat. Minden recept megtanulasa 5 TP-be kertil, és ezutan barmikor
készithetsz a recept alapjan varazsitalt egy Alkimiaasztalnal. A varazsitalok elkészitéséhez kell egy labortiveg,
valamint az anyagi komponensek, azaz a novények. Haromféle italkategoria van: a gyogyitalok, manaitalok,
és az elixirek. Az elsé két kategoria italai nevitkh6z hlien az életer6d/manad aktudlis értékét novelik. Ezeket
csak sorban tudod megtanulni, tehat a kozepes gyogyitalt csak akkor, ha az alapot megtanultad, stb. Az elixirek
vagy a tulajdonsagaidat névelik véglegesen (Erd, Ugyesség, Max. Mana), vagy a max. életerédet; illetve ott van
még a Gyorsasag Elixirje, amitél 5 percen keresztiil gy sprintelsz, mint a villam. Ahhoz, hogy az elixireket
megtanuld, ismerned kell vagy a legerésebb gydgyital, vagy a leger6sebb manaital receptjét. Az elixirek koziil
csak azt érdemes megtanulni, amit hasznalni is fogsz. Harcossal valészintleg nem fogsz Iélek Elixirt készitent,
viszont annél tobb Eré és Elet Elixirt. A Gyorsasag Elixirjét nem érdemes megtanulni, mert van valaki, aki el
tudja késziteni neked.
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Kovacsolas

Ezzel a szakértelemmel kardokat tudsz kovacsolni nyersacélbol. Az elsé 1épés mindenképpen a Sajat kovacsolasu
kard megtanulasa, ezzel kapod meg a szakértelmet is. Ezutan a kovetkez6 fejezetekben tjabb fegyverek készitését
sajatithatod el. Igazabodl nem nagyon érdemes 6ket megtanulni, mert ha alaposan korbejarod a térképet fejezetrol
fejezetre, és mindig megversz mindenkit, akit csak tudsz, akkor folyamatosan jobb fegyvereid lesznek, mint
amiket kovacsolni lehet. Annyi pénzt nem kapsz a fegyverekért, hogy megérje. Kivétel ez alél az utolsé két
fegyver, amiket csak akkor tanulhatsz meg, ha a Zsoldosokhoz csatlakoztal, és Sarkanyvadasz lettél. Ez a két
fegyver a jaték két legerésebb fegyvere (Firc Sarkanyols, Kétkezes Erc Sarkanydls), a normal, talalhat6/vehet6
fegyverek a kozelikbe sem érnek. Az egykezes 90-et sebez (a legjobb normal egykezes fegyver 65-6t), a kétkezes
pedig 110-et (a legjobb normal 80-at).

Allatok testrészeinek kinyerése

Ez a szakértelem arra val6, hogy a megolt allatok/szérnyek tetemeibdl kinyetj bizonyos komponenseket.
Egy fajta testrész kinyerésének megtanulasa 5 TP-be kertil. Ezeknek elsésorban az a haszna, hogy j6 pénzért
eladhatod 6ket, és ilyen szempontbol nagyjabdl egyenértékd mindegyik testrész, mivel a dragabbakbol altalaban
kevesebbet talalsz. El6fordulhat, hogy egy rina elkészitéséhez is kell ilyen komponens, de azokat mindig meg
tudod venni, emiatt nem érdemes ezt megtanulni. Fontos viszont, hogy aki Sarkanyvadasszal jatszik, annak
érdemes megtanulnia a Sarkanypikkely és a Sarkanyvér kinyerését, mivel az el6bbi a jobb pancélokhoz, az
utobbi a két extra fegyver elkészitéséhez kell.

Ezen kivul érdemes lehet megtanulni a Tarnarak olléinak kinyerését, mivel ezt elfogyasztva barki visszanyeri az
Osszes manajat; valamint a masik ilyen a Vérlegyek fullankja. A Banyavolgy kastélyanak egyik emeleti szob4jaban
van egy jegyzet, aminek elolvasasa utan a Vérlegyek fullankjanak elfogyasztasa teljes gyégyulast okoz. Nem
csak harcosoknak ajanlott. Az Gsszes tObbi testrész megtanulasa egyéni dontéstdl fiigg, bar néhanyhoz van
kapcsolodo kildetés, ezek altalaban csak pénzjutalommal kecsegtetnek.

Magia

A magianak hat kore van, ezeket sorban kell megtanulnod. Ez hatarozza meg, hogy milyen eréas varazslatok
randit tudod hasznalni (a tekercsek hasznalatahoz nem kell). Magiat csak Magusként, a Kolostorban tudsz
tanulni, és eleinte fejezetenként csak egy szintet. Minden kor megtanulasa 5 TP-be kertl. Az els6é harom szintet
Parlan tanitja, a kévetkezé kett6t Karras, az utolsot pedig Pyrokar, miutan jartal a titkos konyvtarban.

Alapvetden haromféle fejlodeési it van: kizelbare, fdszat, vagy magia.

Kozelharc

Ez a harcosok valasztasa. Magas erd, és fegyveres jartassagok jellemzik, ellenfeleit kozelharcban: karddal,
baltaval, kalapaccsal intézi el. Ajanlott azoknak, akik csak egyszer végig akarjak vinni a jatékot, illetve a kezd6
jatékosoknak, mivel ezzel az irannyal lehet a jatékot a legkdnnyebben végigjatszani. Aki mindharom fejl6dési
utat végig szeretné jatszani, annak is érdemes el6szor ezt az utat bejarnia, mert igy nagyjabol képet szerezhet az
ellenfelek helyérol és erésségérél.

A harcosok legfontosabb tulajdonsaga az Eré. Rogton ezt kovetik a fegyveres képzettségek, ezen belil is az
Egykezes illetve a Kétkezes Harc. Mivel ezeket egy bizonyos szint utan csak egytitt lehet fejleszteni, kénytelen
vagy mindkettét legalabb 60-ig megtanulni. A jaték elsé néhany fejezetében a legjobb fegyver egykezes (ez
attol fugg, mennyire vagy jo, van egy kétkezes is, de azt eleinte NAGYON nehéz megszerezni), ezért érdemes
eleinte inkabb ezt a képzettséget fejleszteni (a fegyver az Orkmészarld, eré 65, sebzés 65, mar az elsé fejezetben
megtalalhato).

Az egykezes fegyverek nagy elénye, hogy sokkal gyorsabban tamadsz vele, és magas Er6vel hatékonyabban lehet
vele harcolni, mint a kétkezesekkel, mivel itt mar inkabb az Er6 lesz a befolyasolo, és nem a fegyver sebzése. A
kétkezes fegyverekkel viszont messzebbre tudsz titni, ergo kisebb az esélye annak, hogy az ellenfél eltalal.
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Fontos lehet még harcosoknak a Gydgyitalok, illetve az Eré és Elet Elixirek receptje, valamint a Vérlégy
fullankjanak kinyerése. A céhek kéztl a Zsoldosok vagy a Milicia johet sz6ba, mindkettének megvannak a maga
elényei és hatranyai egyarant. A Milicia/Lovag két erGssége a jobb vértezet, és a magiahasznalat, mig a Zsoldos/
Sarkanyvadasz képes csak a legjobb fegyverek elkészitésére. Ha csak végig akarod ttni a jatékot, akkor a Zsoldos
az idealis, viszont ebben az esetben a jaték elején nem érdemes az ellenfeleket még kisebb csapatokban sem
(3+) megtamadni, mert elég hamar lecsapnak j6 pancél hijan. A Zsoldosoknak fontos a Sarkanypikkely és a
Sarkanyvér kinyerése, ebbdl késztlnek a pancéljaik és a fegyvereik. A Miliciaval eleinte kénnyebb haladni, mert
a jobb pancél (SOKKAL jobb) megkonnyiti a szornyek csapatos levadaszasat, és mig a jaték vége felé mar nem
olyan jelent6s a pancélzat kilonbsége, a magiahasznalat ellensulyozza a gyengébb fegyvereket.

Ijaszat

A l16fegyverek hasznilatahoz elsésorban magas Ugyesség kell, illetve a megfelelé 16fegyver ismerete. Az
ij és a Szamszerij k6zott a kilonbség az, hogy mig az fjjal gyorsabban tudsz 16ni, a nyilpuskak nagyobbat
sebeznek. Sajnos ez a gyorsabban 16vés kozel sem olyan jelent6s, mint az elsé részben volt, ezért itt érdemesebb
a Szamszerfjat fejleszteni, a legjobb 16fegyverek tgyis ilyenek lesznek. Az egyetlen hatranya a Szamszerfjak
tanulasanak, hogy egészen az utolsé fejezetig, maximum 60-ig tanulhatod, igy messzire nem leszel vele tul
pontos. Bzt vagy varazslatokkal, vagy fjakkal tudod ellenstlyozni, bar az utébbi elég sok TP-be keriil. Mivel a
tolvajképességekhez (Zsebmetszés, Zarnyitas) tgyis Ugyesség kell, ezeket mindenképpen érdemes megtanulni,
igy a tolvajcéh kiildetéseit is érdemes mindjart megoldani. Mivel a Zsoldosok 6 erénye a jobb koézelharci
fegyverek, érdemesebb az fjaszoknak inkabb a Milicidhoz csatlakozni. Mindenképpen érdemes még sebzé
varazslatok tekercseit gytjteni, mert a hatétavjuk eleinte sokkal nagyobb, mint amilyen messzire az fjakkal
talalni tudsz. Bz azért fontos, mert mivel nem vagy j6 kézelharcban, érdemes mindig magasabbrol, olyan helyrol
megtizdelni az ellent nyilakkal, ahova 6 nem tud feljutni. Ilyen helyek szinte mindenhol vannak, de gyakran
olyan messze vannak a szornyektdl, ahova elléni mar majdnem lehetetlen, de a varazslatok (pl. TGznyil) még
elvisznek odaig. Ebben is elényt élveznek a lovagok, mivel 6k megtanulhatnak varazsolni, és a varazslataik
kozott vannak tamado jellegtiek is.

Magia

A varazslo talan a legnehezebb valasztas, de bizonyos szempontbodl a legkdnnyebb is. Konny(, mert a megfelel6
varazslat ismeretében a szornyek megolése gyerekjaték, de nehéz, mivel a varazslatok megtanulasa attdl figg,
hogy melyik fejezetben vagy. Ez sajnos azt jelenti, hogy bar sokkal konnyebben megolheted a szornyeket, nem
fogod tudni ezt a jatékban olyan hamar megtenni, mint a masik két fajta karakterrel. Fontos még hogy magasabb
szinten elég nagy tertiletre haté sebz6 varazslatok vannak, amibdl 1-2 elég egy egész csapat szorny megolésére.
Aki a varazslot valasztja, késziljon fel ra, hogy sokat fog az ellenfelek el6l futni. A magusoknak a legfontosabb
a Mana, illetve a varazslatok runainak megtanulasa. Fontos még a Manaitalok receptje, mert nincs annyi manaital
a jatékban, amennyit nem tudsz felhasznalni, hacsak nem vagy képes ilyeneket f6zni magadnak. Szintén idevag
a Tarnarak oll6inak kinyerése, magas szinten sokkal hatékonyabb, mint a manaitalok; valamint a I.élek Elixir,
magatol értet6d6 okokbol. Mivel a Mana és a runak rengeteg TP-t felemésztenek, nem nagyon érdemes fegyveres
harcot tanulni. Az Eré és az Ugyesség is csak a fegyverek hasznalatahoz és a tolvajképességekhez kell, de ezekre
a varazslonak elvétve, ha egyaltalan van sziiksége.

A céhek kozil csak a kolostor johet szdba, itt nincs alternativa.

Tandrok

Itt megtalalhatod, hogy mit kit6l lehet megtanulni, illetve, hogy mi a feltétele annak, hogy az illet$ tanitson. A
sorokat a kovetkez6képpen kell értelmezni:

[Név] (hol talalod) - [meddig tanit, ha ennél mar jobb vagy, akkor nem tud] - [mit kell tenned, hogy tanitson, ha
itt egy csoport nevét (vagy tObbét) latod, akkor oda kell tartoznod, hogy az illeté tanitson]
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Et6

Karl (Khorinis, kik6to) ® maximum 30 e fizetned kell neki 50 aranyat (vagy ha talalsz egy Innos szobrot, add
oda Eddanak és akkor ingyen tanit)

Harad (Khorinis, alsévaros) ® maximum 50 e tanitvanyként kell szeg6dnod mellé

Mortis (Khotinis, kaszarnya) ® maximum 60 e Milicia/Lovag

Ingmar (Khorinis, tanacshaza) e maximum 90 e Lovag

Torlof (Onar tanyaja) ® maximum 90 e Zsoldos/Sarkanyvadasz, vagy Céh nélkiili

Opolos (kolostor) ® maximum 70 @ Tanonc/Magus

Brutus (banyavolgy, var) @ maximum 75 @ meg kell talalnod Den hullajat, vagy fizetned 200 aranyat

Feros (banyavolgy, var, 4. fejezett6l) ® maximum 70 @ meg kell talalnod a kardjat

Ugyesség

Lares (Khorinis, kik6t6) ® maximum 30 e nincs kévetelménye

Diego (Khorinis, felsévaros, 3. fejezettél)  maximum 100 e meg kell keresned az erszényét
Cassia (Khorinis, tolvajcéh) ® maximum 90 e csatlakoznod kell a tolvajcéhhez

Ruga (Khorinis, kaszarnya) ¢ maximum 60 ® nem Zsoldos/Sarkanyvadasz

Torlef (Onar tanyaja) ® maximum 90 e Zsoldos/Sarkanyvadasz, vagy Céh nélkili

Feros (banyavolgy, var, 4. fejezett6l) ® maximum 70 @ meg kell talalnod a kardjat

Mana

Vatras (Khorinis, alsovaros) ® maximum 50 e nincs kovetelménye
Albrecht (Khorinis, tanacshaza) @ maximum 100 e Lovag

Parlan (kolostor) ® maximum 100 e Tanonc/Magus, Lovag
Pyrokar (kolostor) ® maximum 250 e Magus, Lovag

Milten (hajo, 6. fejezetben) ® maximum 200 e nincs kévetelménye

Egykezes Harc

Alrif (Khorinis, kik6t6) ® maximum 30 e el kell hoznod a kardjat

Waulfgar (Khorinis, kaszirnya) ® maximum 60 e nem Zsoldos/Sarkanyvadasz (ha hajnal 5 - 7 6ra kézott mész
oda, ingyen hozzajuthatsz 2 ponthoz az egykezes fegyverhasznalatban figgetleniil a valasztott csapattol! A.)
Cedric (Khotinis, tanacshaza) ¢ maximum 90 e Lovag

Buster (Onar tanyaja felé az uton, egy toparti kunyhé mellett) ® maximum 30 @ meg kell verekedned vele, és le
kell gy6zn6d (nem 6lheted meg)

Cord (Onar tanyija) ® maximum 90 ® Zsoldos/Sarkianyvadisz, minimum 30 Egykezes Harc

Lee (Hajo, 6. fejezetben) ® maximum 100 e nincs kévetelménye

Keroloth (banyavolgyi var) @ maximum 60 e nincs kévetelménye

Hokurn (banyavolgy, folyéparti barlang, 4. fejezettél) ® maximum 100 e alkoholt kell vinned neki

Girion (Hajo, 6. fejezetben) ® maximum 100 e nincs kévetelménye

Kétkezes Harc

Waulfgar (Khotinis, kaszarnya) @ maximum 60 ® nem Zsoldos/Sarkanyvadasz

Girion (Khorinis, tanacshaza) ® maximum 90 e Lovag

Cord (Onar tanyaja) ® maximum 90 e Zsoldos/Sarkanyvadasz, minimum 30 Kétkezes Harc

Lee (Onar haza, 4. fejezettél) ® maximum 100 e minimum 90 Kétkezes Harc, 1000 arany

Gorn (Hajo, 6. fejezetben) ® maximum 100 e nincs kévetelménye

Babo (kolostor) ® maximum 70 e Tanonc/Magus

Keroloth (banyavolgyi var) @ maximum 60 e nincs kévetelménye

Hokurn (banyavolgy, folyoparti barlang, 4. fejezett6l) ® maximum 100 e alkoholt kell vinned neki
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Ijak

Bartok (Khorinis, alsévaros) ® maximum 60 e nincs kovetelménye (beszélj Bosperrel a tanitvanyarol)
Niclas (Vilagitotorony kézelében) © maximum 50 e nincs kovetelménye

Wolf (Onar tanyaja) ® maximum 90 e nincs kévetelménye

Diego (hajo, 6. fejezetben) ® maximum 100 e nincs kovetelménye

Szamszerijak

Ruga (Khorinis, kaszarnya) ¢ maximum 60 e Milicia/Lovag, Magus

Dragomir (a Taverna kézelében) ® maximum 60 ® minimum 30 Ugyesség

Udar (banyavolgy, var) @ maximum 30 e nincs kévetelménye (beszélj Kerolothszal)
Wholf (hajo, 6. fejezetben) ® maximum 100 e nincs kévetelménye

Girion (hajo, 6. fejezetben) ® maximum 100 e nincs kévetelménye

Egyszeri szakértelmek

A [meddig tanit] helyére itt az keriil, hogy ki mit tanit.

Cassia (Khorinis, tolvajcéh) e Zsebmetszés @ csatlakoznod kell a tolvajcéhhez

Ramirez (Khorinis, tolvajcéh) e Zarnyitas @ csatlakoznod kell a tolvajcéhhez, 150 arany

Jesper (Khorinis, tolvajcéh)  Lopakodas e csatlakoznod kell a tolvajcéhhez

Bartok (Khotinis, alsévaros) ® Lopakodas ® Bospertdl kérdezd meg, hogy ki volt a tanitvanya

Thorben (Khotinis, alsévaros) ® Zarnyitas @ be kell bizonyitanod, hogy megbizhat6 vagy, majd utana fizetned
200 aranyat

Diego (hajo, 6. fejezetben) ® Zarnyitas ® nincs kévetelménye

Lares (hajo, 6. fejezetben) @ Lopakodas e nincs kdvetelménye

Runakészités

A [meddig tanit] helyére itt az kertll, hogy milyen ranakat ismer

Parlan (kolostor) @ gy6gyit6 és blbéj varazslatok, él6halott eltzés ® Magus
Karras (kolostor) e idézések ® Magus

Pyrokar (kolostor) e 6. kor, tamadé varazslatok e Magus

Hyglas (kolostor) e tzvarazslatok e Magus

Marduk (kolostor) e jég-/villamvarazslatok ® Magus

Milten (valtozo) e 2. kor, vegyes ® Magus

Vatras (hajo, 6. fejezetben) ® minden rina ® Magus

Albrecht (Khorinis, tanacshaza) e lovag ranak e Lovag

Alkimia

Az Alkimiabél mindenki meg tudja tanitani a gyogy- és manaitalokat, a [meddig tanit] helyére itt az kertil, hogy
milyen elixirek receptjeit ismeri.

Ignaz (Khorinis, kik6tS) ® Gyorsasag Elixir e ki kell probalnod a 'Felejtés' tekercset, amit kapsz tSle

Constantino (Khorinis, alsévaros) ® Eré Elixir, Elet Elixir @ tanitvanyként kell szegédn6d mellé, vagy ismerned
kell az alkimiat

Neoras (kolostor) @ Mana Elixir e Tanonc/Magus

Sagitta (Sekob tanyija mégott egy barlangban) e Ugyesség Elixir @ Napfényaloét kell vinned neki

Vatras (hajo, 6. fejezetben) ® minden elixir ® nincs kévetelmény
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Kovacsolas

Itt nincs lista, az alapokat Harad tanitja meg, ha a tanitvanya vagy, ha viszont nem, akkor Bennet vagy Dobar
tud ra megtanitani. Az er6sebb fegyverek elkészitését csak Bennet és Jan tanithatja meg, mig a két legerésebb
fegyvert csak Bennet fogja ismerni. Harad Khorinis alsévarosaban van, Bennet Onar tanyajan, mig Jan a
negyedik fejezettdl a banyavolgyi varban.

Allatok testrészeinek kinyerése

Itt sem lesz lista, el6szor leirom, hogy hol vannak a vadaszok, majd azt, hogy melyik képességet kik ismerik.
Bosper (Khorinis, alsévaros)

Gaan (a banyavolgybe vezet6 hagonal)

Grimbald (a Fekete Troll kézelében)

Grom (Onar tanyajanal, a banditak tabora alatt)

Gestath (a banyavolgyben, a Késarkany felé vezetd uton, az emelked6 jobb oldalan)

Godar (a banyavolgyben, a folyoparti barlangban, a 4. fejezettol)

Talbin (a banyavolgyben, a folyopart kézelében egy taborban)

Allatbérik] Prémek: Bosper, Gaan, Grom, Talbin, Raoul (lasd "Fekete prém’ kiildetés)
Vérlégy szarnya: Gaan, Grimbald, Godar

Vérlégy fullankja: Gaan, Grimbald, Godar

Karmok: Gaan, Talbin, Jergan (lasd 'Ragadozdévadaszat’ kildetés)

Fogak: Gaan, Grom, Godar

Sdrkdnyrable szarva: Gaan

Tarnarak pancélja: Grimbald, Gestath, Wolf (Iasd 'Rakpancél vért’ kildetés)

Ollok: Grom, Grimbald, Gestath

Arnyékfutd szarva: Grom, Talbin

Szivek: Grom, Talbin

Lingnyely: Gestath

Sdrkanypikkely: Gestath, Godar (csak sarkanyvadaszként, 1000 aranyért a 4. Fejezetben)
Sarkanyvér. Gestath, Godar (csak sarkanyvadaszként, 1000 aranyért a 4. Fejezetben)

Fegyverek

A fegyvereket csoportositottam a tipusuk szerint, és rendeztem sebzés szerint.
A lista még nem teljes, néhany specialis fegyvert még nem tudtam megnézni.

Egykezes fegyverek

Fegyver Neve: Koévetelmény: Sebzés:
Tt Er6 5 5
Piszkavas Etr6'5 5
Sarlo Er6 5 3
Szegecs Er6 10 8
Maleth sétabotja Er6 5 8
Sétabot Ef6 5 8
Dorong Er6 10 i)
Milicia révidkard Er6 10 10
Bard Er6 10 10
Kovacskalapacs Er6 10 10
Rozsdas rovidkard Er6 10 1
Kis kasza Er6 10 12
Szeges bunko Er6 10 92
Farkaspenge Er6 10 g
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Fegyver Neve:
Rozsdas kard
Rovidkard
Szogesbunkd
Parbajtér
Farkasfog

Hatci bunké

Alrik kardja

Durva kard

Durva csatabard
Durva széleskard
Biroé1 jogar

Nemes rovidkard
Nehéz szogesbunkd
Harci kalapacs
Durva hossziakard
Lovagkard
Hajoacs fejszéje
Sajatkovacsolasu kard
Kal6zszablya
Koponyalékelé
Nemes kard
Ké6tord
Hosszukard
Szakallas fejsze
Buzogany
Duplaéli fejsze
Erc hosszikard
Durva fattytkard
Csatacsillag
Nemes hosszikard
Buzogany
Rubinpenge
Szablya

Nemes fattyukard
Varjacs6r

Nyers ércpenge
Inkvizitor

Erc fattydkard
Feros kardja
Nehéz harci kalapacs
Kinzé fejsze

El Bastardo
Mesterkard
Orkmészarold
Megszentelt ércpenge
Erc harci penge
Innos Haragja

Erc Sarkany6lé

Koévetelmény:
Er610
Et16 10
6,10

Ugyesség 10
Er6 10
£Er6-20
Er6 20
Er6 20
EtG20
Er6 20
Ez6 20
He6o1S
Er6 20
Er6 30
Er6 30
Er6 30
Bro 25
Ht6120
Et620
Er6 30
Er6 30
Biros's
| DA
Er6 40
Er6 40
Er6 35
Er6 40
Er6 45
Er6 45
1060
Er6 45
Er6 50

Ugyesség 50
Er6 60
Er6 50
Er6 40
Er6 50
Er6 50
Er6 50
Er6 70
Er6 65
Er6 65

Ugyesség 65
Er6 65
Er6 40
Er6 65
Er6 40
Er6 80

Sebzés:
i5
16
18
18
20
22
25
25
25
25
25
25
28
28
30
30
30
30
30
55
85
35
37
40
40
40
45
45
45
45
50
50
50
58
58
60
60
60
60
65
65
65
65
65
70
75
80
90
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Kétkezes fegyverek
Fegyver Neve:

Csakany

Favago fejsze

Harci bot

Rozsdas kétkezes kard
Rozsdas fejsze
Alabard

Konnyd ork fejsze
Konnyd kétkezes
Bunkosbot

Szent Kalapacs
Kozepes ork fejsze
Durva kétkezes kard
Durva harci fejsze
Rod kétkezese
Koénnyd harci bard
Hullgkard

Nehéz ork fejsze
Lovag kétkezes
Brutalis ork fejsze
Ork harci kard

Erc kétkezes
Kétkezes kard

Harci fejsze

Runa - Hatalom
Nehéz kétkezes kard
Nyers ércpenge
Gorbe kard
Csatabard

Nehéz érc-kétkezes
Viharhozo

Barbar csatabard
Rohamfejsze
Sarkanypenge

A Lovagrend Kardja
Nehéz érc harci penge
Szent Kivégzé

Nagy Erc Sarkanyols

Koévetelmény:
Etr6 25
Er6 25
Er6 15
Er6 25
Etr6 25
Etr6 20
Etr6 50
Etr6 30
Et6 20
(Er6 10)
Etr6 55
Etr6 40
Et6 40
Etr6 30
Exr6 30
Etr6 80
Et6 60
Et6 40
Etr6 65
Etr6 70
Et6 50
Et6 60
Et6 60
Etr6 60
Etr6 68
Etr6 50
Etr6 70
Etr6 70
Etr6 70
Etr6 65
Etr6 75
Etr6 80
Etr6 80
Etr6 50
Et6 90
Exr6 50
Er6 100

Sebzés:
20
20
20
25
25
28
30
32
32
35
35
35
25
35
35
40
40
40
45
50
50
55
60
60
68
70
70
70
70
75
75
80
80
85
90

100
110
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fjak
Fegyver Neve: Kévetelmény: Sebzés:

Rovidij Ugyesség 10 15

Ij Ugyesség 20 20

Mezei {j Ugyesség 20 25

Bosper vadaszija Ugyesség 30 30

Vadasz {j Ugyesség 30 30

Szilfa {j Ugyesség 35 35

Osszetett fj Ugyesség 45 40

Koris fj Ugyesség 50 45

Hosszuij Ugyesség 60 50

Biikkfa fj Ugyesség 65 b5

Csont {j Ugyesség 75 60

Tolgyfa ij Ugyesség 80 65

Hareci §j Ugyesség 90 70

Sarkany {j Ugyesség 95 7

Szamszerijak

Fegyver Neve: Kévetelmény: Sebzés:

Szamszerd] Ugyesség 20 20

Sengrath szamszerija Ugyesség 20 20

Dragomir szamszerija Ugyesség 25 40

Konnyt szamszerd] Ugyesség 25 40

Szamszerdj Ugyesség 40 55

Harci szamszer] Ugyesség 55 70

Nehéz szamszerdj Ugyesség 70 85

Sarkanyolé szamszerd Ugyesség 85 100

Pancélok

A pancélokat fegyverek elleni védelem szerint rendeztem.

Pancél: Fegyver: Nyil: Tiz: Magia:
Paraszti 6lt6zék 1 ys 15 0 0
Borvért 25 20 5 0
Ragadozobér-vért 25 20 0 0
Tanonckoépeny 23 25 0 10
Koénnyd Zsoldosvért 30 30 0 0
Koénnyd Miliciavért 40 40 5 5
Ttzmagus Képeny 40 40 20 20
Koézepes Zsoldosvért 45 45 5 5
Rakpancél Vértezet ) 50 20 15
Nehéz Zsoldosvért 60 60 10 10
Nehéz Miliciavért 60 60 10 10
Konnyd Sarkanyvadasz Pancél 70 70 40 20
Lovagvért (Konny) 80 80 23 245
Kozepes Sarkanyvadasz Pancél 80 80 50 30
Nehéz TGzmagus Képeny 80 80 40 40
Nehéz Sarkanyvadasz Pancél 90 90 60 40
Lovagvért (Nehéz) 100 100 50 50
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Vardzslatok
A varazslatoknak alapvetéen harom csoportja van: Varazsloi ranak, Lovag ranak, és Teleport ranak. A Varazsloi ra-
nak hasznalatdhoz sziikséges a megfelel6 szintl magiaismeret, mig a Lovag és Teleport ranakat barki hasznalhatja.

Varazsloi ranak

Ezek elkészitése a Runaasztaloknal torténik, kell hozzajuk az adott varazslatrol egy varazstekercs, valamint egy tres
ranakd. Sziikséges még mindegyikhez a megfelel6 anyagi komponens is. Ahol nem jel6ltem meg, hogy ki tanitja az
adott varazslatot, ott nem rendelkezem erre vonatkozo informacioval, a késébbiekben pétlom a hianyokat.

Az er6sithet6 varazslatoknal minél hosszabb ideig varazsolsz, a végén annal nagyobb lesz a hatas. Ez nem azt

jelenti, hogy ameddig varazsolsz, addig folyamatosan sebez, hanem csak egyszer, a varazslat végén sebez, addig
csak ’rakészilsz’.

Az 1. kor vardzslata

Fény

Komponense: aranyérme

Tanitja: Parlan

Mana: 1

Hatis: egy vilagité fénygémb jelenik meg a fejed felett
Hatdids: 5 perc

Sebzés/ Gydgyitas: -

Tiznyil

Komponense: kén

Tanitja: Hyglas CA taz ranaja’ kildetésben)
Mana: 5

Hatas: sebzG varazslat (tiz)

Hatdidp: -

Sebzés) Gydgyitas: 30

Kis Villam

Komponense: hegyikristaly

Tanttja: Marduk

Mana: 6

Hatis: sebz6 varazslat (magia)

Hatiids: -

Sebzés/ Gydgyitas: 30

Goblin csontvaz

Komponense: egy goblin csontja
Tanitja: Karras

Mana: 10

Hatas: 1déz6 varazslat (goblin csontvaz)
Hatdids: permanens
Sebzés/ Gydgyitds: -

Koénnyt sebek gyogyitasa
Komponense: gyogynovény
Tanitja: Parlan

Mana: 5

Hatas: gyogyitd varazslat
Hatdidp: -

Sebzés/ Gydgyitas: 100
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A 2. kor vardzslatai

Tiizlabda

Komponense: szurok

Tanitja: Hyglas, Milten
Mana: 10

Hatas: sebz6 varazslat (tiz)
Hatdidp: -

Sebzés/ Gydgyitas: 60

Jégnyil

Komponense: gleccser kvarc
Tanitja: Marduk, Milten
Mana: o

Hatas: sebz6 varazslat (magia)
Hatdidp: -

Sebzés/ Gydgyitas: 40

Farkas idézése

Komponense: farkasprém

Tanitja: Karras

Mana: 20

Hatas: idéz6 varazslat (farkas)

Hatdids: permanens

Sebzés) Gydgyitas: -

Szélokol

Komponense: szén

Tanitja: Parlan, Milten

Mana: 5/masodperc, max. 50

Hatis: sebzG varazslat (fizikai), tertiletre hat, erGsithet6
Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitas: 6/mésodperc, max. 60

Alvas

Komponense: mocsari kender

Tanitja: Parlan

Mana: 10

Hatis: célpont karakter (szorny neml) elalszik (pl. 6rok)
Hatdids: 30 perc

Sebzés/ Gydgyitas: -
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A 3. kor vardzslatai

Kozepes sebek gydgyitasa

Komponense:
Tanitja:

Mana:

Hatais:

Hatdids:

Sebzés/ Gydgyitas:
Kis tlizvihar
Komponense:
Tanitja:

Mana:

Hatas:

Hatdids:

Sebzés/ Gydgyitas:

gyogyflszer
Parlan

.

gyogyitd varazslat

200

kén, szurok

Hyglas

20

sebz6 varazslat (tiz), tertiletre hat

60

Csontvaz idézése

Komponense:
Tanitja:

Mana:

Hatas:

Hatdids:

Sebzés) Gydgyitas:
Félelem
Komponense:
Tanitja:

Mana:

Hatas:

Hatdids:

Sebzés) Gydgyitas:
Jégtomb
Komponense:
Tanttja:

Mana

Hats:

Hatdids:

Sebzés/ Gydgyitas:
Gombyvillam
Komponense:
Tanttja:

Mana:

Hatds:

Hatdids:

Sebzés/ Gydgyitas:

csontvaz csontja

Karras

30

idéz6 varazslat (csontvaz)
permanens

fekete gyongy
Parlan
15

célpont futasnak ered
°r?

gleccser kvare, akvamarin

Marduk

20

sebz6 varazslat (magia), célpontot mozdulatlanna dermeszti
révid

2

hegyikristaly, kén

Marduk

10/masodperc, max. 60

sebz6 varazslat (magia), erésithet

30/masodperc, max. 180
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A 4. kor vardzslatai

Nagy tiizlabda

Komponense: kén, szurok

Tanitja: Hyglas

Mana: 8/masodperc, max. 75
Hatas: sebz6 varazslat (t0z), erésithetd
Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitas: 32/ masodperc, max. 300
Villamcsapas

Komponense: hegyikristaly, gleccser kvarc
Tanitja: Marduk

Mana: 20

Hatas: sebz6 varazslat (magia)
Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitas: 120

Golem felélesztése

Komponense: egy kégolem szive
Tanitja: Karras

Mana: ?

Hatas: idéz6 varazslat (Golem)
Hatdids: révid

Sebzés) Gydgyitas: -

ElGhalottak megsemmisitése
Komponense: szenteltviz

Tanitja: Parlan

Mana: 40

Hats: sebz6 varazslat (magia), csak él6halottakra
Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitas. 1000

Az 5. kor varazslatai

Jéghullam

Komponense: gleccser kvarc, akvamarin

Tanttja: Marduk

Mana: 60

Hatis: sebz6 varazslat (magia), teriletre hat, célpontokat mozdulatlanna dermeszti
Hatdids: révid

Sebzés/ Gydgyitas. 2

Nagy tiizvihar

Komponense: kén, langnyelv

Tanitja: Hyglas

Mana: 8/masodperc, max. 125

Hatas: sebz6 varazslat (tdz), tertletre hat, erésithet6
Hatdidp: -

Sebzés/ Gydgyitas: kb. 20/masodperc (19.2), max. 300
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Démon megidézése

Komponense: egy démon szive

Tanitja: Karras

Mana 50

Hatis: 1déz6 varazslat (Démon)
Hatdidg: révid

Sebzés/ Gydgyitas: -

Sulyos sebek gyogyitasa
Komponense: gyogygyokér

Tanitja: Parlan

Mana: 15

Hatis: gyogyitd varazslat
Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitas: 400

A 6. kir varizslatai

Tiizes6

Komponense: kén, szurok, langnyelv

Tanitja: Pyrokar, Hyglas

Mana: 60

Hatas: sebz6 varazslat (magia), teriiletre hat
Hatdidg: -

Sebzés/ Gydgyitas: 300

Halallehellet

Komponense: szén, fekete gyongy

Tanitja: Pyrokar

Mana: 50

Hatas: sebz6 varazslat (magia)

Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitds: 500

Halalhullam

Komponense: csontvaz csontja, fekete gyongy
Tanitja: Pyrokar

Mana: 150

Hatis: sebz6 varazslat (magia), teriiletre hat
Hatdidp: -

Sebzés/ Gydgyitas: 400

A Sotétség Serege

Komponense: csontvaz csontja, fekete gyongy, kégolem szive, démon szive
Tanttja: Karras

Mana: 90

Hatas: 1déz6 varazslat (6 csontvaz)

Hatdids: révid

Sebzés/ Gydgyitas: -
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Szornyeteg zsugoritasa

Komponense: goblin csontja, trollagyar

Tanitja: Pyrokar

Mana: 100

Hatis: célpont szérnyet kicsire zsugoritja. Féleg trollok ellen hatékony.
Hatdids: permanens

Sebzés/ Gydgyitas: -

Szent 16vedék

Komponense: szentelt viz

Tanitja: egy kényv a kolostor titkos konyvtaraban
Mana: 50

Hatas: sebz6 varazslat (magia)

Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitas: 300

Lovag rindk
Szent Fény

Mana: 5

Hatas: egy vilagité fényeomb jelenik meg a fejed felett, de mivel valtoztatja a szinét, inkabb idegesit6, mint hasznos
Hatdids: 5 perc

Sebzés) Gydgyitas: -

Koénnyt sebek gyogyitasa

Mana: 5

Hatds: gyogyitd varazslat

Hatdidp: -

Sebzés/ Gydgyitds: 100

Szent nyil

Mana: 5
Hatas: sebz6 varazslat (magia)
Hatdidp: -

Sebzés) Gydgyitas: 150
Koézepes sebek gyogyitasa

Mana 10
Hats: gyogyitod varazslat
Hatdidp: -

Sebzés/ Gydgyitas: 200

Gonosz ellizése

Mana: 15
Hatas: sebzé varazslat (magia)
Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitas: 300
Sulyos sebek gyogyitasa

Mana: 15
Hatas: gyogyitd varazslat
Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitas: 400
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Gonosz megsemmisitése

Mana: 30
Hatis: sebz6 varazslat (magia)
Hatdids: -

Sebzés/ Gydgyitas: 600

Leleport rindk

Ezek mindegyikének a hasznalata 5 Mana pontba kertl, és Ranakészitéssel nem elkészithet6ek.
Teleport - A Kikitd varoshoz (Lord Hagen adja a 3. fejezet elején)

Teleport - Xardashoz (Lester adja a 3. fejezet elején)

Teleport - A nagybirtokoshoz (Lee adja a 3. fejezet elején)

Teleport - A Kolostorhog (Pyrokar adja, ha a 3. fejezetben a Banyavolgyrol beszélsz vele)
Teleport - A Fogadihoz (a térkép kozepén, a fogaddban veheted meg Orlantdl a 3. fejezettdl)
Teleport - A Khorinisi hagdhoz (A hagot 61z6 lovagok egyikénél talalod a 3. fejezet elején)
Teleport - A banyavilgyi hagohog (a banyavolgy biztonsagosabb bejaratanal, menj at a hidon)
Teleport - A banyavilgyi varbog (a var templomanak felsé szintjén, egy asztalon)

Teleport - A régi démontoronyhoz (a démontorony legfelsé szintjén az asztalon)

Receptek

A varazsitalok elkészitéséhez sziikséged van egy laboriivegre, és csak egy Alkimia-asztalnal tudod elkésziteni
6ket. Ha van laboriiveged, akkor az Alkimia-asztalt hasznalva elkészitheted az altalad ismert receptekbdl a
varazsitalokat.

Gyogyesszencia (+50 Eleterd): 2 gyégynovény + 1 foldigyopar

Gyogykivonat (+70 Eleterd): 2 gyogyfiszer + 1 foldigyopar

Gyogyelixir (+100 Eleterd): 2 gyogygyokér + 1 foldigyopar

Manaesszencia (+50 Mana): 2 tlzcsalan + 1 féldigyopar

Manakivonat (+75 Mana): 2 tlznévény + 1 f6ldigyopar

Manaelixir (+100 Mana): 2 tGzgyokér + 1 foldigyopar

Elet Elixir (+15 max. Eleterd): 1 gyogygyokér + 1 kiralyszar

Lélek Elixir (+10 max. Mana): 1 tlzgyokér + 1 kiralyszar

Er6 Elixir (+5 Er6): 1 sarkanyfa + 1 kiralyszar

Ugyesség Elixir (+5 Ugyesség): 1 goblinbogy6 + 1 kiralyszar

Gyorsasag Elixir (5 percig gyors futas): 1 ragadozofa + 1 foldigyopar

Sarkanytojasital (+15 Er6): 10 sarkanytojas + 1 fekete gyongy + 1 kén (csak az utolsé fejezetben)

Szornyek

Huspoloska (10 XP; kinyerhet6 bel6le: poloskahus; sebzés: 0): mivel nem it vissza, nem is igazan ellenfél...
Fiatal oriaspatkany (20 XP; kinyerhet6 bel6le: nyers hus; sebzés: 5): elég hamar meg lehet 6lni, de alattomosan
tamad, nem mindig latod, hogy mikor tt, viszont nem is sebez sokat.

Goblin (30 XP; sebzés: 5): az egyik leggyengébb ellenfél, mar a jaték legelején is meg tudod 6lni.

Fiatal farkas (30 XP; kinyerhet6 bel6le: farkasprém, fogak, nyers hus; sebzés: 5): szintén nem tul erds ellenfél,
de gyorsan tamad, ugyhogy igyekezz tavol tartani magadtol.

Fiatal vérlégy (30 XP; kinyerhet6 bel6le: vérlégy szarny, vérlégy fullank; sebzés: 5): sokat forog korulétted, de
ha a megfelel6 id6ben itsz, elég konnyt megverni.

Fiatal f6ldrablé (40 XP; kinyerhet6 bel6le: t6ldrablé ollok; sebzés: 20): ha a megfelel$ id6zitéssel utdd, akkor
a kozeledbe sem tud jutni. Ha mégis, akkor is mar a legegyszeribb pancél is felfogja a sebzése nagy részét.
Oriaspatkany (40 XP; kinyerhetd belSle: nyers hus; sebzés: 15): fiatal tarsahoz hasonléan alattomosan tamad,
de ez nagyobbat sebez. Mindemellett nem tul nehéz megdlni.
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Vakondpatkany (50 XP; kinyerhet6 bel6le: nyers hus; sebzés: 20): lasst szorny, de amikor tamad, azt megérzed.
Szeret kivarni, és altalaban megprébalja 6 iitni az elsét. Ha ez nem jon 6ssze neki, akkor néhany jol iranyzott
utéstol elpatkol.

Goblin (50 XP; sebzés: 20): Egy fokkal erésebb goblin, nagyobbat iit, és jobban birja az titéscket. Altaldban
harmas csapatokban taldlkozni velik, és szinte lehetetlen egyesével elcsalni Gket, ezért eleinte elég nehéz
ellenfelek.

Farkas (60 XP; kinyerhet6 bel6le: farkasprém, fogak, nyers hus; sebzés: 20): a fiatal farkas er6sebb valtozata.
Nagyokat harap, és falkdban vadaszik. Ha el tudod csalni a falkatol, konnyen elintézed, de csapatban
veszélyesek.

Vérlégy (60 XP; kinyerhet6 bel6le: vérlégy szarny, vérlégy fullank; sebzés: 20): a fiatal vérlégy erésebb valtozata.
Ugyanugy harcol, de nagyobbat sebez, és jobban birja az Gtéseket.

Lidérc (60 XP; sebzés: 22?): gyors, és alaphelyzetében sebezhetetlen. Akkor lehet csak megtitni, amikor éppen
tamadni akar, de ez elég ritka, inkabb csak idegesit (rdadasul a sebzése is elenyészo).

Dégevé (70 XP; kinyerhet6 bel6Sle: nyers hus; sebzés: 20): ez a madar elsé rohamra elég nagyot tt, és jol birja
az Utéseket is. Elég nehéz kivédeni a tamadasait, de egy jobb pancél ellen nincs esélye.

Foldrablé (80 XP; kinyerhet6 bel6le: foldrablo olloi; sebzés: 30): ez a szOrny nem it nagyot, de az utése
messzebbre visz, mint a legtobb egykezes fegyver, tehat érdemes gyorsan elintézni. Kétkezes fegyverrel sebz6dés
nélkil sem nehéz megdlni.

Lopakodé (100 XP; kinyerhet6 bel6le: lopakodédbér, lopakodd karmok, fogak; sebzés: 40): gyors, nagyot fit,
és sokat bir. Egy az egyben mar elég hamar megverhetd, de igazan konnyen csak kétkezes fegyverrel lehet
elintézni, mert a végtagjai hosszabbak a legtobb egykezes fegyvernél.

Fekete goblin (100 XP; sebzés: 40): a legerésebb goblinfajta, gyorsan és sokat sebez. Mivel szinte kizarélag
csapatban jarnak, elég veszélyesek.

Varan (120 XP; kinyerhet6 bel6le: karmok; sebzés: 40): elég nehéz ellenfél, nagyon gyorsan mozog, és
még gyorsabban tdmad. Eleinte nem érdemes a kozelébe sem menni, de erés pancélban mar csapatostul is
megolhetd.

Tarnarak (120 XP; kinyerhet6 belSle: tarnarak olloi, tarnarak pancélja; sebzés: 40): Nem tul gyors, de nagyot
ut, és messzire elér. Kétkezes fegyverrel sokkal konnyebb megverni mint egykezessel.

Gyenge csontvaz (120 XP; kinyerhet6 belSle: csontvaz csontja; sebzés: 75): gyors, nagyot sebez, de szerencsére
nem tul erés a védettsége. A magas sebzés miatt vagy gyorsan elintézed, vagy sehogy.

Zombi (150 XP; sebzés: 75): nagyon j6 a védettsége, és nagyot is sebez, de ez sajnos semmit sem ér, ha ugy
megolhetd, hogy még tamadni sem tud.

Goblin csontvaz (150 XP; kinyerhet6 bel6le: goblin csont; sebzés: 30): ahhoz képest, hogy mennyi tapasztalat
jar értiik, nem sokkal nehezebb megverni 6ket, mint az 50 XP-s goblinokat. Kettesével mar a jaték korai
szakaszaban megverhet6ek, de azért a nagyobb csapatokhoz mar jobb egy erés vért.

Warg (150 XP; kinyerhet6 belSle: wargprém, fogak, nyers hus; sebzés: 75): a leger6sebb farkasféle, mindenben
er6sebb, mint a sima farkasok, raadasul csak elvétve lehet vele egyedil talalkozni. Az orkok kedvenc haziallata.
Ragadoz6 (180 XP; kinyerhet6 bel6le: karmok, fogak; sebzés: 60): nagyon gyors, és viszonylag nagyot is it.
Csak csapatban talalod meg, de ha elég messzire csalod, akkor a tobbiek nem tamadnak meg;

Kégolem (180 XP; kinyerheté bel6le: kégolem szive; sebzés: 120): brutalis sebzés, brutalis védettség, Az
egyetlen gyenge pontja, hogy ha eltaldlod, elhatral. Tekintettel arra, hogy kézelharcos, ez elég ahhoz, hogy
sebestilés nélkil szétverd.

Harpia (180 XP; sebzés: 90): bar a sebzése nagy, és repiil is, viszonylag lasst, és nem tamad str(n, éppen ezért
nem tal nehéz megdlni.

Kutaté (180 XP; sebzés 30 tlz, késébb 60 tiz): nem nehéz ellenfelek, mire dsszefutsz veliik, mar j6 eséllyel van
30 védelmed thz ellen. Viszont, ha kézel vagy hozzajuk, amikor meglatnak, akkor megatkoznak, és amig ez tart,
nem tudsz alvassal gyégyulni. Tjaszok és varazslok elényben.

Tarnarak harcos (200 XP; kinyerhet6 bel6le: tarnarak olléi, tarnarak pancélja; sebzés: 100): a tarnarak erésebb
testvére, mindenben sokkal jobb, kivéve a harci technikajat. Kétkezes fegyverrel kordaban lehet tartani.
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Arnyékfuté (200 XP; kinyerhet belSle: nyers his, arnyékfutéprém, karmok, fogak, arnyékfuté szarv; sebzés:
100): szinte mindig egyedl talalkozol vele, és bar a védettsége nem tul j6, a magas életerd, és a nagy sebzés elég
nehéz ellenféllé teszi.

Tizvaran (210 XP; kinyerhet6 bel6le: karmok, langnyelv; sebzés: 5 x 60 tiz): mozgasa ugyanolyan gyors, mint
a sima varané, de ahelyett, hogy harapna, ez a szorny tiizet lehel, ami a jaték korai fazisaiban elég nagy probléma.
Csak akkor menj neki, ha elég magas védelmed van tiz ellen (vagy ha le tudod 16ni, miel6tt elérne).

Csontvaz (220 XP; kinyerhet6 belSle: csontvaz csontja; sebzés: 115): egészen ajaték végéigaz egyik legkeményebb
ellenfél. Kell6képpen gyors, baromi nagyot sebez, és védettségnek sincs hijan.

Jéggolem (240 XP; kinyerhet6 beldle: jéggdlem szive; sebzés: jégtomb, vagy 100): Ha kitérsz az elsé fagyasztasa
el6l, vagy gyorsan kozel rohansz hozza, akkor hiaba a védettsége, siman el lehet intézni.

Mocsari capa (240 XP; kinyerheté bel6le: mocsari capa bére; sebzés: 160): lassd, viszont j6 a védettsége, is
iszonyatosan nagyot sebez. Osszesen hirom darab van bel6le a jitékban, mind a mocsari sirkny teriiletén.
(Bezzeg a Night of the Ravenben! Ott van bel6lik bévenl!! :-) A.)

Csontvaz magus (240 XP; sebzés: jégtomb, vagy 30 magia): nem lenne tdl nagy ellenfél, ha nem az lenne
az elsé dolga, hogy megfagyaszt. De mivel mindig ezzel kezdi a csatat, és utana régton elkezd csontvazakat
idézni, az csak akkor érdemes nekimenni, ha mar el tudsz banni a csontvazaival. Ez az az ellenfél, akire érdemes
elpazarolni az "Eléhalott megsemmisitése’ tekercseket.

Ork kém (250 XP; sebzés: 35/95): Khorinis mellett talalkozol vele el6szor, nem tdl gyors, de ha kritikust it,
akkor nagyot sebez. Elég jol birja az titéseket is.

Ork harcos (250 XP; sebzés: 40/100): O az otk kézkatona. Hasonld adottsagokkal rendelkezik, mint a kém,
csak kicsivel gyakrabban tt kritikust.

Ork saman (300 XP; sebzés: 60 tiiz, vagy 30/90): A tokéletes timogatds az orkoknak. A tlizsebzése elég brutalis, csak
magas tlizvédelemmel érdemes belemenni egy olyan csataba, amiben ork saman is van. Szerencsére koézelharcban
nem jeleskedik, viszont ha kozel mész hozza, akkor kozelharcra valt, és igy mar nem nehéz elintézni.

Tizgolem (300 XP; kinyerhet6 belSle: tizgdlem szive; sebzés: 60 tz, vagy 200): A tobbi gélemhez képest
sokkal hatékonyabb tamadasokkal rendelkezik, viszont a védettsége sokkal rosszabb.

Arnyékfutd csontvaz (300 XP; kinyerhetS belSle: karmok, fogak, arnyékfuté szarva; sebzés: 100): szinte
mindenben megegyezik a normal arnyékfutéval, de sokkal jobb a védettsége.

ElGhalott ork (300 XP; sebzés: 195): Az orkok harci technikaja kombindlva az éléholtak mégia- és tiz elleni
védettségével. Mivel csak a 6. fejezetben van ilyen ellenfél, ott mar nem nagy szam.

Elit ork (350 XP; sebzés: 50/150): A masodik legerésebb ork harcos, nagyon gyakran tt kritikust, és igy
gyorsan képes nagyon sokat sebezni.

Ork hadvezér (350 XP; sebzés 45/145): A legerGsebb otk harcos, a féellenfeleket leszamitva. Legalabbis igy
kellene lennie, de mivel a fegyvere gyengébb, mint az Elit Orkoké, ezért inkabb gyengébb, mint erésebb.
Hiilldember (350 XP; sebzés: 40/120): A legerésebb tomegellenfél, sok életerd, j6 védettség, szinte minden
utése kritikus.

Arnyékharcos (400 XP; kinyerhet6 belle: csontvaz csontja; sebzés: 155): A csontvaz még keményebb valtozata,
szerencsére szinte alig akad bel6le a jatékban, akkor viszont elég kellemetlen perceket tud szerezni.

Troll (500 XP; kinyerhet6 bel6le: trollbér, trollagyar; sebzés: 50+esés): Brutalis védettség, és brutalis sebzés.
Ha megiit, j6 eséllyel métereket repiilsz hatra. Ha ez még nem lenne elég, nem fogjak a nyilak sem, viszont
szerencsére elég lomha. Egy 6 taktika ellene, hogy atfutsz a karja és a laba kozott, és hatulrdl elkezded ttni,
majd amikor feléd fordul, akkor megismétled a mveletet. Igy akar mar az 1. fejezetben is megolheted Sket.
Démon (600 XP; kinyerhet6 belSle: démon szive; sebzés: 200): A masodik legerésebb szérny a féellenfeleket
leszamitva, iszonyatos sebzés, j6 védettség, és temérdek életerd jellemzik, raadasul viszonylag gyors, és messzire
elér az ttéseivel.

Démonlord (1000 XP; kinyerheté bel6le: démon szive; sebzés: 240): A jaték leger6sebb szornye a féellenfelek
utan. Szerencsére elég kevés van beldle, és az 6t6dik fejezetben talalkozhatsz vele el6szor, de addigra mar nem
olyan veszélyes.
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Ellenfél Szint XP Ers Ugyesség Mana FEleter§ Sebzés Fegyver Nyil Tiiz Magia
Fiatal 6riaspatkany 2 20 b 2 0 20 5 0 0 0 0
Fiatal farkas 3 S L) 5 0 20 5 0 0 0 0
Fiatal vérlégy ) 3055 5 0 20 5 0 0 0 0
Goblin &) SRS 5 0 20 i 0 0 0 0
Fiatal f6ldrablo 4 40. 10 10 0 40 10 0 0 0 0
Oriaspatkany 4 gl 15 15 0 30 15 10 iR 0
Vakondpatkany 5 S0=£420 20 0 40 20 10 119z 8y 0
Goblin 5 SOE i 3 0 20 15 0 0 0 0
Vérszivo légy 6 (o MR 20 0 40 20 10 1) 5= 50 0
Farkas 6 60 ws2() 20 0 40 20 10 liias: S0 0
Lidérc 6 60 20 20 100 40. 10 (magia) - 0 0 0 0
Dogev6 fi TOss 20 20 0 40 20 10 il 0
Foldrablo 8 dg=. 30 30 0 60 30 20 205 w0 0
Lopakodo 10 £5100:F 140 40 0 80 40 20 20% il 0
Fekete goblin =100 =5 40 0 80 40 20 0. s 0
Tarnarak P 20 S 40 0 80 40 30 Bl 0
Varan 1202008 i) 40 0 80 40 20 200==40 0
Gyehisc ‘ciontidzniis k2 St 0 61 60 0 120 75 RIS OD0ES o 20
Warg 50w (R OEHEET 5 75 0 150 i 30 ke a0 0
Zombi Sl s 0 150 T 50 100 50 50
Ragadozo LeSil gt R1G(] 60 0 120 60 30 B0 0
Harpia ligEgsil80iennbll 90 100 180 90 30 SO 30
Kégolem TI8eaesi iSO SIS 61 26 100 256 120 45:2% 1000 : 60 60
Goblin csontvaz I8 =lS0 s 30 0 50 30 20l 00020 20
Kutaté LRl 60 100 200 tlznyil/tizlabda 15 dipel5 15
Sarkanyrablo 20 200 RIS B 010 0 200 100 40 401 1A 0
Tarnarak harcos 208w 200 =GOS0 0 200 100 60 AR 0
Arnyékfuté Al S 2808 SO0 SN 108 0 200 100 40 40, ", 40 40
ThGzvaran 2l ==2 M0 F () 100 0 21025 00z, =140 48 40 0
Csontvaz g 22090 90 0 180 115 30 - 1080 3@ 30
Jéggolem 24 280 T 168 100 200 jégtomb/100 70 1000 80 60
Mocsari capa 244 240 1@ 168 0 328 160 80 8l 10 10
Csontvaz magus 248 2100 128 100 240 jégmagia 40 44 40 40
Ork harcos 298 250 60 60 0 200 40/100 60 () m 0 0
Ork kém 2 2250560 60 0 200 30/90 60 Lot 0] 0
Thzgolem 030 E= 100 w106 100 200 tizlabda/100 70 140.. 270 70
Arnyékfut6 csontvaz 30 300 100 100 0 200 100 603= 5060 = =66 60
Eléhalott ork S04 300 SRR 150 0 300 195 60 60 60 60
Ork saiman 30 300 60 60 100 200  thzlabda/30 30 Bie41 1500 30
Hull6ember ST etatog L) 80 100 250 40/120 45 45 5 Hul5 15
Elit ork Selginanao0) 10 =008 0 300 50/150 80 SO Ay 40
Ork hadvezér $onnaop LB 00 =§16 0 300 45/195 80 S0 Sy 40
Arnyékharcos 40- 400~ 100" 100 0 250 155 LO0E=rBLO0: a2 100
Troll 50iesas 050 50 0 400 50+esés 50 Cinse 50
Démon 60 600 200 200 100 400 200 1L A FNS0 50
Démonlord LO0ELE00 =240 BePd () 100 472 240 B0 {00550 50
Fekete farkas 6 6OE s 20 0 120 15 19 F2=012 2
Falkavezér (Ragadozo) 18 180 60 60 0 160 60 30 BOREIHE 0
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Ellenfél Szint XP Er6 Ugyesség Mana FEleter§ Sebzés Fegyver Nyil Tiiz Magia
Ork ezredes 35 5 =350 S0 = =190 0 400 70/190 80 80 A0 40
Fekete troll 100 1000 100 100 0 EOOOSEE Hi06 gs6s s 75 el==t OO 00
Mocsari satkany 350 3500 120 100 1000 SO0 TG zlckicletmmtit) I el 50
Késarkany 400 4000 130 100 1000 600  thzlehelet 95 Doy il 70
Thzsarkany 450 4500 140 100 1000 TOUHE tazlchicle el 1 00 SO0 50) 50
Jégsarkany 5003 858005150-"= =100 1000 S00 = razlehelct i1 05l 05 ==l 70
ElShalott sarkdny 1000 10000 170 170 1000 TG0MsEtizIen clepit < F5ess L5 SSIEH 0158 54 5.0
Karakterek/ Céhek

Harcos

Ha a harcos utjat valasztod, elsésorban magas Erére lesz sziikséged, de szintén sokat szamit a fegyveres jartassag
1s. El6szor is fejleszd fel az Erédet 60-ig (vagy 65-1g). Ezt j6, ha mar az 1. fejezetben meg tudod tenni, mert ennek
a fejezetnek a legjobb fegyvere ennyi Erét igényel. Ha megtalaltad az Eré Gytrdjét a varos kozelében, akkor elég a
00 is, egyébként 65 kell. Amint ez megvan, régton menj el vagy az Orkmészarloért, vagy a Kinzo Fejszéért.

Ha van elég pontod, akkor mindenképpen tanuld meg a Zarnyitast és a Vérlegyek fullinkjanak kinyerését is,
de mig az el6bbi mar nagyon hamar kelleni fog, az utobbit elég a 2. fejezetben megtanulnod. Ha a fullankok
kivagasat tal kés6én tanulod meg, akkor nem fogsz vele sokra menni, mivel nem sok vérlégy lesz a térképeken a
késébbi fejezetekben.

A jaték elején lehetbleg keriild el a nagy északi erd6t, de majdnem mindenhova mashova elmehetsz. Ha megvan
a legjobb fegyver, és tudod is hasznalni, akkor majdnem mindenkit meg tudsz 6lni az elsé térképen, ez aldl
leginkabb csak a csontvaz magusok, és az elit orkok a kivételek, illetve csapatban a sima, illetve a gyenge
csontvazak is. A legtobb XP-t a Tavernatol a Nap-kor felé vezetd aton, illetve Onar és Akil tanyaja kornyékén
tudod Osszeszedni, bar Akil tanyaja veszélyesen kozel van az északi erd6hoz, és a wargokat az 1. fejezet
pancéljaival elég nehéz lenyomni, f6leg, hogy csapatosan jarkalnak.

Amint megvan a 60-as (65-6s) Eréd, egy j6 darabig ne rakj ra tébb pontot. Kezdd el fejleszteni az Egykezes
Harcot, és prébald meg minél magasabbra feltornazni még az 1. fejezetben. Ha a Zsoldosokhoz akarsz
csatlakozni, akkor ezt még a csatlakozas el6tt érdemes legalabb 30-ig megtanulni, mert Cord szavazatahoz
elengedhetetlen. Csatlakozas terén vagy a Zsoldosok és a Milicia is megfelel6 valasztas, az elébbivel a fegyvered
lesz mindig jobb, az utébbival pedig a vérted.

Még az 1. fejezetben, a kiszemelt fegyver megszerzése utan probalj meg elmenni a Sebezhetetlenség Gytrajéért
is (csak, ha Milicia vagy, Zsoldossal ezt érdemesebb kicsit késébb megtenni, kicsit lejjebb meglatod, hogy miért),
ha van egy kis fegyveres jartassagod, akkor nem lesz nehéz megszerezni. Viszont az ellenfelek nem gyengék
abban a barlangban, lehet6leg ezt mar csak taborvalasztas utan tedd meg, Ha megvan a gytrd, akkor tdl vagy a
nehezén: a gélemek ugyan valdszintleg egyetlen titésbél megvernek, de nem nehéz ket gy elintézni, hogy ne

tudjanak artani neked.

A 2. fejezetbe érve az elsé dolgod legyen a vérlegyek fullankjairdl sz616 jegyzet, valamint a Ercbér Gytrijének
megszerzése (Zsoldossal nem art, ha tudsz Lopakodni). Ha emellé (és a Sebezhetetlenség Gytrtje mellé)
Osszeszeded a fejezet legjobb pancéljat, akkor viszonylag kénnyen végig tudsz menni mindkét térképen ugy, hogy
minden egyes szornyet megolsz (kivéve persze a sarkanyokat, mert ok Innos Szeme nélkiil sebezhetetlenek).
A legjobb pancélt Milicianak Engor adja (2500 arany), Zsoldossal viszont ismét hatranyos helyzetbe kertilsz.
El6szor is el kell menned Gestathhoz, és ki kell faggatnod a pancéljarél. Ha ez megvan, akkor irany vissza a masik
térképre, és Onar Farmjan beszélj Wolffal. Tanuld meg téle a rakpancélok kinyerését, majd ennek segitségével
szerezz tiz rakpancélt. Erre a legkénnyebb modszer, hogy most mész el a Sebezhetetlenség Gytrijéért, illetve
talalsz még tarnarakokat a Thzproba barlangjaban, illetve Dexter banditainak taboraban is. Ha megvan a tiz,
akkor Wolf csinal neked bel6le egy pancélt, ami ugyan 5-tel kevesebb védelmet ad, mint az ebben a fejezetben
megveheté Miliciavért, de a célnak azért megfelel a két gytrtvel kombinalva.
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Ezutan tornazd fel az Egykezes Fegyver jartassagodat, illetve amint ez elérte a 90-et, fejlessz tovabb Erét. Ha
mindkét térképen végigmész, és minden szornyet megolsz, valamint minden elérhetd kiildetést megcsinalsz,
akkor akar 27. szintd is lehetsz a fejezet végére. A maradék pontjaidbol megtanulhatod az alkimiat, illetve a
harom gyégyital, valamint az Eré Elixir receptjét. Amint ez utébbi megvan, régton hasznald is fel az Gsszes
sarkanyfuvet és kiralyszarat, amit eddig talaltal, és csinalj Ex6 Elixireket. Ezeket azonban egészen addig ne idd
meg, amig nincs 90-es Eréd. Lehetbleg az almaevéssel, és Thekla egytalételeivel is vard meg a 90-es Er6t.

Erdemes lehet még megtanulni a kovacsolastis, a 4. fejezetben mar jobb fegyverek elkészitését tudod megtanulni,
mint amiket egyébként barhol talalni, vagy venni lehet (Frc Harci Penge, illetve Nehéz Erc Harci Penge).

Innen mar minden rajtad all, tanulhatsz vadaszatot, vagy tovabb alkimiat, illetve jol jOhet a kétkezes fegyverek
90-re tornazasa is. Még egy alternativa, hogy varsz az Er6 Elixirekkel a 6. fejezetig, mivel ott egészen 120-ig
fejlesztheted az Er6det (ami ugye 30-cal tobb), de ennek igazabdl nem sok hasznat fogod latni. Ha mégis ezt
szeretnéd, akkor az utolsé fejezetben az ork nagydar megoélése utan vedd fel a gyarGjét (+20 Er6), és igy fejleszd
magad 100-ra. Ha ezutan leveszed a gytrit, akkor maris 120 az Er6d Elixirek, almak, és egytalétel nélkdil.

Ijasz

Az els6, és legfontosabb megtanulnivaléd a 40-es Ugyesség, Ezzel mar hasznélni tudod az 1. fejezet legjobb
szamszetfjat, és ez mindenre elég is lesz. Ezutan tanuld meg a tolvajképességeket, lehet6leg mindegyiket
(Zarnyitas, Zsebmetszés, Lopakodas). Ertelemszerden fossz is ki mindent és mindenkit a varosban (a lopkodast
hagyd meg az 5. fejezetig, akkor sokkal tobb XP-t kapsz majd érte). Csinald meg a tolvajcéh killdetéseit, és kezdj
el Szamszerijakkal tanulni.

Az ésszerl valasztasnak a céhek koziil a Milicia tinik, mivel kozelharci fegyvereket csak elvétve fogsz hasznalni,
a jobb pancél viszont mindig jol j6n. Ugyanigy sok mindenre jok a késébbiekben a lovag varazslatok, a
tegyverkovacsolassal viszont semmire nem fogsz menni.

Fejleszd fel a Szamszerijak jartassagodat 60-ig (illetve kézben az Tjakat is 30-ig), és ezutan mar nem sok ellenfeled
marad a térképeken. Szerezd meg a Sebezhetetlenség Gyurdjét, illetve 6ld meg a trollokat Onar tanyajatél délre
(kézelharcban, a nyilak nem fognak rajtuk). Itt talalod az 1. fejezet legjobb Ugyesség alapti kézelharci fegyverét,
egy Szablyat. Igaz, ehhez 50-es Ugyesség kell, de mivel fjdsszal akar 18. szintd is lehetsz az 1. fejezetben, ez nem
fog nagy problémat jelenteni.

Amint elérted a 60-as Szamszerfjak jartassdgot, allj vissza az Ugyesség fejlesztésére, és meg se 4llj 90-ig. A
kovetkez6 pontokbdl elészor a gydgyitalok receptieit, majd az Ugyesség Elixir receptjét érdemes megtanulnod,
és az Elixireket akar rogton el is kezdheted megcesinalni, illetve meginni. Itt esetleg az lehet alternativa, hogy
megvarod a 3. fejezetet, mert ott méar Diego képes 100-ig is tanitani az Ugyességet.

A 2. fejezetben keresd meg az els6é amulettet, ha a Miliciat valasztottad, akkor ez nagyon sokat fog segiteni,
mivel az Ugyesség minden sebzésedhez hozzaadédik. Ezutin a banyavélgyben szerezd meg az Ercbér
Gyftrtjét, valamint a kévetkezd pancélt (ha netain mégis Zsoldos vagy, akkor itt is nehéz dolgod lesz, nézd meg
a harcosnal az idevagé részt a pancél megszerzésérdl). Igy Gsszesen 80-as Védettséged lesz fegyverek ellen, ami
mar mindenre elég,

Jard végig mindkét térképet, és intézz el mindenkit (ezzel akar 28. szintig is eljuthatsz). A banyavolgyi térképen
talalhatsz egy viszonylag j6 fjat (jobb, mint a szamszerijad), ami miatt esetleg még az fjakat is érdemes megtanulni,
s6t, ezt még akar 90-ig is feltornazhatod. A Szamszerfjakat 60-nal tovabb sajnos csak az utolso fejezetben tudod
fejleszteni. Az esetlegesen maradé pontjaidat tartalékolhatod a lovag runakra a késébbi fejezetekben (persze,
csak ha Milicia vagy), illetve tanulhatsz vadaszatot, vagy alkimiat.

Ha igazan sok pontod van, akkor akiar még fegyveres harcot is tanulhatsz, mivel a 2. fejezetben, a régi
démontoronyban van egy Mesterkard, ami ahhoz képest, hogy Ugyesség kell hozza Er6 helyett, a jaték legjobb
fegyverei kozé tartozik. Az egyetlen hatranyod a kézelharci fegyverek hasznalata kozben, hogy a kritikus
utéseknél tovabbra is az Erd szamit, azaz sokkal kisebb kritikusakat fogsz bevinni, mint egy harcos (de azért
még mindig elég nagyokat)
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Varazslo

Talan a legnehezebb valasztas a haromféle karakter kozil, és eleinte csak sokkal lassabban fogsz tudni vele
haladni, mivel nem nagyon van értelme fegyveres harcot tanulni, vagy tulajdonsagokat fejleszteni. A Zarnyitast
mindenképpen tanuld meg, és amig nem vagy Magus, addig mindenképpen tartalékolj legalabb 5 TP-t, ez a
Magussa valashoz kelleni fog.

Minden pontodat 6ld bele a Mana fejlesztésébe, de azért vigyazz, a 2. fejezet elején jo, ha van 10 TP-d, hogy
varazslatokat tanulj. Igazabodl varazsloként ne is tanulj SEMMI mast, amig nincs legalabb 250 Manad. A Lélek
Elixireket ne idd meg, Innos oltarainal ne imadkozz, és a s6tétgombas tritkkot se aknazd ki, amig ezt a Mana
mennyiséget el nem érted. Az egyetlen kivétel ez alél a varazslatok tanulasa, Ggyhogy rogton le is irom, melyik
varazslatokat tanuld meg. Amiket nem {rok le, azokat ne tanuld meg, mert semmi értelme. Ez leginkabb akkor
igaz, amikor sebzd varazslatokrdl van szo, és altalaban azért, mert a kovetkez6 szinten van egy sokkal jobb
varazslat. Barmennyire j6l is mutatnak az erdsithet6 varazslatok, mégse tanuld meg 6ket. Ennek is két oka
van: sosem lesz id6éd ell6ni Sket, illetve ugyanazért a Mana koltségért vannak hatékonyabb varazslatok is (amik
raadasul gyorsabbak is).

1. kor: thznyil (kotelez6 a Magussa valashoz kell)

2. kor: tlzlabda, jégnyil (nagyon sok ellenféllel szemben mana-kimélébb, mint a Ttzlabda)
3. kor: jégtobmb

4. kor: villamesapas (ez lesz az a varazslat, amivel biztonsagban végig arathatod a térképeket)
5. kor: -

6. kor: szent 1ovedék, tlizesd

Ha mar a varazslatoknal tartunk, akkor jo, ha tudod, a jatékban 6sszesen 11(!) Gres ranakovet fogsz talalni, egy
darabbal sem t&bbet. (A NosR-ban lesz béven tres runakoved, de azért tényleg érdemes meggondolni, mire
hasznélod 6ket. A.) Eppen ezért NAGYON valogasd meg, hogy mit tanulsz meg, mert ugyebar semmi értelme
megtanulni egy varazslatot, ha nem fogod soha elkésziteni a ranajat. Az tres ranakovek lel6helyei:

1. A TGzproba alatt a ladaban, ebbdl kell megesinalnod a "Tdznyil” ranat.

2. Lutero ad egyet, amikor teljesited a 'Ragadozékarmok’ killdetést (illetve ad egy kulcsot, ami a varosbol a
Tavernahoz vezet6 uton, a hid alatt, egy barlangban talalhat6 ladat nyit; ebben van a k&)

3. A banyavolgyben, a vizesés melletti barlangban kapsz egyet (Kervestol), ha a 2., vagy a 3. fejezetben meg6lod
a barlang el6tt az 6sszes Lopakodot.

4. Miltentdl kapsz egyet a 2. fejezetben a banyavolgyi varban, ha a felszerelésrol kérdezed.

5.-6. Goraxtol vehetsz 2 tires rinakovet a 2. fejezetben

7. Goraxtol veheted a 3. fejezetben

8. Talbintdl kapsz egyet jutalomként a *Ki kell jutnom innen’ kiildetésben a 4. fejezetben.

9. Goraxtol veheted az 5. fejezetben

10. Lutero arulja az 5. fejezetben

11. Miltentdl vehetsz egy utolsé ranakovet a 6. fejezetben, ha magaddal viszed a hajora.

Ha az én utmutatasaimat koveted, akkor igy még négy altalad valasztott varazslatot is megtanulhatsz. Nem érdemes
megtanulni a ’Goblin csontvaz’, a "Félelem’, és a "Konnyd Sebek Gyogyitasa’ varazslatokat, mivel ezek ranai a
jatékban fellelhet6ek, azaz meg fogod talalni 6ket. Talalhatsz még egy ’Jégnyil’ runat is, de mivel ehhez csontvazakat
kell megolnéd (hacsak nem sprintelsz oda, és kapod fel a £61drdl), ezért ezt érdemesebb inkabb megtanulni.

Sajnos van még egy probléma a varazsloval, ez pedig a manaforrasok kezdeti hianya. Hacsak nem vallalod be
azt, hogy minden masodik, vagy harmadik szorny megolése utan visszamész egy agyhoz, akkor semmi esélyed
arra, hogy a 4. fejezet el6tt végigjard a térképeket. Az ugyanis a probléma, hogy hiaba veszel meg minden
keresked6t6l minden Mana italt, illetve hiaba csinalsz magad is az 6sszes laboriivegbdl, ez egyszertien kevés a
szornyek megoléséhez az els6 harom fejezet varazslataival. Ezt észben tartva probald meg minden fejezetben
el6szor a f6 kildetést megesinalni, egészen addig a pontig, ahol mar csak egyetlen beszélgetés valaszt el a
befejezéstél. Ezutan mar maszkalhatsz a térképen, nem fogsz abba a hibaba esni, hogy nem tudod befejezni a
fejezetet, mert elfogyott a manad.
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Hamar dgy gondolod, hogy eleget fejlesztetted a Manadat (én 250 alatt nem gondolnam igy), akkor megtanulhatod
a Mana italok, illetve a Lélek Elixirek receptjét. Ugyanigy fontos lehet a tarnarakok olléinak kimetszése, ezt
érdemes megtanulni, mielétt felderited a térképeket, de nem fontos, hogy a "Banyészok és Frc’ kiildetés elétt
megtanuld. Semmit sem vesztesz az ottani tarnarakokkal, a maradék is t6bb, mint amennyi ollét felhasznalhatsz
feltolt6désre. A jaték végére akar nagyon sok pontod is maradhat, nem igazan érdemes barmit is megtanulni,
de elszorhatod Sket az egyszert, illetve az Gsszetett jartassagokra. Tulajdonsagokat és Fegyveres jartassagokat
nem érdemes tanulnod.

Zsoldos/Sarkanyvadasz

Ez a céh egyértelmien a kézelharcosoké. Akkor csatlakozz ide, ha a harc a fontos, a tobbi pedig nem érdekel.
Az els6 pancélt Lee adja, amikor csatlakozol a Zsoldosokhoz. Onartdl a zsoldodat minden nap felveheted,
de ez néhany feltételhez van kotve. El6szor is, minden nap oda kell menned hozza, és elkérned a pénzt. Csak
akkor kapsz zsoldot, ha az adott fejezetben mar megcsinaltad azt a kiildetést, amit Torlof adott, az el6z6 nap
beszéltél Onarral, és nem aludtad/vartad végig az el6z6 napot. Tehat ha rendesen jatszol, és minden nap elmész
Onarhoz, akkor minden nap kapsz zsoldot, egyébként nagyon nehéz akar csak egy napi pénzt is kihizni beldle.
Fontos még, hogy ha elviszed a feleségének az aranytanyért, amit a varosban, a barakk egyik ladajaban talalsz,
akkor Onar megemeli a zsoldodat.

A 2. fejezetben, miutan megcsinaltad Torlof kiildetését, megveheted Leetdl a kovetkez6 pancélt (500 arany),
de ennek igazabdl nem sok értelme van. Amint megcsinalod a ’Gorn kiszabaditasa’ kiildetést, kapsz egy ilyen
pancélt Gorntodl is, és ezért nem kell fizetned (leszamitva Gorn szabadsaganak az ’arat’).

A 2. fejezettél megtanulhatod Bennett6l az Frc Hosszikard és az Erc Kétkezes kard elkészitésének médiat,
feltéve, hogy megszerzed neki az 6t ércet, amit kér, és értesz a kovacsolashoz.

A 3. fejezetben LeetS]l megveheted az utolsé Zsoldosvértet (2500 arany), illetve Bennet megtanithat, hogyan
kovacsolj Erc Fattydkardot, vagy Nehéz Frc Kétkezest.

A 3. fejezetben, miutan megoldottad a 'Bennet bortonben ul’ kildetést, kapsz Bennettél egy Koénnyd
Sarkanyvadasz Vértet, és egyben a céhed Zsoldosrdl Sarkanyvadaszra valtozik. Sarkanyvadaszként mar nem
kaphatsz tébbet zsoldot Onart6l.

A 4. fejezetben el6szor is oldd meg a ’Jan és a kovacsok’ kuldetést, és ezutan mindent, amit Bennet tudna
adni/tanitani, azt Jan is tudni fogja. Ebben a fejezetben megtanulhatod, hogyan készits Erc Harci Kardot,
illetve Nehéz Erc Harci Kardot (ezeknél mar csak 1-1 jobb fegyver van). Ugyanebben a fejezetben tanuld
meg Gestathnal a Sarkanypikkelyek és a Sarkanyvér kinyerését. 20 Sarkanypikkely és 12000 arany ellenében
megveheted Jantdl vagy Bennettdl a Kézepes Sarkanyvadasz Vértet.

Az 5. fejezetben, a Kolostor alatti titkos szobaban olvasd el a konyveket, és maris megtanultad, hogyan készitheted
el az Frc Sarkanyolst, és a Nehéz Ere Sarkany6lét, a jaték két legjobb kardjat. Ezeknek az elkészitéséhez érc
(4/5), és sarkanyvér (5) kell. Ugyanezen konyvek elolvasasa utin Bennett6l megveheted a legerésebb pancélodat
20000 aranyért.

A 0. fejezetben az elsé sarkany megolése utan, ha van elég érced, akkor megcesinalhatod a masik Sarkany6lé
kardot is (feltéve, hogy a Negyedik Fejezetben minden sarkanybdl kinyerted a vért).

Milicia/Lovag

Ebbe a csapatba akar harcosként, akar fjaszként megéri beallni, hiszen a legjobb vértek viselése mellett a Lovagok
nem csekély varazserével is rendelkeznek. Az elsé pancélt André adja, amikor csatlakozol a Miliciahoz, illetve az
els6 kuldetés utan egy fegyvert is kapsz Pecktél (ha bearulod Andrénak, akkor rosszabb fegyvert ad).

A 2. fejezetben, a banyavolgyi varban Engortdl tudod megvenni a kévetkezé pancélt (2500 arany), ami egyben
a Milicia legjobb vértje is. Ugyanitt, a varban Tandortdl kérhetsz egy fegyvert (el6tte kérdezd meg Garondtol,
hogy ki felel a felszerelésért a varban), de nem valdszind, hogy jobbat kapsz, mint ami nalad van.

A 3. fejezetben, ha nem arultad be Andrénak, akkor Pecktdl kérhetsz még egy kardot, de valdszintileg a
Rubinpenge, amit ad, rosszabb lesz a fegyvereidnél.
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A 3. fejezetben, miutan megoldottad a ’Bennet bortonben ul’ kiilldetést, beszélj Andréval a lovagrendrol, és
Lovagga avatnak. Megkapod a gyengébbik lovagpancélt (ami igy is olyan erés, mint a kozepes Sarkanyvadasz
vért), és mostantdl Lovag vagy. Albrecht megtanitja neked a Fény varazslatot (megkapod a ranat).

Amint Lovag vagy, vehetsz egy Nyers Frcpengét (2000 arany) Haradtdl, de azt eldtte el kell dontened, hogy
egykezes, vagy kétkezes fegyvert szeretnél. Ezutan ezzel a pengével menj a Kolostorba, és beszélj Mardukkal a
szent kardokrol. Menj be a szentélybe, és az oltarnal szenteld fel a kardodat (5000 arany).

A 4. fejezetben Albrecht megtanithat neked egy sebzd, és egy gyogyitd varazslatot.

Az 5. fejezetben, a Kolostor alatti titkos konyvtarban olvasd el a kdnyveket, majd egy szenteltviz és egy tres
ranak$ segitségével elkészithetsz egy kulon Teleport runat. Ezzel a rinaval bejutsz abba a teljesen elzart
terembe, ahol a jaték legjobb pancéljat talalod. Szintén a titkos kényvtarban taldlod meg az Innos Konnye
varazsitalt, amivel ismét megaldhatod a kardodat. Ugyanebben a fejezetben tjabb két varazslatot tanulhatsz meg
Albrechttdl, egyet pedig talalhatsz az ork ezredesnél.

A 6. fejezetben az Arnyéklord tetemén megtaldlod a legerésebb Lovag timadé ranit.

Tanonc/Magus

Ide kell csatlakoznod, ha varazsl6 akarsz lenni, és csak akkor érdemes ebbe a csapatba beallni, ha tényleg ez a
terved. Amint Tanonc lettél, az Eré, Ugyesség, Egykezes/Kétkezes Harc, valamint az Tjak és a Szamszerfjak
tanulasa kétszer annyi TP-be kertil. Ha esetleg mégis sziikségét érzed ezen képességeknek, akkor jobban jarsz,
ha még a csatlakozas el6tt fejleszted Sket. A Tanonckopenyt a csatlakozaskor Pedro adja.

Amint letetted a TGz Probajat, Magussa avatnak, még az 1. fejezetben. Kapsz egy Ttzmagus Képenyt, és
megtanulhatod a magia 1. korét.

A 2. fejezetben megtanulhatod a magia 2. korét.

A 3. fejezetben megtanulhatod a magia 3. korét, valamint az Innos Szeme’ kildetés sikeres elvégzésekor
megkapod a leger6sebb maguskopenyt, amit a jaték végéig hordani fogsz.

A 4. fejezetben megtanulhatod a magia 4. korét, ezaltal hozzajutsz ahhoz a varazslathoz ("Villamcsapas’), amivel
végre az 6sszes szornyet leradirozhatod a térképrol.

Az 5. fejezetben, a Kolostor alatti titkos konyvtarban olvasd el a konyveket, és egy szenteltviz, valamint egy
tres ranakd segitségével elkészitheted a *Szent Lévedék’ varazslatot. Idd meg az ugyanitt talalt Innos Konnyét,
és azonnal kapsz +5 Erét, valamint +5 Ugyességet (ezen feliil a hatasa teljesen meg is gyogyit). Ezutan beszélj
Pyrokarral Innos Aurajardl, és megkapod téle a magikus amulettet, ami az 6sszes védettségedet +20-szal néveli.
Legvégtl pedig Pyrokarto]l megtanulhatod a magia 6. korét is.
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Fontos és hasznos informaciok a Nigh? of the Raven kiegészit6h6z
Irta: Németh Szaboles (Szid)

Tulajdonsagok:

Hogyan sporoljunk az eloszthaté pontjainkkal?
A tulajdonsdgok fejlesztése:

1-30-ig 1Lp

31-60-ig 2Lp

61-90-ig 3Lp

91-120-ig  4Lp

120 olate i 51p

Ugyanigy van ez a fegyverszakértelemmel is, csak ezeket 100%-ig érdemes fejleszteni, ef6lé értelmetlen.
De hogyan is sporoljunk a nehezen megszerzett Xp-nkel?

Kétkezes fegyverismeret :

+5% Lutero konyvébél

+20% kétablakbol

+2% Sergiotol (csak magusoknak)

Persze vannak még olyan fegyverek is, amelyek killénb6z6 +% adnak a kétkezes fegyverismerethez. De ezeket most hagyjuk.
100% eléréséhez tehat elég megtanulni:

a Magusoknak 73%ig

Paladinoknak, Zsoldosoknak 75%ig

Egykezes fegyverismeret:

+5% Lutero kényvébdl

+2% Whulfgar bonusza (reggel 5-tol 7-ig)
+24% kétablakbol

+10% Morgan gytrije

Persze vannak még olyan fegyverek is, amelyek killénb6z6 +% adnak a kétkezes fegyverismerethez. De ezeket most hagyjuk.
100% eléréséhez tehat elég megtanulni: 69%ig
Tjak:

+30% kétablakbol

100% eléréséhez tehat elég megtanulni: 70%ig
Szamszerijak:

+20% kétablakbol

100% eléréséhez tehat elég megtanulni: 80%ig

Er6:

+4 Thekla egytalételétS] (+5 csak Zsoldosoknak)

+3-6 almatol (30 utan +1 erd)

+22 kétablakbol

+10 imadkozas Innos oltaraknal (csak Céhnélkuli/Zsoldos/Sarkanyvadasz/Milicista/Paladin)
+39 sajat gyartmanyu italokbol

+1 Erol trikkjétol

+12 talalt vagy vasarolt italokbol

+15 Embatla Firegasto italbél (+30 Zsoldos/Sarkanyvadasz)
+5 Innos Kénnye (csak Magusok)

+3 sarkanytitok italar?? (nem Zsoldos/Sarkanyvadasz)
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+2 erbegytalétel/leves

+28 6v+amulett+2 gyiird

Tehat Zsoldos/Sarkanyvadasz +128 Er6
Céhnélkuli/Milicista/Paladin +107 Et6
Tanoncok/Magusok +102 Eté

(a jaték legjobb fegyvere a Berseker fejsze: 170 er6/200 sebzés. Hogy hasznalni tudjuk teoretikusan tanulnunk
kell 68 (Méagusként), 63 (Milicista/Paladin) és 42 (Zsoldos/Sarkanyvadasz) erét. De a legjobb 90ig tanulni. Tgy

a jaték végére meglesz kb. 200 Erénk )

Ugyesség:
+1 Rengarutol
+24 kétablakbol

+10 imadkozas Innos oltaraknal (csak Céhnélkili/Zsoldos/Sarkanyvadasz/Milicista/Paladin)

+51-75 sajatgyartmanyu italokbol

+15 talalt vagy vasarolt italokbol

+15 Embarla Firegasto italbdl (+30 Zsoldos/Sarkanyvadasz)
+5 Innos Kénnye (csak Magusok)

+30 6v+amulett+2 gylrd

Tehat Zsoldos/Sarkanyvadasz +116 Ugyesség
Céhnélkiili/Milicista/Paladin +101 Ugyesség

Tanoncok/Magusok +96 Ugyesség

(a jaték legjobb fja a Sarkanyvadasz fj: 160 Ugyesség/ 160 sebzés. Hogy hasznalni tudjuk teoretikusan tanulnunk
kell 64 (Magusként), 59 (Milicista/Paladin) és 44 (Zsoldos/Sarkanyvadasz) tgyességet. De a legjobb 90-ig

tanulni. Igy a jaték végére meglesz a 190 Ugyességiink)

Beliar karmanak sebzése:

Fegyver szint Jatékos szintje Kétkezesként sebzés Egykezesként sebzés

1

O 0 IN Ut RWDN

= e e e ) el e e e
(=Ro RN N NS L R S R S R i)

20

11
11
13
15
17
19
21
23
25
i
29
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49
41
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100
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105
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{50
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114
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i
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120

90
91
92
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K
100
ANCY
ek,
103
104
105
106
107
108
110

i
14
16
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20
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24
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47
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50

Esély extra sebzésre (%)

A fegyver szintje imadsaggal novelhetd, minden imadsiag —5 életeré pontba keril. Amint a kovetkez6

fegyverszinthez sziikséges szintet eléri h6sod, imadkozhatsz egy Beliar oltarnal.
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Az akrobatika elsajititisa:

Ahhoz hogy hésod ismerje az akrobatikat, egyszer fol kell vinned az tigyességét 90-re. Ha milicistaval vagy
zsoldossal vagy elég 60-ig, de természetesen amikor a 60.-ik tigyességet vennéd, rajtad kell hogy legyen a +10-
es ugyesség amulett (masodik fejezetben, a gyikos fennsikon talalhaté Xardas tornya mellett, vagy zsoldossal a
negyedik fejezetben Daar kildetéseként jutalomnak valaszthat6), a +10-es 6v (Bospernél a harmadik fejezetben)
és két +5-6s gylrd (régi démontorony kozelében egy, egy Bospernél és egy Lucianal). Magusnak 62-ig kell
felvinni.

Banydszat:

A banditak aranybanyajaban szamos aranyrog var arra hogy kicsakanyozd, de hogy ezt minél hatékonyabban
tehesd meg tanulnod kell a banyaszatrol. Kérd meg Emiliot, Lennart és Finnt hogy meséljenek a banyaszatrol.
Lennar 50 aranyért +10-et ad a képességedhez. Ha elvégezted a ,,Harom banyasz — harom kotabla” kiildetést
Finntdl és Lennartol kapsz még tapasztalatot. Ha bejutottal a banyaba beszélj az alul all6 banyaszokkal, ok is
novelik képességedet, valamint faggasd Raven rabszolgait — az eltlint embereket. Scatty a banya bejaratanal all,
ha beszélsz vele +10-et ad a banyaszatodhoz, tovabbi 2 tapasztalati pontért +10-et, de 90 igy is 6sszejon. Fontos
hogy addig ne kezdj el egy rogot bontani amig néveled a képességedet, mert ha elfogy az arany akkor aztian
itheted, hidba magasabb a képességed. Ha kivancsi vagy mit tudsz, menj Finnhez és elmondja. A lebontott
aranydarabokat Crimson valtja neked be aranyra (a fujtatonal talalod az elsé jarat utan), egyet tizre.

Ha 6sszeszedted a 90%-o0s banyasz képességet, akkor nekiallhatsz csakanyozni. Ahogy bontasz, idénként kiirja,
hogy mennyivel nétt a képességed, de ezt csakanyozas kézben te magad is megnézheted. Ha elérted a 100%-ot,
menj oda Finnhez, kérd meg, becstilje fel képességedet. Nagy 6rommel értesit, hogy mostmar kollégak vagytok,
hiszen te magad is banyasz guruva valtal! :-) Ezért xp-vel jutalmaz! (kieg, A.)
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Impresszum

A teljes anyag forrasa: http://swgalaxies.datastart.hu/honositasok/gothic2.html

Az oldalon szerepl6 koszonetnyilvanitasok:

Gothic 2 magyar végigjatszas

Kiszinetek:
Hunnenkoenig, AnWar, YellowCab, Syabi és Marilyn a forditasért,
Hunnenkoenig kilén, az oldalért, ahol ez megjelenik (http://beam.to/gothic2.hu),
A PC Guru-nak szintén a megjelenésért (a CD mellékleten)
JoWood és Piranha Bytes a nagyszeru jatékért (mindkét rész)
Készonet a Supergames Gothic II férum felhasznaléinak is, mert ravilagitottak olyan problémakra, amik
felett én elsiklottam...;-)
Extra készonet a JoWood angol Gothic2 férumanak (azon belil is Iomar Eisenwolf és DR-K-Nickel
uraknak) a sok segitségért azokban a kérdésekben, amiket nem tudtam egyedil megoldani.
Koszénet még azoknak, akik besegitettek:
Hyder
Bossy
cs@
A Gothic és a Gothic 2 a JoWood és a Piranha Bytes védjegye.
Elérhetoség:
drake@palinkas.ehc.hu

Gothic 2 NOTR magyar végigjatszas
Die Nacht des Raben

Magyar leiras

Készitette, irta:

Farkas Gergely
(Manticore)

A tulajdonsagok részt és az 1-es szammal jelolt killdetések végigjatszasat irta:
Németh Szabolcs
(Szid)
(2-es szammal jelolve a k6zosek.)

Készonet tiborl6-nak és sunmalac-nak és hogy végigkisérték a leiras késziilését.

Gothic 2 magyar nyelvii ttmutato
Irta: Drake

Kiszonetek:
Hunnenkoenig, AnWar, YellowCab, Syabi és Marilyn a forditasért,

Hunnenkoenig kilon, az oldalért, ahol ez megjelenik (http://beam.to/gothic2.hu),
A PC Guru-nak szintén a megjelenésért (a CD mellékleten)
JoWood és Piranha Bytes a nagyszeru jatékért (mindkét rész)

Koszonet a Supergames Gothic II férum felhasznaléinak is, mert ravilagitottak olyan problémakra, amik
felett én elsiklottam...;-)
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Extra készonet a JoWood angol Gothic2 férumanak (azon belil is Iomar Eisenwolf és DR-K-Nickel
uraknak) a sok segitségért azokban a kérdésekben, amiket nem tudtam egyediil megoldani.
Koszonet még azoknak, akik besegitettek:

Hyder
Bossy
cs@

A Gothic és a Gothic 2 a JoWood és a Piranha Bytes védjegye.

Elérhet6ség:
drake@palinkas.chc.hu

A teljes és atfogo, gyljtogetd, kiegészits, javitd munkat, valamint mindezek egyedi formaba ontését Ardea
végezte.

A Végigjatszasi kézikonyvet ezek alapjan jogvédelem illeti, csak az itt szereplé személyek engedelmével
hasznalhato fel (pl. honlapon valé megjelenitésre).

A tovabbiakban fellelheté térképek egy része a World of Gothic, illetve a Gothic II Database oldalakrél
szarmazik, vagy ezekbdl keriilt feldolgozasra.
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Khorinis varos

Rupert
Matteo
Regis
Bosper
Thorben
Gritta
Harad
Brian

[ R e S S AR

9 Constantino
10 Meldor

11 Alwin

12 Lucy

13 Fellan

14 Alrik

5 @]

9 Templom#ér £ 71

7,"‘ i ‘.36_.

S{:d;, 6. \ t

35.

Tanacsha
¥ 67, 68.

66.
; 72- 65.

47 Borton

48 Ruga

49 Baltram

50 Canthar (eleinte)
51 Sarah, késébb Canthar
52 Daron

53 Jora

54 Hakon

55 Zutis

56 Rengaru

57 Gebrandt/Diego
58 Fernando

59 Valentino haza

16 Ignaz 31 Cassia, Ramirez, Jesper 46 André
17 Lehmar 32 Botka

18 Fenia 33 Bromot

19 Moe 34 Nadja

20 Kardiff 35 Vatras

21 Nagur 36 Valentino

22 Brahim 37 Coragon (kocsma)
23 Lares 38 Pablo

24 Jack 39 Bartok

25 Gatrvell 40 Abuyin

26 Halvor 41 Ingyen sor :-)

27 Edda 42 Herold

28 Attila 43 Hanna (fogado)
29 Raktar (egy csomag kender) 44 Wulfgar

30 Tolvaj céh bejarata 45 Mortis

Vissza a 13. oldalra

Vissza a Tartalomjegyzékhez

60 Lovagok haléterme

69.

61 Biro

62 Wambo

63 Lutero

64 Salandril

65 Albrecht

66 Latius

67 Cornelius

68 Lord Hagen

69 Gition

70 Kertész

71 Ingmar

712 Gaabile

73 Diego (3. fejezetben)
74 Mario (5. fejezetben)

75 Lovagok haj6jahoz
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Khorinis - kotablak

Vissza a Tartalomjegyzékhez
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Nefarius térképe az ereklye darabokrol

Vissza a 44. oldalra

Vissza a Tartalomjegyzékhez
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Komplex térkép az Innos és Beliar oltarokhoz

g % = Gﬁthlc
S e S 1!

Vissza a 32. oldalra

Vissza a Tartalomjegyzékhez
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Megszentségtelenitett oltarok

o — e

IS

ecrated|shrinests

Vissza a 44. oldalra

Vissza a Tartalomjegyzékhez
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Sarkanytojasok lel6helyei

S dragonieagskty

S Dagonfenys)
flthiste galcanfalsoffindipaladinsfandimag;
1\__ 2linifron ofith efcaye) 2

Vissza a 62. oldalra

Vissza a Tartalomjegyzékhez
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TERKEPEK

Banyavolgy - kotablak

Vissza a Tartalomjegyvzékhez
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Greg kincses térképe

Vissza a 54. oldalra

Vissza a Tartalomjegyzékhez
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Jharkendar - barlangok

Vissza a Tartalomjegyzékhez
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Jharkendar - névények
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Vissza a Tartalomjegyzékhez
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Jharkendar - gytlrik és amulettek

Set items

e

Woﬁm
vothie

[uzen

Vissza a Tartalomjegyzékhez
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TERKEPEK

Jharkendar - kétablak

Vissza a Tartalomjegyzékhez
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TERKEPEK

Jharkendar - taniték és kereskeddk
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Vissza a Tartalomjegyzékhez
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Jharkendar - részletes kincses térkép
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Vissza a Tartalomjegyzékhez
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Jharkendar - fegyverek
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Vissza a Tartalomjegyzékhez
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